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1 Jak knihu Cist

S touto knihou se nautite v Zoner Photo Studiu (ZPS) orientovat a pouzivat hlavni
funkce programu: srozumitelné, jednoduse a s praktickymi ukazkamiv podobé tutoridla
(navodi).

Zoner Photo Studio je svym $irokym zédbérem unikdtni, proto neni v nasich sildch popsat
veskeré funkce a moznosti, které nabizi. Jako fotografové a prakti¢ti uzivatelé programu
v§ak muzeme nabidnout popis feSeni tkold, s nimiz se musi denné mnozi z vas bézné
vyporadat.

Ptirucka je adresovana spise za¢ate¢nikiim, proto bylo nutné v nékterych piipadech pro
snaz$i porozuméni problematiku pon¢kud zjednodusit. Hlavnim kritériem je prakti¢-
nost a efektivita, nikoli absolutni spravnost feseni.

Struktura knihy je zalozena na tzv. fotografickém workflow. Mapuje tedy sled tkold, na
jehoz konci stoji hotova fotografie uréena k prezentaci nebo tisku. Zikladem je samo-
ztejmé uspé$né potizeni snimku, v éfe digitalni fotografie je v§ak neméné podstatny i tzv.
postproces — nasledna pocita¢ova tprava obrazku.

Fotografické workflow obvykle sestava z ndsledujicich kroku:

V tomto potadi jsou fazeny také jednotlivé oddily této publikace, které se dile déli na ka-
pitoly. Vyjimkou je prvni oddil nazvany Nez zacneme, ktery se zabyva obecnymi otdzka-
mi a pojmy tykajicimi se fotografie. Berte jej proto jako odrazovy mistek ke snadnéj$imu
pochopeni postupti popisovanych v jednotlivych névodech.

Kapitoly na sebe logicky navazuji, mizete tedy knihu &ist jako piibéh, zaroven jsou vak
uzavienymi celky — nabizeji komplexni feseni nejcastéjsich problému, s nimiz se v post-
procesu setkate. Neni tedy nutné postupovat od zacitku do konce, podle aktualni po-
tieby muiZete nalistovat konkrétni kapitolu/névod, kde se dozvite, jak v té které situaci
postupovat a jak dosidhnout pozadovaného vysledku.

Doufime, Ze se ndm nase cile podafilo naplnit. Posoudit to v§ak muzZete jen vy! Budeme
velmi radi, kdyz se s ndmi podélite o své dojmy, pfipominky, navrhy a ndpady. Kontakty
naleznete na konci knihy.

Piejeme vam piijemné chvilky stravené nad knihou, pii editaci fotografii v ZPS a prede-
v$im pfi samotném fotografovani.

Dobré svétlo!

1 Jak knihu ¢ist



Jediny Gcet ke viem sluzbam

Aktivace pomoci Zoner uctu

Jestlize jste ZPS dostali darem, nebo jste si jej zakoupili, a trapite se s jeho akti-
vaci, je tato kapitola pfimo pro vas. Nejvetsi pocet dotazu od vas, nasich uziva-
tell se vzdy tykal licencnich Cisel, jejich ztraty, nepochopeni, atp. Proto jsme
pro vas v poslednich verzich vytvofili Zoner ucet, ktery situaci zjednodusuije.

Zoner Uéet je va$i vstupni brdnou do Zoner Photo Studia a dalsich sluzeb, pry¢ jsou li-
cen¢ni ¢isla. Bez piihldseni a tedy bez internetu ZPS jednoduse neaktivujete. Je to i pro-
to, abychom vdm umoznili legilné pouzivat Zoner Photo Studio na vice po¢itacich, coz
bohuzel ptedchozi model neumoznoval. Licence jsou tedy vice osobni a nesou spousty
osobnich informaci a nastaveni. Pokud tedy chcete, aby Zoner Photo Studio s vimi mohli
pouzivat i dal$i ¢lenové domacnosti, stéle budete
potiebovat rozsifeni pro domdacnost, které vim

umozni licenci sdilet s dal$imi uéty. Veskerou spré-

vu ultu provedete na strankdch ucet.zoner.cz.

o DB e o

Jesté nez zaCnete vytvaret ucCet
Nez se bezhlavé pustite do vytvafeni Gétu, tak
chvilku zavzpominejte. Je mozné, ze jej méte vy-
tvofeny, jen si to nepamatujete. Pokud jste v po-
slednich letech vyzkouseli galerii Zonerama, vyu-
zili jste zkusebni dobu ZPS, zkouseli synchroniza-
ci fotek v aplikaci pro Android, nebo provedli né-

T kup na www.zoner.cz, tak je velmi pravdépodobné,
ze va$ et jiz existuje.

Zkuste zadat e-mail, ktery jste mohli vyplnit pti nékteré z diive zminénych situaci a po-
kracujte na dalsi krok.

Aktivace licence zakoupené na ucet

Pokud jste pii objednévce nezvolili moznost darovani, bude jiz licence na vasem ucté
zvoleném pii objednédvce. Po zad4ni e-mailu sta¢i tedy doplnit vase heslo a dal se nemu-
site o nic starat. Zoner Photo Studio se automaticky aktivuje pomoci zakoupené licence.

Aktivace darované licence

V piipade, ze jste ziskali Zoner Photo Studio
darem, pak jste asi dostali aktiva¢ni kéd.
Nejprve se do programu piihlaste, ptipadné si
ucet vytvorte. Teprve po piihldseni a pravodci
prvnim spusténim kliknéte na svj ucet v pra-

5150 % 3433 (7.54 MB)

vém hornim rohu a vyberte moznost Vlozit ak- W M S0 B0mm
tiva¢ni kod. Pokud tuto polozku nevidite,
bude jiz vase zakoupen4 licence aktivni.

"0 Zoner ufet

Obnoveni Jediny uget ke viem sluzbam
zapomenutého hesla o By e o
Muze se stét, ze heslo zapomenete. To se
stiva béZné a neni potieba panikafit. Stad TR
kliknout na odkaz Zapomnéli jste hes- : — oot
lo?, ktery vés jiz provede jeho obnovou. e —
Budete v$ak potiecbovat piistup k vaemu J§ 777
e-mailu.
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Veskeré notifikace, operace na pozadi, ale
i napovedu a spravu Uctu a licence nebo
nastaveni programu jsme uklidili, aby vas
nerusily pfi praci a pfitom byly stale po ruce.

Pravy panel slouzi k praci
s fotografiemi, nastroje jsou
rozdeélené logicky do tfi mo-
duld.

Spravce slouzi k organizaci
cior @ POpisovani fotografii a pro
: hromadné operace s nimi.

Seznamujeme se s prostredim

Zoner Photo Studio unikatnim zpusobem spojuje do jednoho programu na-
stroje pokryvajici celé fotografické workflow. Tomuto uc€elu musi byt pfizpu-
sobeno také jeho uzivatelské prostredi, které proslo ve verzi 18 zasadni revizi.

Potrebujete zob-
razit vice detailt?

i ma mélhles Vyvolat slouzi k nedestruktiv-

nim upravam fotografie. Vzdy

» e T pro 100% pribli- oL 2 z
Schovali jsme menu programu pod o o Qs - = E Zeni. Op&tovnym se muzete jednim kliknutim
tuto ikonu, aby zbylo vice mista pro g "?M". Klikn I ER T IRTE vratit k predchozi verzi obraz-

vase fotky. Pokud mate radéji klasicky
radek menu, pomuze vam volba
.Zobrazit > Menu".

na puvodni velikost ku bez ztraty kvality.

nahledu. Editor slouzi k lokalnim upra-
vam obrazku (retus, kolaz, vy-
béry). Tyto Upravy se zapisuji

pfimo do souboru.

_——

Pomoci zalozek muzete otevrit vice
fotek a pracovat tak na nékolika fron-
tach zaroven. Princip je velmi podob-
ny praci s webovymi prohlizeci.

¢ Zoneama
= Tents podital
. ok (€4

Velikost soubore
Vytvefena:  nedéle 23. bfezna 2014 17:244
Iménéne: stieda 20, srpna 2014 6:39:42

~ Detally

Rychlé vyhledavani umozni pro-
hlédavat katalog a filtrovat zobrazeni
aktualniho adresare, zménit razeni
souboru, atp.

4608307224
240,00

Rozmény:
Roziifeni DPL:

Komprese:  Komprese JFIF

Barevnj prostor:  sRGB

Vylepieni obrane  Harevny profil
Barevny profik  sRGE [ECE1966-L1

Dvukovd pozndmka:  Ne

= Zikladni EXIF

150k

Doba expozice:

Levy panel programu je vyhrazen
Navigatoru. Odsud si volite obsah,
se kterym chcete pracovat. Muzete
se prepinat mezi Katalogem, online Wiportomt
Galerii Zonerama, slozkami na disku
a sitovymi polozkami.

Clona:

Tip: Casto navité&vované umisténi
si pridejte mezi oblibené prostym
pretazenim.

VSechny panely muzete kliknutim na okraj
okna schovat (a pak opét zobrazit). Ziska-
te tak vice prostoru pro praci s fotkou.

Ve spravci se v pravém panelu zobrazuji informace o vybraném snimku (nebo snimcich).
Tip: Informace zobrazené v editovatelném boxu muzete pfimo zde upravit a zapsat do
souboru.



Rozdily mezi
modulem Vyvolat a Editorem

Pro upravu fotografii jsou nové k dispozici dva ruzné moduly — Vyvolat
a Editor. Prestoze Vyvolat je ze dvojice ten modernéjsi a pravdépodobné
bude vyhovovat vétsiné uzivatell, ma i modul Editor stale své misto.

Zakladni rozdil mezi moduly Vyvolat a Editor tkvi v jejich piistupu k tpravdm. Nelze
tedy fict, Ze by modul Vyvolat byl uréen vice, ¢i méné zkusenym uZivatelam nez Editor,
stejné jako nelze Fict, Ze by jeden nebo druhy modul produkoval kvalitnéjsi vystupy. S tro-
chou zjednoduseni ovsem lze tict, Ze modul Vyvolat je pro upravy expozice a barevnosti

vevy/ 7

efektivnéj$im ndstrojem, zatimco modul Editor slouZi spiSe pro manipulace s obrazem.

Postupy typické pro Vyvolat najdete ve 4. oddilu knihy, pro Editor pak v 5. oddilu.

Vyvolat

Vyvolat je tzv. bezztratovy editor, tzn. pfi Gpravé neméni pivodni fotografii, ale zmény
rad&ji zapisuje do velmi malého stejnojmenného vedlejsiho souboru formatu .data-zps.
To ptindsi spoustu vyhod.

® Program sdm urdi pofadi jednotlivych dprav, tak aby vysledek co nejvice odpovidal
Gceltim ndstroju. Vy si tak nemusite ddvat takovy pozor na sled jednotlivych Gprav
a celkové se obejdete bez jejich hlubsich znalosti.

® Jelikoz se ptivodni soubor nemént, neni potfeba fesit jeho zdlohovini a dokonce ani
ukldddni zmén — ty se provddi okamzité a automaticky, vzdy se totiz mizete vratit zpdt-
ky. Diky tomu se nemusite rozptylovat tim, do jakého formdtu fotografii ulozit, atp.

® Drincip je prakticky totozny s tim, jak funguje Gprava formdtu RAW, diky ¢cemuz
nemusite fesit, jaky snimek zrovna otvirdte a muzete shodné pracovat s jakymkoliv

formdtem véetné JPEG i RAW.

POZOR! Jelikoz ale ZPS soubor neméni, tak je zfejmé, Ze na disku zlistdvd pivodni
soubor a provedené upravy vidite pouze v ZPS. Pokud tedy potiebujete upraveny sou-
bor zkopirovat, je potieba pouzit funkci Export. Tento postup rozebirame v kapitole

4.9 Ukldddme vysledné fotografie.

Editor

Editor patii mezi tzv. bitmapové grafické editory, tedy programy, které kazdou svou
tpravou méni vzhled jednotlivych bodt obrazu. Je zfejmé, ze postupnym upravovanim
ménite pivodni informace a pouziti stejnych néstroju v riizném potadi povede k rozdil-
nym vysledkiim. To muze byt Zddouci v ptipadé ptipravy vytvéieni grafiky, ov§em pro fo-
tografa to znamena hlubokou znalost jednotlivych tprav, aby byl schopny spravné poradi
dodrzet. A i tak se ¢asto nevyhne nutnosti vratit se na uplny zacitek jednoduse proto, zZe
prvni tpravu nespravné odhadl a viechny tpravy bude muset provést znovu.

Na druhou stranu funkce foto montdze, retusovéni a vytvafeni grafiky jsou exkluzivnimi
vlastnostmi Editoru, které v modulu Vyvolat zatim nelze provést.




Zasady organizovaného Katalogu

Nez se spolu pustime do jednotlivych postuplU organizace fotek, je treba
si stanovit zakladni pravidla hry. Je jisté, ze nejste prvni, kdo fesi, kam fotky
ukladat, jak pojmenovavat jednotlivé slozky, jak soubory, atp. Na vsechny
tyto otazky existuji jednoducha léty provéfena doporuceni.

Takhle by mél vypadat spravné organizovany archiv, jehoZ pravidla Ize shrnout do nasle-
dujicich zdsad.

Vsechny fotky stahujte do jedné slozky

Castym problémem jsou fotografie rozhizené po riiznych slozkéch na disku. Jednou jste
je ve spéchu ulozili na Plochu, jiné jste stdhli mezi Stazené soubory, nékteré dokonce
moznd zistaly na karté nebo flash disku. Dusledkem je, ze nevite, které fotky jste stdhli
a které ne, a na disku mate spousty zbyte¢nych dat.

Vsechny fotografie stahujte do jedné slozky. V mém piipadé je to slozka na disku C:
pojmenovand Fotky ke zpracovéni, zbytek fotografii mam na externim disku ve slozce
Fotoarchiv.

Se slozkami pracujte v Katalogu

Vsechny slozky, ve kterych mate fotografie, méjte ptidané do katalogu. Préce s Katalogem
se z va$eho pohledu nebude nijak lisit od prace na disku. Rozdil je podobny, jako kdyz
se nautite celou knihu zpaméti, slovo od slova, nebo kdyZz musite pro kazdou odpovéd
informaci vyhled4vat znovu a znovu. To pfinasi zdsadni vyhody:

® Externi disk miiZete klidné odpojit a nechat doma a piesto budete mit sebou fotky
dostate¢né kvalitni k prohlizeni.

® Viechny fotografie muzete také zobrazit skrz alternativni pohledy Casové osa a Kli-
¢ové slova.

® Ve fotografiich muzete pouzit Rychlé vyhledavani a zobrazit tak napt. véechny foto-
grafie krajiny, nebo své nejlepsi fotografie, atp.

® V neposledni fadé i bézné prohlizeni fotografii bude nékolikandsobné rychlejsi.




Stazené fotky zpracovavejte na nejrychlejSim disku
Nejrozsitenéjsi formou poditate je dnes pfenosny notebook. Ten ma zpravidla mensi
disk, ktery nemusi pojmout cely v4$ archiv, proto jej ¢asto dopliiujeme o externi disk.
Ovsem disk ve vaSem notebooku bude zpravidla fddové rychlejsi nez disk externi a prévé
rychlost disku je kli¢ovd, aby vim prace $la od ruky. Az vite, Ze s fotografiemi nebudete
piilis§ pracovat, presuiite je klidné na véesi disk.

Alba pojmenovavejte podle stejnych pravidel

Pokud budete kazdou slozku pojmenovavat nahodile, tak se v archivu po chvili nebudete
schopni orientovat a vyhleddvani bude vzdy probihat metodou pokus omyl.

Situace si pamatujeme podle ¢asu a podle mista. I kdybychom neznali pfesné datum, tak
podle okolnich situaci jsme schopni srovndni, které nas posle hledat alespori spravnym
smérem.

Toho vyuzijeme a fotografie budeme tiidit do slozek pojmenovanych vidy podle stej-
nych pravidel, které nejlépe ilustrujeme na piikladu: 2015 12 01 - LyZe Les 2 Alpes. No

a kdyz mdme jasny vzorec, tak to mizeme bez rozmyslu udélat ihned pii stazeni.

TIP: Pokud mam fotky z vicedenni akce a chci je mit pospolu, jednoduse slozku

pojmenuji datem prvniho dne.

Soubory ihned pfi stazeni prejmenujte

Ponechdnim ptvodniho ndzvu souboru, jako DSC_3819.jpg, riskujete, ze takovy na-
zev ponese vice fotografii — napf. pokud pochézi od dvou autort ze dvou podobnych
fotoaparata.

Mezi osvédéené metody patii pojmenovani fotografii dle ¢asu a data jejich pofizeni na-
konec opatiené jesté ¢iselnikem (éiselnik ndm vyfedi problém s vice verzemi tprav nebo
sekvencemi rychle potizenych fotografii), napt. 2014 05 15 - 14 31 21 - 001.jpg. Takto

pojmenovany snimek se pak i diky ndzviim adreséia snadno zpétné dohledéva.

Nevytvarejte zbyteéné duplikaty souboru

Jestlize chceme mit na jednom misté vSechny fotky krajiny, nebo tieba fotky na kterych
je maly Pepicek, tak neni nejlepsi vytvaret kopii téchto souborti do jiné slozky. Radéji
fotografii pojmenujeme pfislusnymi metadaty a pak pouzZijeme strukturu Katalogu nebo
Rychl¢ vyhledévani.

Zalohujte, zalohujte, zalohujte

Fotografie bohuzel nelze snadno nahradit jako jind data, protoze jsou pro kazdého uzi-
vatele unikdtni. Proto je opatrnost na misté a archiv bychom méli pravidelné zélohovat.




Srovnani RAW, JPG, TIFF

Fotografie lze pofizovat, ukladat i upravovat v ruznych formatech. Nejcastéji
se mluvi o ,ravech” a ,dzejpezich”, historie ale prinesla celou fadu formatu
ve kterych muze byt komlikované se orientovat. Proto se vam pokusim sro-
zumitelné vysvétlit, kterym formatum byste méli vénovat pozornost a proc.

Nastésti z hlediska editace fotografii nds budou zajimat

pouze tfi formaty: JPEG, RAW a TIFE.

Zoner Photo Studio sice umi pracovat s vét$im mnozstvim
formdtd, jimi se ale nenechte rozptylovat. Vétsina z nich je
zastarald nebo skondila ve slepé uli¢ce evoluce, a ty ostatni

jsou vhodné spise pro ukladani webové grafiky apod.

JPEG

»Dzejpeg” se nejéastéji vyskytuje s piiponou .jpg, .jpeg ¢ive
variantach s velkymi pismeny, ale rozdil v tom nehledejte. Je
to beze sporu nejpouzivanéjsi obrazovy format. Fotografie
do n¢j uklddaji vSechny digitdlni fotoaparity — od nejlev-
néjsich kompakea po profesionalni zrcadlovky.

Jeho zésadni vyhodou je fake, Ze jej dokdzZe zobrazit v pod-
staté kazd¢ zafizeni, od mobilniho telefonu, pfes moderni
televize az po webovy prohlize¢. K tomu mu pomah4 také
jeho mald velikost pii zachovani vysoké kvality. Této uspory

senzor

3
4

A/D prevodnik

4

Bayerova
interpolace

¥

VyvaZeni bilé
nastaveni
parametrd obrazu
(kontrast,
saturace ad.)

&

JPEG komprese

4

soubor JPEG

RAW

dosahuje pomoci ztratové komprese, ke které dochazi pti kazdém uloZeni JPEGu a keera

je také jeho jedinou, byt zdsadni, nevyhodou.

Otevie jej jakékoliv zatizeni
Zabira malo mista na disku

— Ztréci kvalitu pfi kazdém ulozeni

Fotografie vlevo byla ulozena pouze jednou, ta vpravo opakované s nastavenou
vys$si JPEG kompresi. VSimnéme si vyrazné degradace obrazu pravého snimku.

TIP: JPEG je vhodny k porizovani fotografii, které nemame v planu silné editovat,
nebo k ulozeni a predani finalniho upraveného obrazku.




RAW

S formatem ,R6% lidové ,Ravem®, se potkéte v mnoha pokro¢ilejsich fotoaparatech jako
s dal$i moznosti, jak uloZit potizeny snimek. Bohuzel kazdy vyrobce pouziva jinou ptipo-

nu souboru, takze miZete narazit na .CR2 (Canon), NEF (Nikon), . ARW (Sony), atd.

Nizev RAW (z angl. syrovy) oznacuje soubor nezpracovanych, nekomprimovanych dat
ze snimace. Na rozdil od JPEGu tak snimek obsahuje i informace, které ve vysledku ne-
jsouvidét. V nekeerych ptipadech dokaze RAW dokonce zachranit snimky, které by jinak
byly nepouzitelné. To je ptivod jeho az bajné kvality, ale také uréit¢ho diskomfortu pti
praci s nim. RAWYy zabiraji i né¢kolikandsobné vic mista nez JPEGy a i k jejich prohlizent
je nutny specidlni software. Pti srovndni neupraveného RAWu a JPEGu bude zpravidla
vypadat JPEG lépe, protoze byl zpracovan uvnitf fotoapardtu.

+ Vysoka kvalita dat pro editaci
+ Umozni opravit jinak nepouzitelné snimky

— Zobrazi jej pouze specidlni software

— Neupravené RAWYy mohou vypadat htif nez JPEGy

— Nékolikanasobné vétsi nez JPEGy

TIP: RAW je vhodny k pofizovani fotografii, které budeme jisté upravovat, pak nam
nabidne nesrovatelné vétsi komfort prace, oviem manipulace s nim vyzaduje zku-
Senosti. Pokud s nim zacinate, doporucuji vyzkouset ukladat fotografie ve fotoapa-
ratu zaroven do JPEGu, tak i do RAWu. Nepouzivany format muzete vzdy snadno
smazat.

TIFF

»1yf“ se vyskytuje v podobé s jednim i dvéma ,,f“ — .tiff i .tif. Setkdte se s nim predevsim
pii ukladani snimku v ZPS.

Pti ulozeni do tohoto formatu nedochazi k datové kompresi, pokud ano, jedné se o kom-
presi bezztratovou. Logicky tedy opakovanym ukldddnim nedochdzi ke ztrdté obrazové
kvality jako u JPEGu. TIFF také nabizi prici s vyssi barevnou hloubkou, kterou vyuzijete
predev$im pti praci s RAWYy v Editoru. To vie na druhou stranu vede k dramaticky vétsim
sobortim, takZe tento formét je nevhodny pro archivaci a sdileni.

+ Ukladanim nedochazi k degradaci snimku
+ Zachovd maximum informaci z RAWu pro editaci

— Dramaticky vétsi soubory

TIP: Format TIFF doporucuji pouzit pouze v pfipadé, ze si chci ulozit rozpraco-
vanou praci v Editoru. At uz se jedna o jeji prubézné ukladani, nebo potrebuiji-li si
odlozit praci na pozdéji. A predevsim pokud v Editoru dale zpracovavam RAWY.




Seznamujeme se s histogramem

Hodnotit snimek na displeji fotoaparatu, telefonu, nebo nezkalibrovaného
monitoru je prakticky nemozné. Casto ndm to komplikuje pfimé slunce, ale
hlavné kazdy displej bude zobrazovat snimek vyrazné odlisSné. Proto je u po-
fizovani fotografii a jejich nasledné upravé lepsi spoléhat na histogram.

Histogram je graf, ktery nam iik4, ko-
lik bodt s danym jasem fotografie ob-
* Histogram sahuje. Na vodorovné ose jsou zleva
doprava zaznamenany jednotlivé odsti-
ny od ¢erné pies Sedou po ¢isté bilou.
Z vysky histogramu se dozvim, kolik
obrazovych bodu jednotlivym odsti-

_ . nam odpovida, ¢ili jak velkou plochu
Histogram najdete vzdy ve vrchni ) e T~ , v
ket ) 4 fotografie zabiraji. Diky tomu mam pfi
casti praveho postranniho panelu

fotografovani kontrolu, Ze snima¢ za-
Hodnocene 7 drde
. . . 7 7
Znte @ chytil maximum informaci pro nasled-
VS DIGITAL CAMERA nou upravu a pii dpravich mam kon-
Popis:

OLYMPUS DIGITAL CAMERA trolu, kOllk JICh SV}/fl’I'll ﬁpravami mﬁiu
obnovit nebo naopak potlatit.

Na nékolika ptikladech si ukdzeme, jak

el informaci, kterou ndm zprosttedkova-

va histogram, sprévné¢ vyhodnotit pfi

fotografovani i pii tpravach.

Krivka histogramu saha z obou stran az ke krajum grafu

Toto je idedlni stav, pfi kterém

snima¢ fotoaparatu vyuzil celého
sv¢ho dynamického rozsahu a vy
méte maximum informaci se kte-
rymi muzete pii Upravich pra-
covat. Takovd
fotografie vy- |
zaduje  spie
jemné upravy
svétel a stini.

Krivka histogramu
nedosahuje hranic grafu
Snimek se pak jevi jako lehce zasedly a po-

ukazuje na nizky kontrast. Zpravidla nejde

o $patné nastavenou expozici, ale pouze
o mélo kontrastni fotografovanou scénu,
napt. v mlzném oparu. Pfi upravich pomu-
ze ptidani kontrastu nebo roztazeni ¢erné-

ho a bilého bodu.

= Histogram




Kfivka histogramu [ ‘ Neexistuje idealni tvar kfivky histogramu.
presahuje hranice grafu na Na zdklad¢ predchozich informa-

jedné strané ci, bychom mohli tyto fotografie
Vsimnéte si vystrazné ikony u pravé hrany vyhodnotit‘ J‘akov snimky s “pat
nou expozici. Pfesto to tak neni,

histogramu. Je pro mne varovénim, Ze na e A .
; : et . protoze kazdd scéna ma své specifi-
snimku jsou nékteré plochy zhola ¢erné, i ) )

ka — snimek za plného slunce musi

nebo naopak bilé. Zvlast pokud histogram
nedosahuje ani opa¢ného konce, bude se S o
jednat o pteexponovany nebo podexpono-
vany snimek a lepsi je pofidit novy s upra-
venou expozici, pfipadné bude nutnd silnd e

Uprava expozice. Tady vyrazné pomiize po-

kud fotografujete do formatu RAW.

hranice grafu na obou
stranach

Pretéka-li kfivka na obou stranach, znamena
to, ze rozsah jast byl vétsi, nez dokdzal zachy-

~ Kfivka histogramu presahuje
zdkonité obsahovat vice bilé, nez
no¢ni scéna. Spolu s ptibyvajicimi
* zku$enostmi budete schopni sami
tyto scény rozpoznat a pfi Upra-
tit snimac¢ fotoapardtu — obvykle se to stavd vich vice experimentovat.
pii fotografovani tmavého pfedmétu na svét-
lém pozadi. V takovém ptipadé je DYNAMICKY ROZSAH
lep$i obétovat méné dulezitou ¢ast Dynamicky rozsah scény znamena rozdil jasti mezi nejsvétlej$im a nejtmavsim
obrazu a exponovat na hlavni mo- mistem v zabéru, dynamicky rozsah snimace definuje schopnost/neschopnost
tiv, nebo pouzit techniku HDR. fotoaparatu tento rozdil zachytit.




3.1 Nastavujeme Katalog

i Katalog T

Katalog je stfedobod prace s fotografiemi v Zoner Photo Studiu, to uz jsme Pt P w B Odebrt st
. . iy . , . , , Ll Wyhledat slodku = =
si vyjasnili v kapitole 2.4 Zasady organizovaného katalogu. K tomu aby vam ey B e —
P MR, y 5 obrizky pro pf .
ale fungoval na sto procent, je potfeba pred zacatkem prace trochu nasta- e o
vovani. Nebojte, nejde o nic slozitého. P sl iz i
Spriva barey BB Plocha
Informace Inclex Katz & Staiené soubory
f—:i’r Hi g;m!u Kat E Vides {rychié zobrazeni 33 nadtentych minatur
Ve vychozim stavu po instalaci je do katalogu pfidana slozka Obrazky. Nicméné ne kazdy Ubvatl attace R T mac)
, - v . , .. , v, Certifikdty pra podos o -
mame fotky pravé tam a dost moznd ani nemdme zdjem, aby se ndm do katalogu na¢italy onat it vl i s selentivcens: 2018
.. v v , v , v Hitry o faximéind velbost indexu: | 10.0 68
snimky z této slozky. Ukdzeme si, jak zménime slozky, ze krerych katalog ¢erpd, a po cesté Zisd meckdy s vl
G5 Ui inces
k tomu ptfiddme je$té par dalsich vychytévek. e Clsevin Soba: [Fomwaiy =
Zéloha origindhs Jarykpeo fulf |VyhvoRtnovousofl| [ oK J Prusit
Katalog najdeme v levém postrannim panelu ragal T M— — St Katogs
a hned v jeho zahlavi nds ¢ekaji ikony uréené
k jeho zakladnimu nastaveni. Klikneme tedy na iko- Vidws * Storo T
nu slozky se znaménkem plus — Pfidat slozku do
} [ Obricky & vy BT ,
Katalogu. oo Jesee nez dialog op.ustllm: I
. b Fateri v I~ nastavim  Maximdlnd e e e ek S e
Pred nalinl liz objevi dlalog,kvefkteremlvlzberc- » E:.:r::mau velikost miniatur na nejvyé-
7 4 1 ko7 T = | v, , T ——— Actudind velkiost ndesu: 209 M
me slozku, kde mame na disku fotky. Jelikoz na P e & hodnotu. Diky tomu budu _— — Emeenns =
; / s 4 ¥ _ b = DATA (E) ; Vi & :
mém notebooku . doi;tatek‘mlsta amam dalsi fot el MOCi Ve SPrAVi Pracovat s Vét- | wessrsemsosins
ky na externim disku, pfidam i ten. Naopak vychozi » i Plocha Nt i Ao Seaaner VTS T8\ ]

$imi a piehlednéj$imi miniatu-
rami fotek. ZPS sice bude trvat
o trochu déle, nez miniatury

+ B Dokumenty

slozky s obrazky jsem odebral, aby se mi tyto obrazky

Iaryk pro Rillbesctod vyblediuini v Katalogu:
/ ;o : Cedting (Sesks repaibiica) - §mazat index Katalogu
nemichaly s mymi fotkami.

zpracuje, ale za to pohodli to
stoji.

3 Délame poradek ve fotkach
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Muzete si v§imnout, ze ) Prizkumnk B 1
diky upravé v piedcho- StahUJeme

zim kroku se rozsah posuvniku 3 2 fotog raﬁe y 4 fotoa pa ra’tu

méfitka zvéesil a vy tak mdte S |

moznosti nastavit si vétsi, po- : Stahovani fotek z fotoaparatu je rutinni zalezitost. Naucite se sadu ukolu,
hodInéj$i miniatury. o A : : il kterou musite vzdy provést, napfiklad vytvorit slozky, zkopirovat fotky do
i slozek, pfejmenovat fotky, zanést do souboru copyright, atp. Nebylo by ale

Probihajici _katalogizaci fajn, kdyby to za vas udélal po&ita&?

PIIB033,pg

poznite podle zmodralé
ikony nastaveni. Po dokonceni
Nastroj Importovat slouzi pravé i

315011 inal jpg

+ % Oblibené 5 0.¢ _— g prace katalogu vsak uz k tomu, aby stazeni fotek provedl bez

5 Plocha

neni potieba nic nastavo- vaSeho zasahu, ovéem podle vasich

? ;::r‘?"“v vat a muizete si uzivat jak piedstav. Obsahuje viechny kroky, kte-
by by X TN g T bleskové rychlosti prace, ré byste mohli pfi stazeni potiebovat _
W e ¥ - | tak fulltextového vy- a po jeho prvotnim nastaveni proméni :‘u ot .
b B Casovi osa hledévéni, ale i pistupu tuto rutinu v pouhé stisknuti tlacitka. it
, .z‘;:::::am : ok k fotkdm na odpojeném

P3150113finaljpg

R = Po pfipojeni fotoaparatu,
- @

¥ i Mistnf disk (G

b DATA(E) piidané fotky ve sloz-

» A Jednotka DVD RW (F)

P [y Plocha

v B Dokumenty

externim disku. Nové Importovat,

popt. vloZeni karty do ¢tecky
aktivuji v levé dolni ¢asti postranni-

kéch se budou katalogi-

. ) ho panelu nastroj Importovat.
zovat uz automaticky.

) Zpravidla pted sebou vidim na-
NAUCILI JSME SE

Pfidat a odebrat slozky Katalogu
Zvetsit miniatury v Prizkumniku

¢itat obsah pripojené¢ho zafize-
ni. Jestlize tomu tak neni, zkontroluji

: : : v pravém postrannim panelu Zdroj —
Nastavit pfistup k odpojenému disku cestu ke sloce, odkud chei snimky |-



importovat.  Doporucuji  také
zaskrtnout  Veetné  podslozek,
abychom zajistili, Ze se ze zafizeni
stahnou opravdu vSechny soubory.

Jestlize chceme stédhnout

do potitate pouze nékteré

. . N PIZ20 T24pg

soubory, napt. jen JPEGy, zaskrt- .

neme v dolni &4sti filerovdni zob-
7 ./ 7 . SR V2
razeni. Imporuji se ndm pak jen ty soubory, keeré vidime.

Nasleduje volba Cile — mista, kam chci soubory ulozit. V mém piipadé je to slozka
katalogu Fotky ke zpracovani na disku pocitace. Pomoci polozky Vytvofit pod-
slozky si nechdm automaticky vytvotit stromovou strukturu dle zvyklosti, o kterych jsme

mluvili v kapitole Zasady organizovaného
Katalogu. Prakticky to tedy znamend, ze
pouze piejmenuji piedvyplnény ndzev
Nova slozka na ndzev mista nebo akee.

V sekci Automatické prifazeni in-

formaci je vhodné vyplnit policka
Autor a Copyright vlastnim jménem.
U Kli¢ovych slov je tfeba dbit na to, aby se
vztahovala na vechny snimky. Jednotlivd
kli¢ové slova zaddm pozdéji.

* Automaticky pifadit informace

@ Vhodné je také Piejmenovat ndzvy
soubort tak, abychom zajistili jejich
unikdtnost ve svém archivu a mohli podle
nich snadno fotografie dohledat. Idedlné
tedy pouzit fetézec celého data, ¢asu a po-
¢itadla nakonec — {Y} {M} {D} - {h} {m}
{s} - {C}. U potitadla jesté zkontrolujeme,

‘ejmenovat




ze méme dostatek ¢islic pro nds importovany pocet fotek. Ja pro jistotu mdm stale nasta-
venou hodnotu 4, kterou se mi dosud nepodatilo prekrodit.

Na zavér zkontroluji, zZe

Nayit:

v Moznostech mam zaskrtnu- | e
tou polozku Ototit obrazky podle | s
EXIFu, kterd mi zarudi, Ze se snimky & oot iov iy
budou zobrazovat sprévné na vys- e ,,::Z::::,::::,_,mmmm
ku a na $itku i v jinych programech. Vbeanjch obriskls 47 /47 <Podedni poutté> <M
Zaznadtim také volbu Importovat jen Whatle | Zufitwibks D Kopirovat,  Plesunowt | Zavit

nové obrazky. Ta je vhodna zejmé-

na tehdy, pokud zapomenu z karty

smazat fotografie, které uz prosly importem. A pomoci tla¢itka Kopirovat cely proces
spustim.

NAUCILI JSME SE
Automatizovat cely proces stazeni fotek pomoci Importovani

Na jaké detaily bychom neméli pfi Importovani zapomenout

Tridime, otacime
a hodnotime fotografie

Uméni zhodnotit a protfidit nafocené snimky je stejné dulezité jako jejich
editace. Vérte mi, nikoho nebavi prohlizet si album se stovkami Casto po-
dobnych fotografii. Nemluvé o tom, Zze malokdo si muze dovolit stravit tolik
¢asu s upravou takového kvanta fotografii. Rika se, Zze kos je nejlepsi pritel
fotografa, ale ZPS skryva pro tuto prilezitost mnohem vic.

K tfidéni primérné pouzijeme funkci Hodnoceni, kterd z vds sejme trochu toho va-
hani, jez doprovazi kazdé definitivni mazani fotek. UkdZeme si také rezimy Nahled
a Porovnat, které vim pomohou se rychle rozhodovat pii vybéru favorita z vice podob-

nych fotografii.

Otevieme si slozku s fotografiemi, které chceme prochézet, a dvojitym kliknutim
na prvni fotografii se ptepneme do rezimu Nahled. Fotka se zvétsi na velikost do-
stacujici pro jeji hodnoce-
ni. Mezi fotkami se mii- [T -~ [ T ——
zeme snadno pohybovat @0
pomoci $ipek na klévesnici

a hodnotit fotografie pék-

né jednu po druhé.




~ Histogram

pomoci  jednoho
kliknuti do foto-
grafie. Po fotografii
se pohybuje taze-
nim mysi, na celko-
vy nahled oddélime
opétovnym kliknu-
tim do fotografie.

Pokud narazime na $patné orientovanou

fotografii, napt. na vysku namisto na $ii-
ku, pouZijeme v postrannim panelu Sprévce
tladitka Otocit doleva nebo Otocit doprava.

Kromé vaseho oka vam ke kontrole sprav-
né expozice pomize histogram, o kterém
se vice dozvite v kapitole 2.6 Seznamujeme se
s histogramem. K ptezkoumani ostrosti pouzi-
jeme lupu a fotografii si piiblizime na 100 %

Pokud se rozhodu-

ji mezi vice verzemi
snimku, zménim v hor-
ni listé rezim na Porov-
nat. Namisto jednoho

nahledu se mi zobrazi
vice fotografii ved-

le sebe. Pomoci této
funkce muzu srovnavat
az 4 snimky zaroven.

Ted prichdzi ta nejslozitgjsi cast, kdy je

potfeba se snimky rozhodné nalozit.
Pamatujte, budte na sebe piisni, fotografie se
snadnéji znovu pfiddvaji nez ubiraji.

Pokud je fotografie vyrazné neostra, méli bychom
nekompromistné sahnout do postranniho pane-
lu Spravce na funkci Smazat. Pro ostatni piipa-
dy vyuZijeme az pétihvézdi¢kového hodnoceni.
Kritéria pro hodnoceni jsou velmi osobni zélezi-
tosti, muzete se ale inspirovat na$im léty provéte-
nym systémem.

Nakonec si kliknutim do vyhledévaciho
pole a zadanim podminky Vétsi nez pii za-
kliknuti tfi hvézdi¢ek vyfiltrujeme snimky s tii-
hvézdickovym hodnocenim a vy$$im. To jsou

= Histogram

wermie




*hkkk vyjimecna fotografie napfi¢ celym fotoarchivem S klé dé me pa no ré Mma

**%xk Vyjimecna fotografie v ramci alba

*%%  fotografie, ktera mé zaujala a hodlam s ni dale pracovat Vyhled do krajiny je Casto nadherny a zaslouZi si byt zaznamenan cely. Vét-

*k fotografie sice technicky vyhovuijici, ktera mé ale nezaujala Sinou se ale stane, ze celou krajinu do jednoho snimku nedostaneme. Nabizi
* technicky nevyhovuiici, nepodarena fotografie, uréena k pozdéjsimu smazani se tedy moznost vyfotit vyhled v terénu po Castech a doma si z nich vytvorit
neohodnocena fotografie, ktera je urcena k ohodnoceni panorama. V této kapitole se doctete o celém procesu tvorby panoramatic-

kych fotografii. Uz se tedy nebudete nikdy muset nechat omezovat Sifkou
vaseho objektivu.

TIP: Na zacatek pro vas muze byt stupnice o péti hvézdickach prilis slozita. Nevadi,
nemusite ji vyuzit celou, ale pouzit tfeba jen prvni tfi stupné.

fotografie, které se probojovaly do T Pti foceni panoramat je vzdy lep$i pouzit stativ, ale pokud ho zrovna u sebe nemate, ma-
nadeho vybéru. Znovu vybér zkon-  |EREEEEEEEEE eRE R

Oblast hiedant  Viude - -

trolujeme, jestli v ném nemdme T

zete je nafotit iz ruky. Jen je tieba drZet se stale ve stejné roviné a otacet jen fotoaparatem.
Jednotlivé snimky by se mély z 30-50 % pte-
zbyte¢né moc podobnych zdbéru - et .= 3 2 acinsc o U . kryvat, aby byl k dispozici dostate¢ny pocet |
v tom piipadé snizime hodnoceni spojovacich bodu. tissk O e A&~ ol -

Videu

Spravee

Laufadnice

nékeeré z fotografii. Nebo si naopak : Y %

Panorama...

D :nrn.‘h&

HDR prosindnim exporic...

ovéfime, jestli ndm mezi fotkami : = Casto je vhodné fotit panorama na vysku, aby

+ 58 Toato potiat g bylo dosazeno vétsiho zébéru. Lze tim také - —=

nékeeré situace nechybi — pak zved- o S

ES@OH m

HOR mspovinim tonelity.

Pohlednice...

v, 7 ! 7 7 7
piedejit deformacim vysledného snimku. Npmre

neme hodnoceni nékterého snimku

s dvouhvézdi¢kovym hodnocenim. Fotografie s jednohvézdi¢kovym hodnocenim nako- Pro vytvofeni panoramatu je tieba si

Klifowid slovae

ncc muzete smazat. v modulu Spravce oteviit slozku s fo- i

tografiemi, z nichz budu panordma skladat.

NAUCILI JSME SE:
Priblizovat obrazky a porovnavat je vedle sebe
Otocit Spatné orientované fotky
Odstranit nezdarené snimky
Systematicky hodnotit fotografie

V pravém panelu kliknu na Vytvofit a zvo-

lim polozku Panorama. Otevie se dialog, S —
ktery mé s jistotou provede celym procesem o
tvorby panoramatické fotografie.

081615 5IPG



Nejdtive v otevieném okné ozna¢im zdrojové snimky, kliknu na tlatitko Dalsi Po opakovaném odsouhlaseni tla¢itkem Dalsi se zobrazi dialog f]prava spoji, kde

a v dal$im kroku zkontroluji, zda jsou snimky sprdvné setazeny (automaticky se mohu upravit nato¢eni a ,,ohnuti“ horizontu, a pfedev$im v ndhledu zkontrolovat
zobrazuji ve stejném pofadi jako ve slozce). Pokud tomu tak neni, fotografii umistim »S$vy" mezi snimky. SloZeni obrézki probihd automaticky a vétsinou bezchybné. Pokud
tazenim mysi na spravné misto. Program automaticky vyhodnoti, zda ma obrazky sklddat vsak dojde k nezddoucimu posunu spojovacich bodu, Ize je doladit manudlné.

vodorovné, nebo svisle, a to z metadat.

-
Jestlize se program zmyli, mohu jej snadno korigovat a hodnoty nastavit ru¢né. -

el i

Vybér obrazkd
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V dal$im kroku se automaticky zobrazi ofezova plocha snimku, kterou mazu podle

potieby zmensovat a posouvat. Vytvofené panordma mohu ihned Ulozit, nebo vy-

lepsit v editoru (Oteviit v Editoru).

. o o
~
Ofez panoramatu q t - - — P —
Pomod my#l 2volte pofadovany ofez obrazia. Cbrizek bude offmut a3 phl wodenl, == ___“'__ e e -
A T e S

'm"‘"-'--"""‘*""!v-—m—-_-*.._.-‘__‘_ GRS S P -

&[G b2l [ & oo Vielednd velkost: | 100% | (10472 x 4235)

NAUCILI JSME SE:

Nafotit snimky k vytvofeni panoramatu
Slozit nekolik fotek do jedné
Udélat korekci a ulozit panorama

-~
<




S k l a’ d a’ me H D R Z mu lt i ex p oy 4 i ce Tato situace nastavd témér vzdy, kdyz fotim vyhled do krajiny a zna¢nou ¢ést fotky tvoti

nebe. Aby nebe nebylo piepalené, je tieba fotit ptes funkei bracketing (vyfoceni tmavé,

Lidské oko dokaze pojmout obrovsky rozsah jasové $kaly, od téch nejtmav- normdlnf a svétlé fotky za sebou) a nsledné vyuzit HDR.
Sich odstinu po nejsvetlejsi. Totéz nelze tvrdit o snimacich fotoaparatu, jejich
schopnost zachytit tonalné kontrastni scény je zna¢né omezena. V takovém
pfipadé je nezbytné bud obétovat Cast kresby ve svétlech i stinech, nebo
pouzit metodu HDR (High Dynamic Range).

V ZPS lze efekt HDR vytvofit dvéma zpusoby. V prv- —
ni metod¢ se jednd o srovndni svétlych a tmavych ¢asti -~ Histogram
snimku — prolindni expozic. V druhé Ize vytvofit velmi

silny efekt HDR pomoci mapovani tonality. Postupné

si ukdzeme, jak ob¢ tyto metody pouzivat.

4620 x 3264 (5.22 MB)

V modulu Spravce nejprve vyberu slozku se

. , . , , . I faw* % &-C [ Bpod = =
zdrojovymi snimky a v pravém panelu kliknu na Vien,

FHAT Vytvorit. Zvolim polozku HDR prolindnim expozic. T et

30 obrizky...

Snimek vytvoreny metodou HDR prolinanim expozic.

5

HOR prolinknim wgouics

HIR mapowinim tonality.

HER peolininim e
Pohlednice..

PDF promitini.

Otevie se dialog, kte-
ry mé provede celym
procesem tvorby HDR
fotografie.

V otevieném okné
oznadim  snim-
ky, z nichz budu HDR
skladat. Program doka-
ze automaticky vyho-

Velikost ministur: @& &

dnotit, ktera z fotografii

‘Wybrangch ohrisd): 3 /3 Vybrat vie

[ \.' Stomo




byla exponovéna sprévné a kterd byla pie- nebo podexponovéna. V ptipadg, ze se zmyli,
mohu potadi doladit ru¢né.

Po odsouhla-

DR protinsnim eeprzic 0o %
seni tla¢itkem Far OV STz

Dalsi se objevi hla-

v v [ Zarovmat obrisky

Seni, Ze obrazky byly Dl ki g

automaticky zarov-
nany. Zarovnani je
zpravidla pfesné, ale
pokud chci sprav- A S s

G nahlady v Zhictl okna midete sontrolowst zarovndnl vybrandho
obriziu vO8 prvnimu obrdzu v cén. Zarovndn je malné ruind upravt pomod
taditka Editowat sooleing body”.

nost prolnuti zkon-
trolovat, kliknu na
tla¢itko  Editovat
spolecné body. Zde

muzu body posouvat
a presnost tak zvysit. D §
Jsem-li s pozici spo- &)@ [ [ Eitmin etk oy oo

le¢nych bodu spoko- ot ooy | [ s | [ ot

jen, kliknu na Dalsi.

V dal$im kroku mohu pomoci nastroji na levé listé doladit vyslednou podobu ob-

razu. Charakter Svétel a Stint ovliviiuji zvlast, v obou ptipadech mam vsak k dis-
pozici stejné posuvniky. Nelze stanovit idedlni hodnoty nastaveni, nebot kazdy snimek
potiebuje individudlni pédi.

TIP: Zacatecnici se nechaji HDR efektem ¢asto unést, s upravami to snadno prezenou
a jinak zdarilou fotografii proméni v kycovité ,omalovanky”. Takze: vseho s miroul!

HOR prelinénim expotic

Svéts
Frih pechoc:

Plymuost pechadu:
1
Rormazin masky:

Intenzita:

sty
Prh phechocu:

Plymast piechonhs:
1

panelu kliknu na Vytvofit a zvolim polozku
HDR mapovinim tonality. Mapovani tona-
lity mtizu provédét i pouze s jednim snimkem
(v editoru si ve Filtrech (F) najdu Efekty —
Mapovéni tonality), ale lepsiho vysledku do-
sdhnu zpravidla pfi préci s vice expozicemi.

Privodce mé opét provede srovnanim,
offznutim az k nastaveni posuvnika
upravujicich HDR zpracovani. Doporucuji

Po dpravé obrizku
do pozadované po-
doby sta¢i kliknout
na Ulozit, v piipadé
nutnosti dalsich aprav
Ize snimek oteviit
z dialogového okna
Oteviit v editoru.

Druhou meto-

dou, jak praco-
vat s HDR, je mapo-
vani tonality. Postup
je obdobny jako u pro-
lindni expozic. Vyberu
slozku se zdrojovymi
snimky a v pravém




vyzkouset  efekt ye——— NAUCILI JSME SE:

viech posuvniki — Poridit zdrojové snimky pro vytvoreni HDR efektu

nazvy  pomérné : Srovnat expozice pomoci HDR fotografie ze tfi zdrojovych obrazkd

piesné  specifikuji s : Sl Vytvorit silngjsi efekt HDR mapovani tonality

jejich funkei. | e o % - Dosahnout HDR efektu na jediném snimku

Pontkud  tajem- | g | i TR Rozdily mezi jednotlivymi HDR metodami

né plsobi jen dva | s ' s . : B i . S

z jezdct: Kom- - = : h _ - - [ NN ,f” # E $‘ %
A Freu, | 3 By - : — — e

prese a Gamma. comibo
b Snimek vytvoreny HDR mapovamm tonality.

Komprese urCuje, | s
jakou mérou md | wewess

byt ve vysledném | messose

obraze zastoupen

celkovy dynamic- @ @a®E & @

ky rozsah HDR | wmes [ossiss = 5

obrazu; ¢im vyssi

hodnotu  zaddm,

tim méné bude vysledek redlny. Gamma pomoci prolinani expozic HDR a mapovéni to-
nality zesvétluje/ztmavuje jasy kromé ¢erného a bilého bodu, takze nedochézi ke slévani

ve stinech a svétlech.

Pro vétdinu piipadi je lep$i pouzivat HDR prolindni expozic, protoze k tomu
HDR jako takové slouzi. V ptipadé, Ze chci vytvotit silngjsi efeke, pouziji HDR
mapovani tonality. Je ale tieba mit na paméti, Ze HDR je jen pomocnik, ktery by mél

fotografii vylepsit, nikoliv byt jejim hlavnim prvkem. Nejlepsi HDR je zpravidla takové,

u kterého neni poznat, ze bylo viibec pouzito.



eou 6 Callfornla na pamétové karté, proto

Opravujeme Spatné datum

Datum a Cas porizeni fotografie jsou jedny ze zasadnich informaci k organi-

po otevieni patiiéné slozky
ozna¢ime viechny soubory

(CTRL+A). Datum budeme

opravovat pomoci funkee,

zaci fotoarchivu. Nespravné nastaveny Cas ve fotoaparatu nam muze obcas
pékné zkomplikovat vyhledavani fotek nebo organizaci vice fotek z riznych
fotoaparatu. Proto je dobré jej kontrolovat a pfipadné opravit ihned, dokud
jsme si schopni vybavit okolnosti pofizeni fotografie.

kterou nalezneme v nabid-
ce Informace pod ndzvem

[nfarmace o obrdrku.. Shift+Enter

Hromadné prifazeni infor-

maci (CTRL+K).

Alt+Enter

Datum a ¢as se zapisuje do kazdé fotografie pii jejim potizeni. Nastaveni sprévnych ¢aso-

V  dialogu vybereme

vych udaju je tedy potteba kontrolovat pravidelné v samotném fotoaparitu. Pokud ov-

$em v ZPS ptijdeme na to, ze zdlozku Datum a cas.
1 PASA . ’ 7 17.00 mmy , v

fotoaparét ptifadil nespravné p Pomoci kalendate nalevo

A 3-0 - - * & Zonerama : muzeme ,natvrdo® nasta-

datum potizeni, hromad- T v
né fotky upravime pomoci - KR XK, vit jednotné datum u viech

funkce Hromadné piifazeni = snimku. Protoze chci zachovat posloupnost doby potizeni jednotlivych fotografii, budu

informaci. o gk A pracovat s nabidkou v pravé poloviné okna, kde Ize datum a ¢as posouvat o piesné dané

casové intervaly.
Datum pofizeni zkon-

P32401285pg

trolujeme v postran- LI = —
i p " ‘l P3240011 4pg

nim panelu Sprivce v od-
dile Obecné v polozce
Vytvofeno. Pokud datum

L IPrrsamnet desteam.

nesedi se skute¢nym datem, je

v A Pinvednl:
potieba ho opravit.
ST e 01 bezen2014 ¢ < spen2015
v, Ve . d po ot st & pa o ne 5 = i g . A
Vétdinou jsou data po- ; BmHNN 12 Se o ol eisne
4 2D b L 28 £l £8 £9 30 3
Barewms profd 3 A AR T8 1456789 31456789

$kozena u viech snimka AL g1k g

61965-2




Nejprve zaskrtnu volbu Posunout

datum a do kalendate Pivodni za- APt e
° v Plrvodni:
ddm puavodni $patné datum keeréhoko-
liv z ozna¢enych snimkua. Do kalendéte % Mmgd
, , o po o e
Opravené pak zaddm spravné datum. uBWAB 12
A pod kalendéfi uz mizu zkontrolovat, 71819202 2 2

. , U BBTRHD
o kolik dni se bude datum posouvat. 1234558

Datum bude posunuto o 2 dni

Pro posun casu zaskrtnu pole

Posunout ¢as a zvolim pocet ho-

din, o které chci snimek posunout. V na- Elponrsatas
M V.7 v 7 v M , 'Emm—: Deissin st
Sem piipadé navic zpét v ¢ase. Provedené i

zmény odsouhlasim tla¢itkem Pouzit.
W ) | Masstrobeasia...

b ammafas [ Usvateldké informace ] Polrodié

Uprawveneé:

4 biezen 2014 L3
po Ut st & pd so ne
M5 WW 12
i 456 7 89
1010 12 13 14 15 16
Auwwvwennn
WS % BN W
1 1 4 5 B

NAUCILI JSME SE:
Pro¢ mit u fotografii zadany spravné casové udaje
Hromadné ménit informace v EXIFu snimku

Posunout chybné nastavena data o relativni Casovy usek

Pridavame umisténi na mapé

Vedle Casu je misto porizeni druhou nejdulezitéjsi informaci pro vyhledani
fotografii. Koneckoncu jej velmi Casto pouzivame pfi pojmenovavani jed-
notlivych adresaru s fotografiemi. Abychom ale mohli silu GPS dat vyuzit ku
svému prospechu, musime se naucit, jak je fotografiim pfiradit.

Automaticky doplnit snimek o GPS soutfadnice dnes dokdze prakticky i ten nejlevngjsi
telefon. Bohuzel u fotoaparétt se stile s touto funkei setkdte pouze vyjimedné, a tak je
potieba tyto uzite¢né infor-
mace doplnit ru¢né.

Pro pohodIngjsi préci
0 se pfepneme v horni li-
$té z rezimu Prizkumnik do
rezimu Mapa. Namisto na-
hledu fotky se ndm zobrazi
mapa, po které se posouvdme

v 4 v/ 4 yv7/ P31mzajpg
tazenim mysi a jeji méfitko

ménime otac¢enim kolecka.

Pro ptidédni GPS soufadnic si najdeme na mapé pottebné misto a obrazky jedno-
duse pfetdhneme z filmového pésu v dolni obrazovee na konkrétni misto na mapé.




Teakettle
Junction
Lhioride City,
Heatty
mard SER Juncticen

LY

Death Valley! Mark Village
National Park

hurnace Creck
Slidog

H ek
P3210101.jpg

Pro ptesnéjsi pfifazovini jednotlivych fotografii v ptirod¢ je vhodné prepnout
mapu na Satelitni nebo zvolit alternativni podklady serveru Mapy.cz, které obsa-
huji i ¢eské turistické mapy.

e

a& -~ w9 Mapa m

ot

Qras ned
= 7ménit mapu [

F
My b
= L ) 1
N ) Vrehlabi e
= 7 dilemnice 17 Tk

Mnichovo Lomnice nad

Popelkou

Nakonec doporucuji jesté k fo-

tografiim doplnit zemépisné
ndzvy, které vdm pomohou v dal-
$im vyhledavéni vasich fotografii.
Tla¢itko pro jejich doplnéni Ziskat
lokaci najdete v postrannim panelu
Sprévce, hned pod mapou signalizu- P3210109pg
jici ptitazené souradnice.

NAUCILI ISME SE
Priradit k fotografiim GPS souradnice

Zmeénit mapové podklady
Priradit zemépisné nazvy k souradnicim

~ Detaily




Prirazujeme klicova slova Stisknutim Sipky doliia ndslednym po-
tvizenim kldvesou ENTER si urychli- 558 0

Asi kazdy tfidime fotografie do adresaru podle udalosti, kdy jsme je poridili. te préci a zamezite preklepam. SN o, T L
Jenze co kdyz potfebujete zobrazit vechny své fotografie, na kterych je o —
napf. maly Vasek s Pavlinkou? Také vytvarite kopie do dalSich adresaru? Uka-
zeme vam lepsi systém za pomoci tzv. klicovych slov.

Inacks WG

Pokud naopak chci  kli¢ovd i - o 5 DIGITAL CAMERA
slova smazat, sta¢i postupovat

stejné jako v piipad¢ jejich zadavéni.

Piedev$im pii mazani klicovych slov ~— SESEEE IO L e e e
Kli¢ovym sloviim se nékdy fikd také tagy nebo Stitky. A jak uz alternativni ndzev napo- z vice souborti miizete narazit na slo- —
vid4, umozni nidm ostitkovat kratkou, nejlépe jednoslovnou, informaci kteroukoli foto- va ozna¢end hvézdickou. Hvézdicka
grafli. A to bez ohledu na jeji umisténi. S touto informaci pak umi ZPS rychle pracovat vyjadtuje, Ze dané kli¢ové slovo neob-
a simulovat préci s adresafi. My se tak zbavime vytvéteni zbyte¢né kopie. _. sahuji vechny oznacené snimky, ale

T pouze nékteré. Smazdnim hvézdi¢-
Kli¢ové slova jsou vhodnd pro celou ky toto klicové slovo pfifadite viem
fadu pouziti, jako je oznacovani osob oznadenym.
ve fotografiich, fotografickych zanru,
typu sportil atp. Pokud preferujete préci mysi,
lze kli¢ova slova zadavat po-
K ptitazeni kli¢ovych slov vyu- moci stromu v levém postrannim

zijeme postranni panel Sprévce. panelu jednoduchym pietazenim

V Priizkumniku ozna¢ime fotku, popt. fotek do klitového slova, nebo na-

skupinu fotek, k nimz chceme tagy pfi- opak klicového slova na fotky. Prace

fadit. Na postrannim panelu Informace se pak velmi podobad préci s adresafi.

data €001 5 Google

zaéneme do pole Kli¢ovéa slova vpisovat

LLLLULL L0

Jen diky rozdilnému principu miize

@ Ziskat lokaci

jednotlivd slova: Dovolend, Vodopid, S —
Yosemite apod. Pokud ZPS nékeeré ke s ot
z kli¢ovych slov jiz znd, nabidne vam :

snimek patfit k vice polozkdm.

NAUCILI JSME SE:

1 A 1 A P PI210133jpy
kK jeho rychlému doplnéni ndpovedu. Co jsou klicova slova a k cemu slouzi

Prirazovat klicova slova k fotografiim




Vyhledavame v Katalogu

V predchozich kapitoldch jsme vénovali Usili organizaci svého katalogu
a konecné nastal Cas sklidit ovoce predchozi prace. Ukazeme vam par trikd,
jak si zjednodusit Zivot pfi vyhledavani fotek, a snad vas tak zbavime jakékoliv
potreby duplikovat soubory.

Sttedobod prace v Zoner Photo Studiu jsou soubory ve slozkach. Katalog ndm v$ak vytva-
i1 dal$i moznosti, jak tato data ve slozkéch zobrazit. Klicem k tomu jsou metadata, a tedy
polozky v Katalogu jako Slozky, Casové osa a Kli¢ova slova. Ted se oviem podivime na
zoubek Rychlému vyhledévéni.

Vyhledavani funguje pravé & Catorna
diky katalogu, takze je zfejmé, [
ze bude vyhledavat pouze v poloz- SEN ob
kéch katalogu a nebude vdm michat B oot
mezi fotky dal$i obrdzky skryté na
disku. Vyhledévini spustite kliknu-
tim do vyhledévaciho pole.

Jakmile se pustim do psani, V0 roraraa

za¢ne mi Zoner Photo Studio v B Tento poditac
nabizet mozné varianty obsazené
ve slozce, kterou mam pied sebou
otevienou. V mém piipadé¢ mé

informuje, Ze nasel 38 fotografii s kli-
¢ovym slovem Krajina. ZPS vyhodno-
cuje a zobrazuje i vyrazy v adresarich,
jménech soubort, v popisu, ndzvu,
jméné autora a prévé zminénych klico-
vych slovech. Kliknutim na Sipku dola
a stisknutim klévesy Enter fotografie
zobrazim.

Soufadmce: —

P3210133jpg

e e

P3230018ipg

B caifornia

Krgjina

VéetnE podslofek

< = 5z @

Souiadnice —

L

Vybér fotografii muze-

me déle zazit podle pa-
rametri, které se nabizi v dia-
logu. Napt. si mtizu zapnout
vyhledévani véetné podslozek
a zahrnout do vyhled4vani
hodnoceni vy$$i nez eyt
hvézdicky. Takhle si snadno
muzu vyfiltrovat své nejlepsi
fotografie krajiny. Lze pouzit
i soufadnice GPS nebo barev-
né znacky.




Pravym tla¢itkem mysi W Caifornia

Zalohujeme fotografie

je navic mozné si takOV}lf Califormia = Text: Kisjina » Hodne.. 3¢ 2 *l I3
dotaz pojmenovat a Pidat do * Obifbené @o#
oblibenych. Budu jej tak mit :
piistupny na jedno kliknuti.

Zalohovani fotografii by mélo byt samoziejmosti, tecka. Hudbu a film si
snadno znovu opatrite, fotografie jsou ale osobni data, ktera vam nikdo ne-
nahradi. Ne nadarmo se fika, Ze jsou dva typy lidi: Ti co uz o data pfisli a ti

Nastavit si miizete celou fadu které to teprve ¢eka. Jste na to pfipraveni?

filtra od fotografif vasich nej- : Otevtt
milejsich, pfes vase konicky,
= 7 7 . 7 1.7 7 7 v . VR AR A . v o 7 7 1:
nejlepsi fotky nebo téeba filtr > 8 Zanacuia " m— Zakladni pravidla o zdlohovani ndm radi udélat nejméné tfi kopie, na dvé riizné média
AT rind v Ktalogo ajednu zdlohu uloZit mimo domov. To miiZe byt pro domdaci podminky trochu ptehnané

b = Mistni g ()

na snimky, které chcete jeste

editovat. a hlavné nakladné, takze se trochu pieneseme do redlného svéta. Vidy méjte od kazdého

snimku alespori dvé kopie na dvou raznych tlozZistich — napt. na karté a na disku, nebo na
it e disku a externim disku uréenému k zdlohdm. Tato tloZi$t¢ nikdy neméjte trvale ptipoje-

PSR~ na ke stejné siti. VZPS ndm k tomu pomuze funkce Synchronizovat slozky.

L3 A
b [ Obricky

Pti Importu foto-
grafii vidy dbejte - Plejmenovat

na to, ze fotografie ko-
pirujete a nepfesouvate.

Z karty je také ihned po
NAUCILI JSME SE: stazeni nemazte, tento
Vyhledavat v Katalogu pomoci vlastniho dotazu mezi¢as vam poskytne P01y o
Pouzivat metadata k vyfiltrovani obsahu slozky dostate¢nou zilohu do Vybranjeh obriaks 47/ 47 [<Posiednt pouttls S m 0
Ulozit vyhledavani pro pozdéjéi pouziti té doby, neZ fotky zpra- B B B roriot | Pt | zem

cujete a zazélohujete.




Vsechny své adresate ptidané do
katalogu zélohujte na zvlstni
externi disk. Rikdm zvlastni, protoze
pokud mate podobnou sestavu, jako

B synchronaace sloiek o x
Zdrojovs stoba: Clové sioba:
C:\sers\jan. parnica \Pictures \Calfomia v Exbadap ~

Metoda syrdronizace:
Asymetricky £ mazdnn v o w | Posynchronizad bude dl obsahavat vie ze zdroje a zéroved bude v ol smazdng vie, co nenl ve 2drof.

4 7 Mastavenl synchronizace Zobrazoval
j& — notebook s SSD pro zpracovava- _ - = [ovepes
, ;1. . . A Pl W 8 m [=]
né fotky a externi disk pro archivaci
23063.g zpracovanych fotek — tak budete po- ey . i
P321010L1DQ —
tiebovat dalsi externi disk. Na ten bu- eadurile by =
] g —
. dete provadét Synchronizaci slozek, St =
& kterou najdete v Menu pod polozkou g, =
L X 0 . PIZMIET jog —
rganizovat. P3220372, =
: { 8 Pumm.z _:
# VvV dial h . . Lﬂﬁiﬁ :
r ialogu pro synchronizaci g =
b4 nastavime spravné Zdrojovou Fiz0s g0 =
v PI230052,
€ slozku a Cilovou slozku. P2W0S2.00 =
: , 323006208 — -
:: ]ako mctodu zvolime Asymetricky Cobum soubord: 93, plipraveno ke koprovén do wdroje: 0, do dhe: 37, ke smazéni: 0

s mazénim v cili - do cilové slozky se [ Powmat ] [ sctvonimnat Q? [ Potwaowat souborove aperace [orr—— Zavit

zkopiruji pouze soubory, které prosly
zménou, a navic bude smazino vse, co neni ve zdroji. Po ukon¢eni synchronizace budou Synchronizaci je potfeba provadét pravidelné, nejlépe vidy po velkych zménich
zdrojovd a cilova slozka zcela totozné. vaseho archivu. Disk skladujte nezapojeny, abyste ptipadnou poruchou nezni¢ili
zélohu spolu s originalem. Sice vés to neochrani proti dikladnému zlodéji a vyhoteni

nebo vytopeni, ale v domacich podminkach je to asi to nejlepsi, co muzete udélat.

NAUCILI JSME SE:
Zasady bezpecného fotoarchivu

Snimky po upraveé synchronizovat s puvodni zalohou




Synchronizujeme fotky
z mobilniho telefonu

Ikonou a hybatelem dnesni doby jsou chytré telefony. Popravdé, jejich stale
kvalitngjsi fotoaparaty a rostouci displeje z nich uz ani tak nedélaji telefo-
ny, jako spise fotoaparaty a osobni pocitace. Paradoxné ale tak jednoduchy
ukol, jako pretahnout fotky z takového zarizeni do pocitace, umi prekvapit
nejednoho uzivatele.

georEey  Snahy vyrobct jsou evidentni. Telefon i systém nejlépe zatavit,

€ zonaptoto st ¢ | uzamditanenechat uzivatele pracovat se soubory, natoz pouzi-
Roiace [ouk] vat externikartu nebo kabel. Pravé proto je nejspolehlivéjsi me-
zweonsuwso-arsse 1 | todou stdhnout si aplikaci Zoner Photo Studio pro Android
o e a spolehnout se na synchronizaci skrze Mobilni fotky.
Znner Postcards i
A Prvnim krokem bude ur-
¢ité stahnout si aplikaci
Knihy Em
BN e st P, Zoner Photo Studio z obchodu
bk R Google Play. Tento postup se
sy cooomnmemnerewns | muze liSit v zdvislosti na mo-
wEm

i delu vaseho zatizeni. Aplikace
je kompatibilni se systémem

Android 4.0 a vy$$im.

Po jejim otevienim kliknéte na tlatitko Zapnout, kreré
vas pozada o ptihlaseni k vaSemu Zoner u¢tu. Poté uz
se snimky za¢nou automaticky nahrévat na vas uéet.

Na vaem pocitadi pak najdete snimky v sekci Zonerama > Cloud > Mobilni fotky.
Ptesunuti fotek z vaseho dotykového zatizeni na po¢ita¢ nebo naopak je pak otdzka
pietazeni snimkd, podobné jako pii kopirovéni ze slozky do slozky.

~ & kicpuk.zonerama.com
v [ Fotkyzcest
v [ Fotky z akei
* B Rodinni alba
+ o Cloud
B Mobilni fotky
v 3 Tento poéitad
r TS

NAUCILI JSME SE:
Zapnout synchronizaci fotografii pro zafizeni se systémem Android
Stahnout fotky do pocitace nebo naopak nahrat do zarizeni



Vyle p § uj eme ko m p loy 4 i C i o) ip’ I’ ydall| t I’ m Pii tpravich nasi fotografie se jednalo predevsim o odstranéni rusivého prosttedi na spod-

ni a pravé strané¢ snimku. To nebylo pii foceni s pevnym ohniskem mozné, protoze jsme se
Kompozice neboli skladba obrazu uréuje, co bude hlavnim motivem snimku, vzhledem k vozovce a provozu na ni jiz nemohli k portrétované osobé vice ptiblizit. Vyuzili
jaky vztah bude mit k popredi ¢i pozadi anebo okolnim objekttim. Dokona- jsme k tomu néstroje Ofez z modulu Vyvolat a cely proces nezabral vice nez par okamzika.
lou kompozici neni ale vzdy snadné vytvofit jiz pfi zmacknuti spousté. Mo-

hou se totiz vyskytnout prekazky, které odstranite az pfi upravé na pocitaci. YL )¢ sthecova kompozice casto zatraco

vana, pii fotografovini osob se naopak

g, ob¢as vyplici jeji nasazeni. Portrétovanym
= totiz dod4 jistou diistojnost a to se hodi-

lo i pro nas$ snimek. Na fotografii ji navic /

boti pohybujici se objekty v poptedi a sni- 3000 <2000 (210ME)

mek tak neptisobi zcela staticky.

LA tﬁ [ Export |'

| Giez |
Otaéeni a ofer
zici patif nechténé naklonéni horizontu, % = Pomis stron IR

Ctoleni ——@———
Ofezové znatky  Zlaty fez

Mezi dalsi ¢asté prohiesky vici kompo-

jindy aZ na monitoru pocitace zjistite, ze
by dané scéné slusel jiny formar atd.
y jiny

Pauzit Starna

. ot * Nastaveni Oy i M
9\7 modulu Vyvolat se funkce pro == T

Ofez nachdzi pod histogramem. Vyrovnind bad. Iijeka

Obsahuje nejen Pomér stran ¢i volitelné
avelmi uzite¢né Ofezové znacky, ale také
jezdce, se kterym muZete opravit nechténé naklonéni.

U naseho vzorového obrézku bylo tieba aplikovat pou-
ze lehké Otoceni. To provedete ru¢nim naklonénim.
Piejedte mysi do rohu fotografie, az se jeji kurzor zméni na
tvar kiize a kruhové $ipky, kterd pravé znadi moznost rué¢ni ro-

tace. Nasledné uchopenim a tazenim zménte naklon snimku.



vach bude pusobit
vice ,&isté“ a od-
stranéné  objekty
jiz nebudou pfita-
hovat  pozornost
divaka.

Jakmile bu-

dete s upra-
vou spokojeni, po-
tvrdte ji tlatitkem
Pouzit u nastroje
Ofez.

Déle bylo tieba se zbavit rusi-

vych prvki po strandch a dostat
fotografovanou osobu zcela do centra
snimku. Pomér stran ponechejte na
moznosti Aktudlni pomér, chycenim
a tazenim piislusnych rohu se zbavte
kiiklavé igelitové tasky na zemi a pied-
ni ¢sti motocyklu vpravo.

Nakonec uchopte zvyraznénou

st ofezu ve fotografii a presuii-
te ji tak, aby byla portrétovand osoba

v jeho stiedu. Snimek po téchto tpra-

NAUCILI JSME SE:
Opravovat nedokonalou kompozici vzniklou pfi fotografovani
Opravovat naklonény horizont
Orezavat fotografie se zachovanim puvodniho formatu snimku

Y



Opravujeme barevnost snimku

Fotoaparaty obsahuji pomérné solidni algoritmy k spravnému barevnému

podani v klasickych situacich. Predevsim za slune¢ného dne nemivaji pro-
blém. Fotografujete-li ale pod mrakem, pod listy stromu nebo v interiérech,
muzou se barvy liSit od skutecnosti a vam nezbyde nic jiného, nez se s nimi
poprat v pocitaci.

Upraveny snimek

Bavime-li se o opravé barevného podini fotografie, mluvime o tzv. Vyrovnéni bilé. Jedna
se totiz o to, ze kazdy svételny zdroj ma jistou barevnou teplotu, jiz ovliviiuje barvy, na
které jeho svétlo dopada. Jinou ma slunce v pravé poledne, jinak je tomu ve stinu nebo
pod svétlem zafivek a nejkomplikovansi situace nastdva, pokud se nim tyto zdroje misi.
A prévé na bilé barvé je tento jev nejzietelnéjsi.

V modulu Vyvolat najedte na zalozku Vyrovnani

~ Histagram

bilé. Ze stejnojmenné roletky muzeme dle dané
situace na fotografii zvolit naptiklad moznost Zarovka,
jestlize jste fotografovali pod timto osvétlenim. U nase-
8 ho ukdzkového snimku davala nejlepsi vysledky barev-

150 320 15000 mm

nych oprav volba Stin.

4 X%t - o g g B 0 Bpont -
Presnéjsi  opravy
barevné  teploty SR D
. . I * ¥ ani bile
jsme vak doséhli az vyuzitim Kapétka a poklepanim do E———
Viyrovmand bilé 3
barevné neutralni ¢4sti bilé stény v pozadi snimku. Teplots b —@————
Odstin ——————
Nakonec jsme je$té ru¢né posunuli jezdce Teplota RS
. . v [Expozice
bilé, ktery balancuje snimek mezi modrou a zlu- Konbast

tou a fotografii lehce expozi¢né upravili. e

Suiny

Zietelnost —————

Actomaticky

NAUCILI JSME SE:
Opravit nepresné vyvazeni bilé

Jednotlivé moznosti, které k opravé Zoner Photo Studio nabizi




U p r avuj eme ex p loy 4 i Ci Nejmodern¢j$im a nejvhodnéj$im néstrojem pro dpravu expozice jsou posuvniky

Expozice v modulu Vyvolat. Viechny ostatni nastroje lze s trochou nadsizky oznacit
ba revn é fotog raﬁ e jako jeho evolu¢ni stddia. Za pozornost jesté stoji ndstroj Kfivky, starsi kolega obavany
pro svou komplikovanost, ov§em nabizejici jemnéjsi préci s kontrastem.
Kdybyste si méli precist pouze jedinou kapitolu z této knihy, tak je to tato.
| sebelépe exponovana fotografie ma mnohé co ziskat nasledujicimi upra-
vami. V drtivé vétsiné pripadu jsou to dokonce jediné zasahy, které snimek
potrebuje a s trochou cviku je to otazka jen nékolika desitek vterin.

Z histogramu pozname, Ze snimek je exponovany sprévné, nechybi mu zddné informace,
ptitom je exponovany doprava. Déle z histogramu vycteme, Ze by zaslouzil pfidat trochu
kontrastu. Kromé nizsiho kontrastu je také na prvni pohled patrné, Ze celkové by snimku
pomohlo lehké zesvétleni.

. “ - Parametry  Expozice - Histogram

jsou fazeny logicky, . S .

Pred upravou w Upraveny snimek

tak, jak by mély probihat
vase kroky. V prvnim kroku
se tedy zaméfime na posuv- ikl

S0 320 150,00 mm

nik Expozice a Kontrast.

4 4

Zajimat nds budou pouze NS

stiedni tony, tedy na§ hlav-

. * Nastaveni

ni objekt. Ten zesvétlime e
= Vyrovnini bilé

a ptiddme na jeho kontrastu Vrominibé Utiatoskd

posunem obou posuvniki S

doprava. S tpravou to ne- = Bporis
Expozice
Kontrast
nechte v tomto kroku roz- it

piehdnime, ale také se ne-

Stiny.
Bity bod —— o

ptylovat tim, Ze histogram

hl4si vznikajici ptepaly. Cajod @ g
) P p Y Zietelnost ————

Automaticky



Nyni se zaméfime na Nyni snimek vypa- * Exporice

* Histogram * Barva

dd expozi¢né podle

to, jak vypadaji svét-
* Tondlni kitvka

lejsi a tmavsi ¢asti obrézku. - mych piedstav, ale ve vla- T
V mém pitipadé jsem piidal _ sech jsem ztratil detaily,

Svétla, abych obrizek jesté > — . £ které se pokusim vratit po-

trochu zesvétlil a naopak  HEEE 25 om0 15000mm : moci vymodelovéani Krivky

ubral a zemavil Stiny, abych &t _______ 4 ) g ve svétlech.

jesté trochu piidal kontrastu.  SRESSSERCEEE

* Mastaveni -:?‘

* Ostrost

Ted je taspravnd chvile  [SERSNNSES S e
ukow sumu

poprat se s piepaly. Na Voo bie Utnaelict

histograrrvlu je jasné, e néuvn Cdst 10 - Kfivka ma pred jakymkoliv zasahem tvar dia-
utekly svétla doprava, takze _ o gonalni Use¢ky a znazornuje skalu jast od téch
stthneme Bily bod doleva - : nejtmavsich (vlevo dole) po nejsvétlejsi (vpra- * Nastavent B

tak, abychom zarovnali his- o | vo nahore). Poklepanim na jakékoliv misto na ki

o I ol g B2 Epon -

+ 3

5

togram co nejtésnéji k jeho S b Usecce viozite do kivky dalsi bod. Jeho tazenim o =
pravé asti. Podobné upravi- : pak ovlivnite jas snimku v dané oblasti. Tazenim - Tonéini kiivka
me i Cerny bod. JR— vzhUru zesvétlujete, doli pak ztmavujete. Bodu Kanik |RG8
do krivky navic muzete vkladat vice a tim napfri-
-0 R e Y SR klad dosahnout zmény jasti pouze u vybranych
it oy 9 Nakonec mtzeme snimku dodat trochu ostrosti &asti snimku.
™ Vyrownin bilé pomoci posuvniku Zfetelnost, ktery zvysuje lo- |~ x
1 e kalni kontrast.
NAUCILI JSME SE: b Ostront v

+ Histogram

Metodicky upravovat jas a kontrast fotografie
Samostatné upravovat stredni tony, svétla a stiny
Ovlivnit detailni kontrast pomoci krivky

3721 464

Zieteinost L oh

Automaticky



Spravny prevod do €ernobilé

Chtélo by se napsat, Ze doba cernobilych fotografii je davno tatam. Jenze
kouzlo ¢ernobilych snimkul nezazdil ani pfichod barevného filmu a ani digi-
talni fotografie. S tou navic mate vyhodu, ze vam barevny original zUstane
a vy muzete snadno experimentovat s Cernobilymi variantami.

Barva patii mezi kompozi¢ni prvky a muze hrét ve snimku zasadni roli. Je-li tomu tak, je

nerozumné barevny snimek pievddét do Sedych tona. Pievadét je tedy dobré jen tam, kde
zbavenim se barev sdéleni daného snimku podpotite, nikoliv potladite. Jako v piipadé
nasi ukdzkové fotografie, kterd uz sama vypadd téméf jednobarevné.

Pii ptevodu do cernobilé byste ale neméli zapominar na  p— Pp—
barvy ptvodni fotografie. Digitdlnim pfevodem totiz mu-
zete napiiklad proménit Cervené odstiny v jasnou $edou
a modré naopak v tmavé neutralni stiny. S

Sytost

Lrvost

V modulu Vyvolat budete potiecbovat pracovat se z4-  [EEEEES
lozkami Expozice a Barva. Na zdlozce Barvanejprve  [RSEEES

Kanal

zvolte moznost Odstiny $edi. Tim se vim zptistupni né-
stroje pro prevod do ¢ernobilé. Volit zde pfitom muzete ze
dvou Metod — Rychld volba anebo Ru¢ni michdni kanala.

e C Bl b | Rychlou volbu jsme vyuzili i v na§em ptipadé. Pouze jsme
- = mirné posunuli jezdce Ténovéni tak, aby doslo k ztmave-
o va
7 vV / v 7 v,
Pr— ni tézkych destovych mracen.
Metoda:  Rychld volba -
Ruéni michdni kandld

Rychsvohs Nisledné se presurite k za-

F Mastaveni

lozce Expozice. Ptestoze je

¥ Vyrovnani bilé

Tongvane —4k ’ ey v V. 4 1
e e snimek jiz pfeveden do ¢ernobilé, - Emﬂwfm=

slusel by mu vyrazngjsi kontrast. Koniast

Toho dosdhnete posunutim pii- e

Stiny

Bily had

sluSeného jezdce u posuvniku e

Cerny bod

L 20
Auomaticky

Kontrast. Soucasné ale navyste také Zietelnost. Tou totiz Zednos
ovlivnite ne celkovy, ale lokalni kontrast, ktery ¢ernobilé

fotografii slusi. Nakonec v nasem piipadé¢ bylo tieba jesté B Lk

Melods  Rychld volba

prosvétlit Stiny. Tim byl pfevod do ¢ernobilé hotov.



NAUCILI JSME SE:
Poznat, jaké fotografie jsou i nejsou vhodné k prevodu do cernobilé
Dvé metody prfevodu barevnych fotografii na cernobilé
Navysovat globalni a lokalni kontrast

O
~

4508 x 2072 (5.53 MB)
.o 50200 W00 mm

« Odstiny edi
Metoda:  Ruéni michani kansld =
Cevens @ ]

- . s £ o Zelend [ ] - k£
RUCNI MiCHANI KANALU Modké * =
V pfipadé, Ze byste si s pfevodem do cernobile R R

chtéli vice pohrat, vyuzijte metody Ruéniho michani
kanalu. S jeji pomoci muzete detailngji ovlivnit, kte-

~ Histogram ]

tmavsi odstiny Sedé. A to s pomoci michani tfi zaklad-
nich barev Cervené, Zelené a Modré.

PG 4508 % 3072 (5.53 MB)
1805 0 150 200 0.00 mm

i & o e

o Odstiny sedi
Metoda:  Ruéni michani kandli =
Cervend [ ] 82
Zelend * = N
Vol ® - Rozdilne michani barevnych kanalu

dava odlisSny vysledek v Cernobilé.

‘ \

* Tondlni kfivika oS -

77



Pi;’i d a’va’ me fotog raﬁ I’m Styl V modulu Vyvolat jsme se rozhodli apliko-

vat na vybranou fotografii jeden z efeke, LA
Stylizovanim fotografie mizete nékterym svym snimkim vtisknout netra- které jsou v Zoner Photo Studiu k dispozici. : it Dem
di¢ni vizaz a tim i zaujmout své divaky. Zoner Photo Studio nabizi nékolik Rozhodli jsme se jej viak mirné modifiko- : - ekt
pfednastavenych efektnich filtru, které si navic muzete prizpusobit dle viast- vat pro vlastni pottebu. Sami prozkoumejte £ E:::z

ni potieby. jednotlivé zélozky, abyste méli predstavu, - Pl

co keery konkréen{ efekt s fotografif udéla —  § = Hatrs

Bleach bypass

od Vyrovnéni bilé, Expozice, ptes Tonalni
Cinema

ktivky, Efekty a dalsi. Si=s oy

= Ukivatehks

Rozbalte si nabidku zélozky Nastaveni oo
* Wyrovnini bilé

v modulu Vyvolat. Ta obsahuje n¢ko- .

lik jiz hotovych Efeketi.

Z nabizenich efekenich filert jsme zvolili Polaroid effect. Ten simuluje urdité vy-
blednuti fotografie a barevné posunuti jastt smérem k zlutym odstinam, stina pak
k modrym.

3000 x 2000 (183 M)

aw B el

DB E

Polaroid effect
Lama
Retro.
Bleach bypais
[
Gloomy
= Ulivatelks

epe

78
/
\

* Vyrevndni bilé "



- E fpwr 2 Epert -

* Tondlni kfivka
Kandk  Modri

]
b Ostrost

b Redukcs fumu

Nakonec jsme se rozhodli do snim-

Chceme viak snizit efekt namodra-
lych stind. Proto se pfesunite k zédlozce
Tonalni kfivka a z kanala vyberte Modry.
Stéhnéte jeji levy konec uplné¢ do rohu. Tim
se zachova vyblednuti a nazloutly nadech fo-

tografie, odstranime tim ale studené stiny.

o B o] Fg u* B Bpor |-

¥ Qstrost
* Redukce fumu
~ Efekty
Piidind vinétace
Sila —@— -

ku uméle ptidat vinétaci. Na zalozce ¢ Pk ==

Phdand rrma

Efekty naleznete moznost Pridani viné- ' Mnosstvi @

tace. Dle svého zdméru nastavte parame-

Vefikost zra:  Stfedni

Barevné zmo

try Poloméru a Sily. My jsme Sile pfifadili

hodnotu —63 % a Polomér lehce navysili na

65 %.

NAUCILI JSME SE:

* Profil fotoaparitu

Pridavat fotografiim efekty z nabidky Nastaveni modulu Vyvolat
Rucéné upravovat prednastavené efekty

Uméle zvysit efekt vinétace

81



Balancujeme ostrost a Ssum

Fotografovali jste ve zhorSenych svételnych podminkach a na snimcich se
vam objevily nehezké artefakty v podobé drobnych zrnicek? Pak jste budto
vy zamérné nebo fotoaparat sdm nastavil vy$si hodnoty citlivosti ISO. Co ale
délat v situaci, kdy takto vznikly neduh potfebujete odstranit?

Nami zvolend fotografie byla potizena pti ve¢ernim koncertu v interiéru hudebniho klu-

bu. Na plnoformétovém fotoaparitu s kvalitnim objektivem a clonou F2,8 jsme stejné

museli nastavit vysokou citlivost, aby nedoslo k pohybové neostrosti. Snimek byl tak

potizen pii citlivosti ISO 6 400 a zvy$ené mnozstvi
sumu je na ném patrné.

V modulu Vyvolat se presurite k zélozce
Redukce $umu. Méte u ni dvé moznosti —
Redukce $umu a Redukce barevného $sumu. Toho
prvniho mél nas snimek pozehnané. Do potlaceni
barevného $umu jsme v§ak viibec nemuseli zasahovat.

g Ptiblizte si snimek na ndhled 1:1 stisknutim
piisluSené ikony na horni list¢, ptipadné hvéz-
di¢ky na numerické klavesnici. Tihnéte s jezdcem

17100
) -

* Tondlni kflvka
~ Dstrost
5ia doostieni @
Polomér doasticni @
Prah doostieni ———
o Jazovd metoda
= Redukce fumu
Redukee tumu @
Redukee barew. fumu @
3 Potladit barevne skvrmy
o

o

10302 618 (1.21 ME)

i & a2 Bpotly

' Barva
t Tondlni kiivka
- Ostrost
Sia dansticni @
Palomér doostend @ 12
Prih doostfend @
o lxiovi metoda
= Redukce Sumu o+ n
Redukee Sima —t‘&_ %
Redukee barev. Sumu @ 0%
Potladit barevné skvrmy
b Efekty

» LD



u Redukce Sumu smérem doprava az do chvile, kdy se Sum v jasovém kanale za¢ne z fo-

tografie vytricet. Snazte se potlaceni Sumu pfili§ neptehnat, aby nedoslo k piilis vyrazné
ztraté ostrosti.

v, : o v = M fgm [ EBpot =
Ptipadnou mirnou ztritu ostrosti miZete ni- e =

sledné vyrovnat na zalozce Ostrost. Nastaveni T

ostrosti se u kazdého snimku bude lisit, provadéjte - Onren
Sila doostien) = ihm—
Polomér deastien ———

fakty a nevznikaly nové (napiiklad tzv. zafici obry- el S ;
o Jasovi metods

sy). U nasi fotografic jsme pouzili Silu doostfeni 75, - Reduken famu

Polomér 2a Pl'é.h 1. Redukce sumu

Redukee barev. Sumu @

jej tak, aby se do fotografie nevrétily nechténé arte-

Potladit barevné skvrmy

* HDR v oA

JAK VZNIKA SUM

Vztah mezi zménou citlivosti ISO a mnozstvim Sumu v digitalni fotografii je po-
merné znamy. Vstupuji do néj nejriznéjsi proménné, jako napfiklad fyzicka velikost
snimace, resp. hustota svétlocitlivych bunék snimace, typ, kvalita vyroby a dalsi.
Obecné lze vsak fici, ze ¢im vysSich hodnot citlivosti ISO budete pouzivat, tim vétsi
mnozstvi Sumu se vam na vysledné fotografii objevi. V pfipadé vyrazného Sumu se
pak vyplati jej potlacit ¢i zcela odstranit v pocitaci.

NAUCILI JSME SE:
Vztah mezi citlivosti ISO a digitalnim Sumem
Potlacit digitalni Sum v modulu Vyvolat
Jak doostrit fotografie

Upraveny snimek

4
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Odstranujeme optické vady

Vyrobit konstrukéné a opticky perfektni objektiv neni nic snadného. Prede-
vSim setovym sklim se cela fada optickych vad nevyhne. Jestlize fotogra-
fujete do RAWu, pak byste méli zpozornét — mame pro vas tip, jak opticke
vady potlacit ¢i dokonce odstranit, a to s malou pomoci témeér automaticky.

Pro snadnou korekei optickych vad objektivu se vyplati vyhledat tzv. profily LCP (Lens
Correction Profile — tedy profil pro korekei vad objektivu). Idedlni by bylo, kdybyste
si jej mohli vyrobit a na$it pfimo na miru konkrétnimu kusu fotoaparitu a objektivu,
ktery pouzivéte. Vyroba takového profilu ale neni snadna. Nastésti se daji jiz hotové stah-
nout z internetu a rozdily mezi jednotlivymi kusy hardwaru jsou — nebo by alespon mély
byt — minimalni.

Moinasti
V nasem pfipadé¢ se jedna- . Formét RAW ™

lo o 17-50mm objcktiv Zobrazent

Katalsg
Mrahry
Pogusy maniabsr

Korvertor AW formitd na DNG

Tamron na téle digitalni

zrcadlovky  Nikon  D80. ki ;'"“‘W:R“’(“::'m:‘:‘*"m:"f“l'm"“
Objektiv trpél na nejkrat$im Porowirioré o ke to NG levit e tra frimpoonad
ohnisku lehkym soudkovi- :;,”
tym zkreslenim, zeleno-fia- ':«::i;:‘:mc 1
lovou chromatickou vadou ety
v rozich a také vinétaci. o
s
Nejprve musite své EZ:LT:::U
Zoner Photo Studio ||wsesew

Pokrodié

obohatit o zdarma dostup-
ny konvertor. Na oficidlnich Vi

®

Mastavenim cesty k Adobe DHG komvertoru je mainé rozilfit mnadstd AW formdtlh podporovanich v modulu Vyvelat,

Ndpovida

strankdch Adobe vyhledejte a stahnéte posledni verzi Adobe DNG Converter. Po jeho
instalaci jej propojte se ZPS v Moznostech (Ctrl + M) a ¢4sti Format RAW, kde zadejte
adresu nainstalovaného konvertoru.

Upravte fotografii v modulu Vyvolat barevné a expozi¢né tak, jak potiebuje-

te a piejdéte na zdlozku Objektiv. Zde se nachdzi moznost ptfidéni LCP profilu.
Klepnéte tedy na tla¢itko Pfidat profil a najdéte jeho umisténi na pevném disku. Typicky
se jedna o adresu C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\LensProfiles\1.0 a v této slozce
vyhledejte spravny typ a spravnou kombinaci fotoapardt a objektiv.

B atevie ®
B ProgremData » Adobe » CamersRaw » LensProfiles » 10 » Tamron Miken v O

Uspofidat = Novi slodka - M @
£3 Dropbox Datum zmény TyE Velikost
NIKON CORPORATION (TAMROM 28-300mim F3.5-6.3 Di VC PZD ADTOM) - R..
NIKON CORPORATION (TAMRON 55-200mm F4-5.6 Dill A13N) - RAW.lcp
MNIEDN CORPORATION (TAMRON 7 ATIN) - REW lep
HNIKON CORPORATION {TAMROM 5P 11 BODTN) - RAW Jege

i Onelrive

hury 4

B Tento potitad 24
dmm F3.5-45

3| Dokumenty NIKON CORPORATION (TAMRON SP 15-Timem F_2.8 0i VC USD ADT2N - RA...
& Hudbe NIKON CORPORATION (TAMRON SP 17-50mm F2,8 Dill AT6N) - RAW.Icp
&| Obwizky MIKDN CORPORATION (TAMROM SP 17-50mm F2.2 Dill VC BOOSM) - RAW.lep
B Plocha NIKON CORPORATION (TAMRON 5P 24- Omm F_28 [h VO USD ADDTN) - RA..
i — NIKON CORPORATION (TAMRON 5P 23-T5rm F2.8 Di ADIN) - REW Jep
B Videa NIKON CORPORATION (TAMRON SP 60mm F2 Dill MACRO GOOSN) - RAW.Icp

NIKON CORPORATION (TAMRON 5P 70-200mm F_2.8 Di VC USD ADOIN) - R...

2. Mistni disk (C)
HIKOHN CORPORATION (TAMROM 5P T0-200mim F2.8 Di ADOIN) - RAW.Icp

= ONER (D) NIKON CORPORATION (TAMRON SP imum Fd-5.6 D WO USD ADDSN) - ...
- DATA () NIKON CORPORATION (TAMRON SP 807 MACRO 1-1 VC USD FO0...
FONER (D) NIKON CORPORATION (TAMRON SP 90mm F2.3 Di MACRO 272EN) - RAW.Icp M,

w € >

Lens Conrection Profile ("Jcp) v

Nazev soubone | NIKON CORPORATION (TAMROM 5P 15-30mm F_2.8 i VC USD AJ12M) - RAW.Icp




ZPS automaticky aplikuje upravy z pridané- TRy
ho LCP profilu. Konkrétné tii typy uprav:

Transformaci  (opravu  sférického  zkreslent),

~ Objektly xR

Chromatické vady a Vinétaci, které muzete libo- LeP profi

voln¢ zapinat ¢ vypinat. Doporucujeme vSechny

NIKON CORPORATION (TAMRON SP 17-50mm Fi
Phdat prohl_.

tii moznosti nechat zatrzené, dojde tak k potlaceni Odebrat prof

zminovanych optickych vad.

* Objektiv W oh
LCP protil
NIKON CORPORATION (TAMRON 5P 17-50mm Fi =
Fiidat profil...
Odebrat profil
 Transformace
o Chromaticks vads
o Vinétace
= Manuilni korekce
Tramformace k
Soudkonitost —— ———
Korekee vinétace
Sila —@——
Polomés ————on
Chromaticka vada
Cervend - zeleni ———@———
Huté - modii ————r
¥ Profil fotoaparitu

NAUCILI JSME SE:

Co jsou to optické vady objektivu

o Transformace
b (hmmni(kﬂ\mdﬁ
o Vinélace

¥ Manualni korekoe

* Profil fotoapardtu

Jestlize by zvoleny profil nefungoval sto-
procentné spolehlivé nebo pro vas objektiv
afotoapardt neexistuje hotovy profil, vyuzijte moz-
nosti ZPS a jeho Manuélni korekce a opravte jed-
notlivé vady ru¢né. Bude to trvat o néco déle, ale

i tak dosdhnete slusnych vysledka.

Jak pridat DNG konvertor do Zoner Photo Studia a najit LCP profily objektivd
Jak potlacit ¢i dokonce odstranit soudkovitost, vinétaci a chromatickou vadu

Vyrezy.z fotogfafie pfed a po aplikovani LCP profilu. Na
ukazce mutzetevidet uplné potlaceni chromaticke vady.

T
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¥ Mastaveni

Aplikujeme zmeény hromadné

Situaci, kterou nasledné popiseme, urcité sami znate. Pravé jste upravili jed-
nu fotografii a radi byste uplné stejnym zpusobem editovali i dalSi snimek
nebo celou hromadu a usetfili tak cas. Jak toho docilit?

V modulu Vyvolat jsme barevné a expozi¢né upravili snimek, jehoz mdme nékolik dal-
$ich variant. Jednd se pfitom o téméf stejnou scénu, jak kompozi¢né, tak svételné. Pritom
nechceme travit dal$i minuty ¢ déle jejich pravou. Vyuzijeme proto moznosti kopi-
rovani provedenych tprav do schranky a jejich nasledné hromadné aplikovani na dalsi
fotografie v modulu Spravce.

Po provedenych upravich konkrétni fotografie v modulu
Vyvolat poklepejte na tlatitko Kopirovat do schranky

® e et

~voeion . (Ctrl + C) v zdlozce Nastaveni.
V novém okné se 7 IS
vam objevi nabidka iniee -
Nastaveni. Zde jsou zatrze- S
AOtoBeni s o7z
ny viechny dpravy modulu T i
Vyvolat od Vyrovnani bilé o
az po Profil fotoaparitu. Earr
My jsme se rozhodli kopi- EE.T}::M h
rovat pouze ty parametry, Sova
které¢ jsme u nasi fotografie zménili. Zatrhnéte proto E

moznost kopirovat Pouze zménéné, kterd se nachdzi
uplné nahote. Potvrdte tla¢itkem OK.

Roma

v v /7 7/ / v v
Docasné méte nyni ve schrince ulozeny viech- G

ny zménéné parametry z upravené fotografie. P

Organizace s hromadné operace

Piepnéte do modulu Spravce.

Vyberte sku-
pinu snim-
ka, na které cheete
upravy aplikovat,
a pravym tladit-

" Mastaveni

kem mysi si u nich  Vyrovnin bilé
vyvolejte kontex-
tovou  nabidku.
Zvolte Vlozit nastaveni a ZPS na vybrané fotografie

zkopiruje ulozené upravy.

TIP: Stale stejné Upravy, které provadite ¢asto si muzete v modulu Vyvolat
takeé ulozit pomoci tlacitka s disketou na zalozce Nastaveni — Ulozit nastaveni
(Ctrl + S). Zvolite si jméno dané upravy a ta se pak objevi v Uzivatelskych Upra-
vach zalozky Nastaveni, odkud ji muzete v budoucnu opakované pouzit.

NAUCILI JSME SE:

Kopirovat provedené upravy v modulu Vyvolat do schranky
Aplikovat hromadné upravy jedné fotografie na dalsi
Ukladat uzivatelské nastaveni provedenych uprav




Zde si nejprve vyberte,

Ukladame vysledné fotografie

kam chcete obrazek umis-

Stejné slolky jako plvedni cbrizek

V modulu Vyvolat se vsechny upravy ukladaji bezztratové. Dokud tedy pra-
cujete v Zoner Photo Studiu neni potfeba snimky ukladat, diky cemu Setrite

tit. My jsme zvolili stejnou sloz-
ku jako origindl, ale souc¢asné¢

ZImendené fotografie
misto vaseho disku a mate pristup k origindlnimu snimku v pfipadé, ze by { Pt " vytvotili podslozku Zmen3ené
vas Uprava omrzela. Jak ale provedené zmény do fotografie ulozit natrvalo? H Nasavent 1PEG  Vysokd et pro rchac & fotografie. Existujici soubory
; SR — g jsme ponechali na moznos-
e ez ti Ptat se. ZPS se vas pak pii
Existuje nékolik diivodu, pro¢ byste chtéli provedené zmény v modulu Vyvolat uloZit do Sk s [ uklédéni souboru do slozky

fotografie natrvalo. Naptiklad potfebujete snimek né¢komu nahrat na flashdisk, odeslat Bhasiasodbrsimcmocnsas

online nebo potiebujete fotografie zmensit pro pouziti na internetu. At uz je divod jaky-
koliv, snimek ulozite tzv. Exportem. My jsme se rozhodli zmensit fotografie pro publiko-

s jiz existujicim souborem se
stejnym ndzvem zeptd, jestli jej

chcete piepsat ¢i pfejmenovat.
van{ na internetu a tim padem snizit lehce jeji kvalitu a rozméry (soubor tak bude mensi

avhodnéjsi k odesldni online).

Exportovat Storno

. . . . Z roletky Nastaveni jsme
TIP: Export neni nutné pouzivat pouze na soubory upravené v modulu Export, ale

hodi se pro vytvoreni kopie nebo zmenseni jakychkoliv obrazku. zvolili druhou pfednastave-

o Stejné slolky jako pivodni obrizek

nou moznost, tedy nejlep$i pomér
pro web. Formét jsme ponechali

Imeniené fotografie

Zelené tlatitko Export najdete v postrannim pa- Spraves| na JPEG s kvalitou 80, zménili | 6 P
nelu modula Sprévee i Vyvolat. Klepnéte na néj - Histogram jsme vSak rozméry z pavodnich "4 et R R T
a objevi se vdim nové okno s nabidkou nastaveni parame- 2 048 px na 1 600 obrazovych . b Formit: JPEG (kvaita 30
tri exportu. bod. = zmion otk (6%

Zm: 1l Diéllea deldi stramy

1600 =

b lnformace o obrizku: Viechny

Exportovat




Zbytek jsme ponecha-

li beze zmén a svou
volbu potvrdili  tla¢itkem
Exportovat. ZPS vytvoril
v na$i slozce pozadovanou
podslozku a v ni kopii snim-
ku s delsi stranou o 1 600 ob-
razov;’rch bOdCCh. Exportovat Storno

RN T e

NAUCILI JSME SE:
Exportovat fotografie upravené v modulu Vyvolat
Ménit umisténi, kvalitu a rozmeéry exportovanych fotografii




AV A 4 1ieei lirma Stejné jako v ptipadé nasi vzorové fotografie 3
5 - 1 S rovnavame s b I haj ICI ll nie nemusite k sbihajicim se liniim chodit dale- = I g %
PFi predstavé sbihajicich se rovnobézek se ziejmé kazdému ihned vybavi po- ko. Fotografovali jsme pouze z mirného pod- S
hled do dalky na tdhnouci se zelezni¢ni koleje. V pripadé nas fotografli to hledu a ohniskem odpovidajicim ptiblizné 2
jsou velice pravdépodobné riizné moderni vy$kové budovy, které fotografu- 35 mm na kinofilmu a stejné uz se svislé hrany . o
jeme z podhledu. V nékterych pfipadech se sice jedna o fotografav zamér, zacaly sbihar. i) 3
v té vétsine ostatnich je vSak dobré tyto kacejici se svislice opravit. V modulu Editor Zoner Photo Studia 4 o EIEEE 'g
zvolte na pravém panelu néstroj Upravit > Q| ey ,,,Z-,

kolinearitu (K). Ve snimku se objevi dvé svis- B SSEERNCREE

N ZAS SN P SETA DA N s S 2. O 1¢ osy, kazd4 se dvéma kotevnimi body. ' S

Ptesurite tyto osy s pomoci mysi tak, aby prekryvaly skute¢né svislice ve fotografii.

Chycenim a tazenim jednoho z kotevnich bodt1 je pak miiZete nakldnét tak, jak
ukazuje pfilozeny obrézek. Lehce vAm u toho miiZze pomoci i zatrhnuti volby Prichytavat
ke hrandm.

T N W W W R e
i A T W W W N e 7

EQ
vt

502« 2072 (.77 M0E)

B0 200 1700 e

L A

= Uprawit kelinsaritu

o Automaticie) olez
Piiciyavat ke hisndm

@K



9\7 moznostech nastroje Upravit koli- il Tistgnn G Nastavte ofez tak, aby
nearitu vdm doporu¢im odskrtnout B Q bylo zachovdno co moz-

v . 4 v v, v ” u 4 . 4 o 4 7
moznost Automatického ofezu. Prestoze = W\ nd nejvice ptvodni obrazové
automaticky ofez muze byt fajn, automatika ::1 ﬁ -\ informace, ptipadné offznutim
nezachova ptivodni pomér stran, coz by moh- 1 a re 4608 3072077 M) i lehce vylepsete kompozici.

. . v ‘u"{ . 1/640 F28 50 200 17.00 mm v "

lo zptisobit problémy v budoucnu. Napiiklad A ‘: Nakonec opét potvrdte svou

2D

o ot [ Ulaiit '~

pii tisku vice fotografii, keeré chcete mit ve volbu tla¢itkem Pouzit.

Stejném formétu, * Upravit kolinearitu

Autematicky ofez

Phichytdvat ke hrandm

Jakmile budete s nastavenim obou os
hotovi, poklepejte na tlatitko Pouzit.
Nyni bude tieba snimek ru¢né ofiznout. Zvolte tedy ndstroj Ofiznout (C) z pravého NAUCILI JSME SE:
panelu. Z roletky Pomér ofezu vyberte pavodni format snimku — v naSem piipadé to byl Narovnavat kacejici se linie

Pevny pomér (3:2). Ru¢né ofezavat snimky v modulu Editor

* Ofiznout

Pomér ofezw

ainy pomids

§irka: Volng pomés \

Aktublng pomés \

Vyika pevny pomér \
Pevna velikost
Pyt pomé (141)
Pevnj pomdr (32 p.
Pevay pomér (4:3)
Pevmy pomér (13:8)

0
0

Pevny pomér (15:10)

Pevna velikost (B40h450) Uott = \
Pevnd velikest (S004600) Y=
Pevnd velikost (1024x768)
Pevna velikost [1280x1024)
Pevnd velikost (1600x1200)
Mastaveni..,
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5.2 Odstranujeme ¢ervené oci

Pfedevsim u kompaktnich fotoaparatu se setkate pfi pouziti blesku s efek-
tem tzv. Cervenych oci. To se od sitnice odrazi zpét zablesk, ktery dostal Cer-
venou barvu. Nastésti ze tento neduh lehce opravit v Zoner Photo Studiu.

Digitalni fotoaparéty jsou v drtivé vétsiné vyba- + BBl = Wistogm
veny moznosti nastavit blesk tak, aby efektu er-
venych o¢i piedchazel sérii nékolika rychlych
zdblesku. Jestlize i tato moznost selze, oteviete
Zoner Photo Studio a v nékolika snadnych kro-

cich se ¢ervenych o¢i zbavte jednou provzdy.

Oteviete si snimek postizeny efektem cer-

Vyrevndni bilé

venych o¢i v modulu Editor. Na pravém 5 Exporice
panelu nastroj vyberte funkci Redukovat ¢cer- o

Tondlni kfivka
vené o¢i (R).

Nisledné klepnéte do prostoru Cervenych odi ve fotografii. Zoner Photo Studio
vas upozorni na moznost dodate¢né zmény parametrii zvolené funkce. Ty se vim
zobrazily na pravém panelu ndstroju.

7oner Photn Studio 18

Dodatefna rména parametrel

L

Fi kdlnuti na Servené oko je moiné dodateing ménit jednotineg parametry v
panelu nastropd phidemz zména se hned projewi na obrazowvee. Nastaveni
nemusite potvrzovat.

CIB&tE o awdvu necobrazoval

v v/ v Ve v
V naem piipad¢ a podle nasich zkuse- JRpe—

nosti u drtivé vétiny ostatnich fotografii
* Redukovat Eervené ofi

Refim: #, #, &

nebude piilis velky ruéni zdsah tteba. Parametrt
Priméru, Tolerance, Ztmaveni ani Rozmazani
jsme se nemuseli dotknout. Jediné Pfesah (auto-
maticky vybrané oblasti pro Gpravy) jsme mirné
zvysili z ptivodni hodnoty 2 na 9.

5 Manipulujeme s realitou
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Nisledné jsme obdobné klepli i do ¢ervené panenky druhého oka a podobnym

zpusobem upravili hodnoty Pfesahu. Nakonec uz zbyvalo snimek pouze ulozit.

TIP: Kromé efektu Cervenych oci umi Zoner Photo Studio potlacit také takzvane
svitici oci. Ty se tykaji psu, kocek a jinych drobnych domacich mazlicku, kteri maji
svUj zrak vice pfizpusobeny k Zivotu potmé a klasicka moznost odstranéni cerve-
nych oci by na né nefungovala.

NAUCILI JSME SE:
> Jak vznika efekt cervenych oci
> Jak odstranit efekt ¢ervenych oci v ZPS




5.5 Retusujeme portret

Portrétni fotografie je jednou z nejcastejSich typu fotografie. At uz se jedna
O portréty pro vlastni potfebu nebo na zakazku, témér vzdy je tfeba provest
drobné upravy v pocitaci. Nejcastéji se odstranuji drobné vady pleti, popf. se
sjednocuje jeji odstin. V tomto ¢lanku se docCtete o moznostech, jak drobné
nedostatky pleti vylepsit. Jedna se o nenapadnou upravu, ktera ale muze
zasadné zmenit celkovy dojem fotky.

/ g
i/

f , v

A

i

Prakticky nezndm nikoho s dokonalou pleti. Vzdy je tieba vice ¢i méné portrét retuso-
vat. Nedostatky pleti mohou kazit pohled a strhavat pozornost od dulezitgjsich ¢asti
portrétu.

Vsechny potiebné funkce najdu na Panelu néstroju. Pted provedenim jakychkoliv tiprav
si snimek pfiblizim na 100 % (NUM+*)

Zpravidla nejlep$im a pro vétinu piipadi univerzdlnim néstrojem je Retusovaci

$tétec (J). Funguje na tom principu, ze ze zdrojového mista kopiruje texturu, kterd
je po pienosu ptizpusobena cilové oblasti. Naberu si tedy nékde v misté lepsi pleti zdrojo-
vou plochu kliknutim my$i pii souc¢asném drzeni kldvesy CTRL a nemusim fesit svétlost
nebo barvu zdrojové plochy, protoze ta se dopo¢itd podle okoli.

y -
o Rozmazink ———@——
~ & Sporent
Retime  Normélni

L.

Pokud se opravované misto nachdzi tieba u okraje tvafe nebo vedle plochy o uplné
jiné barvé, bude mit Retusovaci $tétec problém s dopocitinim okoli. Pak pouziji
v/ 7

Klonovaci razitko (S). Jednd se o jednodus$i ndstroj, ktery pouze zkopiruje oznacené
misto. Provedent je stejné jako u Retusovaciho Stétce (ptes klavesu CTRL).

5 Manipulujeme s realitou




V nastaveni zvolim men$i Hustotu a Kryti razit- LIS - Kionovac razitko
! ’ v v Ee Priimir -4
ka, nebot budu tpravy nanaset opakované; to pro- = e 5
Hustota: —————

] (R —
Vim Ruzestupr @—————  13%

3 o Spogny
vesy SHIFT a rolovéni kole¢kem mysi, mtze byt 1l Ress: ormiind

to, aby byly mén¢ znatelné. Pramér razitka, keery
mohu prubézné ménit za soucasn¢ho drzeni klé-

"

zpocatku vétsi, v zdhybech a na strukturovanéjsich
plochich budu jeho velikost postupné snizovat.
Pokud se budu chtit o krok vrétit, doporuduji
klonovat postupné, klikdnim, nikoliv tahem. Pak
muzu upravu vratit stisknutim klaves CTRL+Z.

Déle mutzu napiiklad
’ . Ve v/ et fawt [ okt =
zvyraznit oli. Poslouzi
. - = Efektovy Etétec
mi k tomu Efektovy $tétec (E) i brimic #——— 75
s nastavenym efektem Jas. Nizsi ¥ v ik o m—

oomazint - -

Hustota i Kryti stétce, vétdi : e
Rozmazani a Sila zhruba 20 % g ool

Glle ———— ——

zajisti, aby zdsahy nebyly pfilis e A1z =

patrné. Opatrné, opakovan}'fm

nand$enim bélmo a odlesky

v ocich zesvétlim. Pokud jsou vidét zuby, je dobré je také mirné zesvétlit. Timto ndstro-
jem lze zesvétlovat/ztmavovat riiznd mista na obliceji.

NAUCILI JSME SE:

> Co jsou to retuse portrétu

> Jak pracovat s jednotlivymi retusovacimi nastroji
> Lokalné zesvétlovat a upravovat detaily

> Zvétsit si snimek na 100 % pri uprave detailu

PUvodni snimek SN ¢

> . A

Vysledny snimek

F A

-.'f", ‘\""

B o) VA
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5 ] 4 Ap li k uj eme p F ec h o) d ovy’ ﬁ lt r Navn’jlﬁ vzgroYé fot(igraﬁiv éejvpogi‘e,di Iv)omérné d,ol?é T1aexponvo.vané. Pozadi je \.finou sluj é

ne¢niho ptimého svétla piilis svétlé, az to vypadd, Ze jsme o néjakou barevnou informaci =

Typicka situace v krajinaiské fotografii tam, kde je dynamicky rozsah scény pii fotografovani ptisli. Neni tomu tak (ostatné, tézko bychom do fotografie dostévali g

mezi tmavym popredim a svétlym pozadim pfili§ velky. Budto dojde ke ztra- néco, co v ni nebylo) a svétlé ¢ésti miizeme ztmavit nékolika zptsoby. Jednim z nich je GE)

t& barevné informace, nebo budete muset silné podexponovat a nasledné i vyuziti digitdlniho Ptechodového filtru. @

upravit snimek v pocitaci. g_

c

. ) . ' : ; r—— = o

N , | ! ~ . Vyuzijte Barevny t =

A r‘" _ ‘ yuzijte Barevny typ o

. \ (4 | . T , ~
\ T ) ; : s~ digitalniho Pfechodo-
R vého filtru k zdUrazné-
mv

ni nalady ve fotografii.

Hnédou barvu muzete
pouzit k simulaci taba-
kového prechodového
filtru, modrou ci fialo-

vou pak zkuste nasadit
po zapadu slunce.

Plvodni snimek ]

“ e, | o Fdn Fotografie po aplikovani fia-
_‘_z‘:'ff,?"_ -}_'.::T?#;u N %o lového prechodového filtru
| - ’ do horni ¢3sti fotografie
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Naleznete jej v modulu Editor na ® - Histogram Silu filtru jsme z ptvodnich klad-

.o v v 3] . . ”»G £3072 (6.75 MB)
pravém panelu ndstroji, ptipadné b ob L, nych hodnot posunuli do zépor- Vo = e A

jej mizZete vyvolat klavesovou zkratkou v : e i nych, aby doslo k ztmaveni horni partie. a9 m

Shift+G. : : ' Sitku ptechodu jsme ponechali na pivod-

3000 x 2000 (2.08 MB) * Prechodovy filtr

nich 50 %, ale pochopitelné do ni mizete : i

Bxponéni -

Na vybér miéte ze dvou Typi.

] L zaséhnout dle vlastni potieby. Podobné to ikl e -
Barevného nebo Expozi¢niho. o ‘s o [ETHESE - L)

plati i pro Kryti vrstvy na zalozce Vrstva.

Plevedtit

V naSem piipadé neni tieba dodédvat

il AL Jakmile jste s ipravami spokojeni, mizete

Typ:  Barevnj

® [ = snimek ulozit.

Sitka pfechodu:

+ =
BEa
N ¢ o

* Histogram

Retim:  Mormélni o

Harva F

fr (Shift+G)

NAUCILI JSME SE:
Co je to prechodovy filtr
Vkladat do fotografii digitalni prechodovy filtr
Rozdil mezi expozi¢nim a barevnym filtrem

Bk
E L= 3 e —
1 a re 3000 % 2000 (2,08 MB)
Lt

e

£ W leyic P T

'

snimku tabdkovy nebo namodraly néddech,
~ Prechodovy filtr ) e 4 22 B
ale prévé jen ztmavit jeho horni ¢ast. Vyuzili

Typ: Baseverj

Sifien prechodu; Barewng

== jsme tedy moznosti Expozi¢niho filtru.

Barva:

Poklepanim a tazenim do snimku
vlozite osu, resp. hranici, pfechodo-

vého filtru. Muzete ji vloZit naprosto vo-

dorovné nebo s mirnym naklonem, podle
toho, jak vypadd vas vstupni snimek.

11
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5.5 Vybirame cast snimku

Pokud chci pfi vylepSovani fotografie dosahnout vétSich zmén, budu témér
vzdy potrebovat pracovat jen s Casti fotografie. K tomu slouzi v ZPS hned
nékolik vybérovych nastroju. Kazdy se hodi do jiné situace a v tomto ¢lanku
si ukazeme, jak ktery nastroj pouzivat.

Vybérové nastroje jsou jednoduché, ale velmi dobfe vyuzitelné ndstroje, které nabizeji
nekoneéné moznosti, jak pracovat s ¢sti fotky, kopirovat, mazat, presouvat objekty nebo
i vytvéiet fotomontdze (o téch se dozvite vice v ¢lanku 5.6 Provddime foromontiz).

Obdélnikovy vybér (M) je idedlni pro vybér ploch s pravidelnym, ,,hranatym® tva-

rem, jako jsou tieba okna. Pfidrzenim klavesnice SHIFT se zméni tvar vybéru na
¢everec. Déle ho ¢asto vyuzivdm pfi préci na prithledném pozadi, pokud chci naptiklad
rychle oznadit text a tfeba ho posunout jinam.
Dal$im geometrickym vybé- _
rovym nastrojem je Elipso- Nee-E G S
vity vybér (O). Funguje
stejné jako obdélnikovy vy-

* Obdélnikovy vibér
Ream: W W W
e — o
Pfictytvat ke hranim
Imvertovat

bér a je vhodny pro vybér
pravidelné zaoblenych ob-

Maska

Zobrazeni masky: Nezobrazovat

jektt. Pfidrzenim klévesnice
V.7 /1. v o Obrys wibdru
SHIFT se zméni tvar vybéru
na kruh. Pravé diky moznosti

pravidelného kruhu je tento

vybér dobfe vyuzitelny.

Laso (L) se hodi k hrubému vybéru ¢isti obrdzku s komplikovanéjim tvarem. Je
to nastroj, pomoci kterého tahem mysi vybirdm objekt. Zpravidla je pak potfeba

vybér vylepsit.

Polygonové laso (N) je zaloZzeno na principu postupného vybéru pomoci tsecek, ¢ili
je vhodné k vybéru hladky ploch s rovnymi okraji. Podrzenim klavesy ALT lze docasné
ptepnout na Magnetické laso.

Magnetické laso (A) slouzi k vybéru objeket s komplikovanéjsim tvarem a vyraznymi
hranami, k nimz se automaticky ptichytavd. Je to jeden z nejptesnéjsich néstroji a ve vét-
$in¢ ptipadi je vhodné ho pouzit.

Kombinaci téchto ndstroji se daji vytvofit ptesné obrysy ttvari.

- o [Ejtenls

v Magnstické laso
fefie Wl Wy W

Rarmazane @ ]
Cilloirnt. —& x
Wyhlareni Ly —@——— 10
Dotahovat ke kurzor
Antabsng
Irvertovat

NG Zobeazeni masky  Netobsacovl
/M o Obeys vibln
=3

e}

5 Manipulujeme s realitou
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Kouzelna hiilka (X) funguje na tom principu, Ze po poklepdni na vybrané misto se

automaticky vyberou tomuto mistu co do RGB, jasu nebo odstinu (zélezi na zvo-
leném rezimu) podobné oblasti. Nejlépe se hodi k vybéru souvislé plochy, napiiklad zdi
nebo bilé¢ho pozadi. Podobny typ plochy se ale vétSinou nachdzi i na jinych ¢4stech fotky
avybér je tfeba vylepsit napiiklad vybérovym $tétcem

Vybérovy stétec (SHIFT+Q) je uréen piedevsim k doladéni vybéru provedeného po-
moci nékterého z vyse uvedenych nastroju.

WY

£y uv [] Ulctt =

Abych svij vybér lépe vidél, mazu si zobrazit masku. Plocha, kterd neni vybrand, se
mi obarvi ¢ervenou barvou a mizu lépe kontrolovat, jestli jsem vybér provedl dobfe.

Pokud chci vidét vybér opravdu presné, zvolim rezim Pouze maska a zobrazi se mi pouze
¢ernd a bild plocha vybéru.

Pokud jsem s vybé- Q
ot - gt [7] Vot =
1

]

rem spokojen, mizu
si s vybranou ¢asti i Megostickt s
fotky délat praktic-
ky cokoliv. Zménit

barvu, expozici, tvar,

Rein

nebo ji klidné smazat.

Pokud mi vybér zabral hodné préce a vim
ze ho budu jesté potiebovat, mizu si ho
uloZit a pti§té ho stejnym zptisobem zase nacist
a pracovat ddle.

NAUCILI JSME SE:
Pracovat s riznymi nastroji vybéru

Zobrazit masku vybéru
Ulozit vybér




5.6 Provadime fotomontaz

Obcas je dobré umét trochu pozménit realitu. At uz za ucelem vylepseni,
nebo jen tak pro zabavu. Nékdy se stane, ze na fotce néco prekazi, néco
chybi nebo je potfeba néco prosté predélat. | tyto moznosti ZPS nabizi. Tato
kapitola bude pravé o téchto drobnych ,podvodech” na fotografii.

Pii tvorbé fotomontdze budou zaklad-
nimi pfedpoklady vybérové nastroje.
Kompletni vy¢et a popis riznych druhtt
vybéri se do¢tete v éldnku 5.5 Vybirdme
Cdst snimku.

Z jedné fotky si vypuj¢im bélaska
a umistim ho na prst fotky jiné. Pti
vybéru fotek je tieba mit na paméti,
ze nejdulezitgjsi pro vérohodnost jsou
svétla a stiny. Vybral jsem tedy fotky,
kde v obou ptipadech je svétlo z druhé
strany objektu.

4 & ' Histogram

HQ

g - aw

=11

[ ~ Magnetické laso

(= Retim: W By W1 W
LA

s Rormazank @———
o

Cithvosl: —@——
Vyhlazeni éary: —@——
Dotahovat ke kurzoru
Antialiasing

Zobrazeni masky: MNezobrazovat
¥ Ubrys vijbéru

Prvnim a nejdalezit¢j$im krokem bude

vybér. Ten je tieba provddét piesné a hlav-
né zvolit vhodny vybérovy ndstroj. Ve vétsiné
piipadu je nejlepsi vyuzit kombinaci las. J4 zde
pouzivdm Magnetické laso (A) a Polygonové

laso (N).

5 Manipulujeme s realitou

117



Vybér mtzu pomoci rezima Pfidat do vybéru a Odebrat z vybéru zptesnovat.
Déle ho mazu zkontrolovat, pokud si zobrazim masku. Jsem-li s vybérem spokojen,
muizu vybranou ¢4st zkopirovat (Cerl+C), abych s ni mohl déle pracovat.

= Maska

Zobrazeni mask

Oteviu si druhy obrizek, kam chci motyla dostat. Vlozim zkopirovany obrazek
(Ctrl+V). Ten se mi vlozi nékam do prostoru. Vidim, Ze je opa¢né a dfive, nez
vlozeni potvrdim, bude chtit transformovat. Pomoci nastoji nad vkladanym obrédzkem

muzu provadét razné tvarové deformace. Obrézek chytim za pravy roh a tahem doleva si
ho oto¢im, aby el umistit na prst.

,- )

(o T =y
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Po transformaci vidim, zZe vSechny detaily nejsou uplné piesné. Je dobré zvolit mir-

NAUCILI JSME SE:

> Udélat presny vybér vhodnym nastrojem

> Objekt vlozit do jiné fotky

> Transformovat objekt a upravit ho pred vlozenim
> Zamaskovat detaily a sjednotit barevnost

né rozmazani okrajii v pravém panelu. Nékteré detaily se ztrati. Dal$i detaily, jako

moc tlustd tykadla, mtzu doladit pomoci dal$iho vybérového nistroje — Vybérového
$tétce (Shift+Q). Zvolim $téeci rezim Odebrat z vybéru a zmensim jeho pramér. Pak si
tykadla zten¢im.

* Histogram

~ Vybfrovy itétec
Fears By Ty

Primé- #————+ N

Hustotss ———————— @ 100%

Rormasing ® 0%

Roestup: @—————— 5%
Invertovat

—— ® * Maska
{nal Zobrazeni masiy: Nezobrazovat

o Obrysvybén

LRk

Nyni koneéné potvrzuji vloZeni obrazku. Pokud se mi nezda barevnost, lze to na-
piiklad zamaskovat pouzitim nékterého z Rychlych filera (Shift+K). Pouzil jsem
zde Cross proces s krytim vrsty 20 % aby se sjednotily barvy snimku.




5.7 Ménime barvu predmétu

Zmeénit barvu Casti fotografie muze mit rdzny divod. MUzu pozmeénit reali-
tu, zvyraznit celkovy dojem nebo jen zkusit jak by to asi vypadalo, kdybych
si vymaloval pokoj na jinou barvu. V naslednuijici kapitole si ukazeme jednu
z moznosti, jak lokalni zménu barvy proveést.

Jednd se o celkem jednoduchou upravu, kterd muze
uplné zménit celkovy dojem fotky. V tomto ptipadé
budu ménit barvu zimku Cervend Lhota a pokusim se
vytvotit ,,Fialovou Lhotu®. K tomu stali pouzit 2 ni-
stroje — Posun barev a néjaky vybérovy néstroj. Ve vét-
$in¢ ptipadu je nejprakti¢téjsim vybérovym ndstrojem
Magnetické laso.

Abych mohl pracovat jen s &isti fotky, musim

pouzit vybérovy ndstroj. Magnetické laso je
velmi inteligentni nastroj, se kterym se dobfe pracu-
je. O vybérovych nastrojich se do¢tete vice v kapitole
5.5 Vybirdme Cdst snimku.

Zape
i

)
Ed
B
L
o
=]

Magnetickym lasem vy-

beru tu ¢&ast fotky, kde
se nachazi ¢ervend barva fasa-
dy zdmku. Vybirdm i odraz ve
vodg¢, protoze ten je taky lehce
do Cervena a kdybych ho ne-
chal byt, vysledek by nepisobil

vérohodné.

Vybér staéi zpravidla udélat
jen orienta¢ni, protoze budu
ménit pouze ¢ervenou barvu.
JelikozZ je ale barva i na vedlejsi
stieSe, musim vybér pouzit.

5 Manipulujeme s realitou
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* Histogram o

Vyberu si néstroj Posun barev v pravém panelu bych chtél ménit barvu jesté extrémnéji do jinych odstint, potvrdim upravu a oteviu

fmw [ tiate |v

| &

filera. Tento ndstroj funguje tak, Ze vyberu barvu nastroj Posun barev znovu.

a
E] Ria

azménim jeji parametry — odstin, sytost a svétlost.

Pokud by se ¢ervend barva nachizela jen na zdmku a nikde jinde na fotce, nemusel bych
Upravit

s viibec pouzivat vybér a stadilo by posunout barvu.
e | -

aNLem_-gLH

Pomoci kapatka si na fotografii naberu ¢ervenou

CoNNPEIO

i J
#BaAaAN N 4

barvu, kterou budu chtit zménit. Pfi zménéch pa-
rametrd je vidét, jestli jsem vybral barvu dobte. Pokud by
se ménila jen &¢4st vybrané barvy, mtizu opétovnym pouzi-

NAUCILI JSME SE:

Zmenit barvu na casti fotografie
Pouzivat kombinaci vyuziti vybérovych nastrojl a upravy barev

-
(=4

tim kapatka pfidat vice odstint barvy.

Zménim odstin
vybrané  barvy :
podle situace. Vétsiinou ]
je dobré lehce ubrat na :
sytosti. V piipadé, ze

~ Posun barev

Odstin: %

125



5.8 Odbarvujeme pozadi snimku

Pomérné popularnim efektem je castecné odbarveni fotografie, které muze
dodat nékterym snimkum zajimavou vizaz. Pfresnéji ji dosahne diky kontrastu
mezi barevnou a ¢ernobilou plochou ve fotografii.

"1 f =S

Zn 0N

o
X -,\;"’ s

Céste¢né odbarveni snimku — nejéastéji se jedn4 o jeho pozadi — nent nikterak slozité.
Je viak potieba mit dostatek ¢asu, trpélivosti a peclivosti. V zavislosti na sloZitosti ¢i jed-
noduchosti objektu, ktery chcete ponechat v barvach, vim totiz nésledujici Gprava mize
zabrat budto n¢kolik mélo minut, nebo jejich dlouhé desitky.

Nase vstupni fotografie je pomérné ¢lenitd, pracovat tedy budeme muset s nékolika riz-
nymi ndstroji pro vybér. Rozhodli jsme se ponechat v barvich modelku a zbytek snimku

posunout do odstint Sedé. Pouzivejte viak tuto Gpravu s rozvahou. Rozhodné se totiz
nehodi ke v§em situacim.

V modulu Editor provedte vybér objektu, ktery chcete ponechat barevny. Vyuzijte

ptitom znalosti z kapitoly zabyvajici se vybéry 5.5 Vybirdme Cist snimku z této kni-
hy. My jsme k vybéru portrétované divky nasadili kombinaci nastroji Magnetické laso,
Polygonové laso a Vybérovy stétec.

Jakmile jste s detailnimi Gpravami vybéru hotovi, bude tfeba jesté mirné zjem-
nit hranici mezi vybranou oblasti a zbytkem fotografie. Pfechod mezi barevnou

1 \ T
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aodbarvenou ¢4sti nebude tolik nasilny. Z hlavniho menu tedy vyvolejte nabidku Vybér K ptevodu do ¢ernobilé pouzijeme automatického odbarveni pomoci Black &

Upravit vybér a nastavte Rozmazdni na jeden az dva obrazové body. White filtru z nabidky Rychlych filtri Editoru.

Nyni invertujte vybér poklepanim na tla¢itko Invertovat na pravém panelu néstro- ; ; b5 e NSRCG . 5| - Histogrem =
ji. Z ptvodné vybran¢ho objektu, ktery chcete zachovat barevny, se vam vytvoril <Y ST . - hIRLADLEES |
/1. v ’ 7 o . \ 4 = ‘r"_ N\ ] ("3 =
vybér pozadi. To nyni ptjde snadno odbarvit. Sty = A - \\
: - . 4 @& - Histagram - b ] 1 o 6 4912 1264 (175 ME)
] E Q 1/50 < FX8 150 400 1600 mm
i ¥ ﬁ Y . o nt [ tost v
= E : e * Rychlé filtry
L Lo 4512.x 3264 (178 MB) : : 2 . & Cross process
] o 1o LS0s F28 150 400 1600 mm 3 ) - e & N - & Cross process2
: P B | oy i & Dolarcid effect
, . P Oy, fant [¥) Uit » iy - ] ey i : & Lomo
- v 1 RS = . . i ] 1 & Dinna
; . i & + Vybérovy itétec _:. & Retio
G & - Resine: Ty 18 2 S owY i Wi o T @ Blesch bypass
. . Li : .' : ot
: . —) i e 7 . et ; . B Dramatic portrait
; : S ] Hustota: ————————@  100% i " - : : ZAE : OF Rroe perae
o] : & A~ Rowmazink ———@——  50% aiz?er £ - + L 3 Black & Whig,
; i : = ; Rorestup: —————  25% ’ & Sitver wind
L o g S Com T G S
X =i = ‘.' i : & Rainy day
i B Y o ,'I : - : -
< , . i
" | : = Maska
= e Y Rl o !
_,.J- - b -« ! [ Zobrazeni masky: Mezobrarovat .

o Obrys vybéru

NAUCILI JSME SE:
Pracovat s nastroji pro vybér: Magnetické laso, Polygonové laso a Vybérovy Stétec
Aplikovat castecné upravy ve fotografii

Vytvaret castecné odbarvené snimky
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6.1 Skladame obrazek z vice fotek

Casto mam sérii fotografii a nemuzu se rozhodnout, kterd z nich je nejlep-

Si. VétSinou spolu jednotlivé snimky souvisi, a tak by bylo nejlepsi je drzet
u sebe. A pravé v téchto pripadech je nejlepsi spojit fotky do jedné — vytvo-
fit kolaz (pohlednici). Touto funkci muzeme dostat koncentrovanéjsi dojem
v jednom obrazku.

Pravé u takovych udélosti, jako jsou svatby, zpravidla neni mozné vystihnout jednou
fotkou atmosféru celodenniho foceni. Proto se zde hodi néjakou tu slozeninu vytvofit.
Nemusim pak posilat na ukazku nékolik fotek, ale poslu jednu, vystihujici celou sérii.

T Pii ptipravé budu
pracovat v modu-
I e A&- 1 el <
e Prizkumnik ozna¢im

Panorama...

lu Spravce. V rezimu

snimky, z nichz chci
pohlednici posklddat —

jejich format a orienta-

3D nhrizky...
HDR prelindnim expozic...

HDR mapovanim tonality...

L3

Pohlednice...
Pr— ' ce mohou byt libovol-

né - a poté z nabidky
Vytvorfit v  pravém
panelu spustim néstroj
Pohlednice.

Klifiowa slova:

Nov¢ oteviené okno Vytvofit pohlednici je rozdéleno do nékolika ¢dsti: v levém
panelu mam k dispozici vybrané snimky, které mohu tazenim mysi umistit do $ab-
lony uprostied. V pruhu zcela napravo se nachdzi nabidka $ablon.

Nejprve vyberu $ablonu, kterd bude nejlépe vyhovovat mym pfedstavam, a do jednotli-
vych okének postupné pfidém pozadované obrézky. Poté jednotlivé snimky i celou po-
hlednici upravim nastavenim parametrt, které se zobrazuji na dolni li§té.

Z nabidky Umisténi zvolim polozku Ofiznout —
v oknech tak neztistanou bild mista a vméstna se do

Vehkost minsatur: Q Q

Umisténi: | Ofimout w +
nich nejvétsi mozna plocha fotografie — pocitejte viak s tim, wransformace: | Tadns o =
+

ze se tam obvykle nevejde celd. Tazenim upravim pozici ob-

razku podle toho, kterou ¢4st ofiznutého snimku chei zob-
razit. Nastavim si také pomér stran celé pohlednice. Pomér
15:10 (tedy 3:2) je nejcastéjsi pomér, vhodny témét vzdy.

6 Ukazujeme fotky pratelim
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Kdybych vyrabél pohlednici pouze pro potiebu webové prezentace, zachoval bych Po odsouhlaseni tprav tla¢itkem Dal$i mohu pohlednici Ulozit nebo Otevtit v Editoru
vychozi velikost (1 024 px pro del$i stranu). Ja viak budu pohlednici tisknout, proto a provést dal$i upravy.
zaddm vét$i rozméry — dd mi to vétdi svobodu pii vybéru velikosti papiru k tisku. (O tisku

vice v kapitole 6.6 Tiskneme NAUCILI JSME SE:
fotky). A pozor! Je také ne- |[FEHE > Vybrat snimky pro tvorbu pohlednice
zbytné spravné nastavit roz- i::::'% = m;mm — > Vyrobit pohlednici vhodnou pro publikovani na webu nebo k tisku
liSeni v nabidce pod jednot- R %nﬁiu:‘;n.uh : R T > Spravné nastavit jednotlivé parametry v dialogu Vytvofit pohlednici
kami na 300 DPI - kvalitn e -
tis k Automaticky doastiovat [ Kresit vndsii okraje méicy [ Barva pazadi .

V poslednimkro-

ku celou pohled-

nici zardmuji — zvolim
Sitku okraje a Barvu
okraje. Zadanim hod-
not v poli Sitka miiz-
ky ur¢im velikost ro-
zestupu mezi snimky
a vybérem z barevného
vzorniku v nabidce

Barva mfizky nasta-
vim barvu podkladu. |aazs

Podobné jako celou o — e

Sreca: 1w 4 Nurdr: 1a % Sarienda: (000 1§

pohlednici mohu oré- i A e B

movat také jednotlivé —
fotografie, a opticky je
tak oddélit od pozadi.




Vytva’ Fim e ra’ m eé ky a pod p i S postupu sefadit zpétné — sta- [sme

¢ kliknout na ozubené koletko B, Automaticky epit

=] Michini kanssi (], Db azek do obsizku

i Uiovné [B] Posun bares: ] Cuaiky
Vlozeni ramecku a podpisu je Castd jednoducha Uprava a je pro vsechny ukazdého z nich avybrat moznost < gl e o
. v , v . v , ) v, v , Y, o T Upravit teplntu harey arruné thnendni 1 30 tabitkn
fotky stejnd. Proto by bylo zbyte¢né délat ji u kazdé fotky zvlast. Nastésti Ptesunout nahoru, nebo dol. Usessany - Foii (s
. . s . % v/ % , . o v A Doostii plue ™% Piesné ulodl
existuje v ZPS funkce, kterd mi usetfi mnoho ¢asu — Hromadny filtr. MGzu \ , & M S Chgomabs
R . . . . e ) Postupné nastavim para- > vy o ik vty
tedy upravit vSechny fotky naraz, coz je v dnesni dobé&, kdy C€as jsou penize, [ Ot P 3 Zménit roméeypodie b

il cheomatrckou vasdu [ Prelzace [] Vehkuost plitna

metry jednotlivych filtra.

sl soudkoadost b Protladent || Oksae a ramecky

nejlepsi funkce jakou muzu pouzit.

&
Vsechny fotky by chtély trochu  JaliEs 41 e an 85 BurernéHoubla
! g , . . [E] Dodstranit Fidkons) proklad B Hegativ [#3 Bareuny profil
dobarv1t 1 oZivit. Dale si naj dll : o] St ctogrfc o
@ Odstiny ied B Ulvatebsky 1ar ] Ulokit IPEG pro Web
Jednad se o velmi jednoduchy princip, kdy si vyberu rameéek a vytvotim si podpis, uréim, by Ene -

Polkozend fotografie
K Mk leresha

. ’ o ./ V. Vo . 4 v v v
jakym zptsobem se maji vlozit, a pak uz jen po¢kdm, az se vechny tpravy provedou.

"L, Text o obrarku

Budu upravovat fotky z Moravského krasu. a

Fotky maji vel- ) — - _
mi  podobny o, T a /#l., 5& e o= N

. - Papis
charakter a je pro-

Hodnacens 1
D5C 66009 050 S8 ~
Miaew

to idedlni vyuzit

Hromadného fileru.

V modulu Spravce si e e mepues | osceme
ozna¢im viechny fot- | ;" % 3
ky, keeré chei hromad- [ ‘-‘t‘
né¢ upravit. Kliknu S
na Hromadny filer

(CTRL+Q) a otevie se mi okno, kde nastavim svoje pozadavky.

Po kliknuti na Pfidat filtr si postupné zvolim funkce, které chci pouzit. Pouziju
filtry Obrézek do obrazku a Okraje a rimecky. V tomto kroku nemusim dbét

na pfesnou posloupnost pfiddvani filtra, nebot je mohu podle plénovaného pracovniho



v obalkich ramecek, ktery se mi tam bude hodit. Tento je dobry, protoze ztmavuje okra-

je. Vice vynikne stied fotky, TIP: Provedena nastaveni lze ulozit kliknutim na ikonu diskety. || f—m—"—.

Prednastaveni se ulozi pod mnou zadanym jmenem do sekce
Dale si ve filtru Obrazek do obrézku nastavim cestu k mému podpisu. Ten jsem si Vlastni nastaveni filtrt na panelu Rychlych filtru v Editoru, od-
diive vytvofil jako obrazek PNG na prithledném pozadi. Jednodussi moznosti je kud jej mohu kdykoliv vyvolat a aplikovat na vybrany snimek.

vyuzit filtr Text do obrazku, kde bych napsal jméno a zvolil font.

NAUCILI JSME SE:

Pouzivat Hromadny filtr a nastavit vice funkci
Jakmile dokon¢im editaci jednoho snimku, postupné klikim na néhledy na levé listé Pridat na sérii fotek rémecek
a zkontroluji, zda se daji provedené Gpravy pouzit i na ostatni vybrané fotografie. Jestlize Pfidat na sérii fotek podpis
jsem s jejich vzhledem spokojen, kliknu na tlatitko Pouzit na ve. V opa¢ném piipadé Ulozit si hromadny filtr pro pfisti pouziti
mohu u kazdé fotografie doladit nastaveni zvldst a zmény odsouhlasit tla¢itkem Pouzit.

Nastaveni téchto dvou néstrojt je stejné. Zvolim pozici, odsazeni od krajt a prithlednost.
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Strihame video z fotek

Fotografie jsou statické obrazky, at uz se budete snazit o zachyceni sebe-

rychlejsino pohybu. Pro jejich automatickou prezentaci vSak muzete vyuzit « Hudbs
moznosti vytvoreni videa z vybranych snimku a to pak prezentovat svym e =
p Fa’telcj m . Piidat wlechny seubory e slodiy

L3

Péidiat wybrand soubery ze slasiey

Ze série fotografii jsme se rozhodli

= Paramaetry

vytvofit video doplnéné o zvukovou : oo it BN

4454 x 2969 (585 MB)

IS0 800

Tredes rirerker

a0

stopu. Jiz upravené snimky jsme si

54 54.00 mm

nahrnuli do pfipravené slozky a ne-

i ‘mw “-&‘-Ekr'?ﬁq:urt- <

Videou.

museli jsme tedy mezi nimi nijak

|
T up.jpg PEOTIS uppg PEORIES] up jpg PEOILETT i jpg PEOELTE o jpg PEIESETE op jpg

Panoréma...
30 obedaky...

HDR prelindnim expozic..

Zaviit

prechazet.

Na pravém panelu jsme v Moznostech zménili
realters TR Rozliseni na 1280 x 720 px, Kvalitu ponechali

R — Vysokou a do ostatnich parametrti rovnéz nezasahovali.
FPS: 30

V modulu Spravce poklepejte

HDR mapevénim tonality...

* Moinostl
Pehlednice...

rigfEam

na tlac¢itko Vytvofit na pravém

PDF promitini..

panelu a zvolte zde moznost Video.

Vsazeni obrizhik Wsadd cely

v 14 4 / v
Otevie se vam nova zaloz- e Bores posad
ka Video. Nachazi se zde dvé * Hudba
rychlé moznosti ptidani snimkd po- e

P Veareni obraskl: Veadit celf =
Barva pozadi; ”

* Hudba

D000 /00:24  Hudba [4:43)

moci tlatitka Pfidat vSechny soubo- Iméno spliponcu:  PEZESS26 upig
ry ze slozky (na$e volba), nebo jen Na zélozce Hudba jsme pomoci tlacitka se
vybranych, piipadné muzete fotky symbolem + ptidali hudebni stopu ve for-
chytnout a ptetdhnout z filmového pasu dole do prosttedni ¢4sti okna. mdtu MP3.

S

Celloové trvini hudby=04:45
* Parametry

Prechodovy efekt:  Prolindni
Trvni snirmku: 40

Prizplaobit delce hudby



V  Paramewech jsme pak Prechodovy Odesilame fotografie e-mailem

efekt mezi snimky ponechali na piijemném

Prolinéni. Dobu trvani ptechodu mezi snimky zvy- < Odesilani fotografii e-mailem se muze na prvni pohled jevit jako pfijemny
$ili na 5 sekund. Jestlize byste chtéli promitat své fo- Plapieobit b iy N zpUsob soukromeého sdileni, bohuzel to nemuze byt dale od pravdy. Pfedné
tografie po celou dobu, co bude hrét vybrana sklad- - fotografie jsou tak velike, Zze v lep$im piipadé e-mail ani neodeslete, v hor-
ba, pak muzZete poklepat na tlatitko Prizpasobit - 3im pripadé pfijemci ani nedorazi, nebo mu zcela zahlti schranku. Ve verzi 18

délce hudby. ma vsak Zoner Photo Studio novinku, ktera problém resi.

Ulazit videa...

" / 4 Y L3 VA4 v v 7 o ’ 7 4 . v 7 3
p—LT g Raphaglntarpres | b oner Photo Studio ptislo s pomérné snadnym zptisobem sdileni fotografif mezi ptateli.
T J Prphoga ivpees | 8 Zbyvd  uz Zoner Photo Studio pfiil dnym zptisobem sdileni fotografi tel
& Dropbox : : . . . .
B it 8 e ) jen  video Program za vas vytvoii soukromé online album a e-mailem uzivateli posle odkaz na pro-
i W ulozit. Poklepejte hlédnuti nebo stazeni.

B Stafené soubory | .
tedy na stejno-

d Knibovay

7/ . v /7 /
Ty jmenné  tlatitko, Ve Sprévci ZPS oznacte snimek nebo vicero
e v nové otevie- snimk, které budete chtit odeslat e-mailem. i e A0 BEerl <
| Obraziy 7 v v v/ 7 Facebook
B vides | ném  dialogovém Niésledné klepnéte na tla¢itko Sdilet a vyberte  Popie o
Celid v . - 1 eenE ~rmuai
e 1 B okné zadejee cestu E-mail e
Uit jake byp: | MP Vides (*.mpd) | a nazev nového , ;1 , Pohlednic
' ' Otevie se vam nové dialogové okno, ve kte- -
e Ui [ Stomo | souboru a potvrd- iy

s rém v prvnim poli vyplnite piijemce, resp.
te klepnutim na

Uloti jeho e-mailovou adresu, zaddte predmét a télo
ozit.

zpravy. Poklepdnim na tla¢itko Odeslat ZPS odesle

Klitemwa slonva:

NAUCILI JSME SE:
Vytvaret video z vybranych fotografii
Pridavat k videu hudebni stopu

Ménit parametry a dobu prfechodu mezi jednotlivymi snimky




adresatim odkaz na fotografie. ZPS ptitom vyuziva e-mailové adresy ptipojené k vasemu Pod tlacitkem Sdilet se vam jesté objevi polozka Sdilené odkazy. Pomoci ni mu-

Zoner uc¢tu. Odesland zprava tak bude vypadat, jako by skute¢né byla odeslana z vasi Zete spravovat jiz vytvofené odkazy — prodluzovat jejich Zivotnost, preposilat je,
e-mailové adresy, a bude v ni odkaz na album. oteviit ve webovém prohlizedi nebo mazat. Slouzi k tomu piislusnd tlacitka.
1B Zoner Photo Studic 13 x B Zoner Photo Studic 13 X
E-mail & sdilené odkazy
martina.cizkova@zoner.cz E 26. 8. 2015 Ahoj, posilam ti ... 4 1R 12 fZ Preposlat Oteviit Smazat
jan.pernica@zoner.cz B3 odeslat mi kogii

fotky 2 vyletu

Ahoj, posilam ti fotky vierejiiho vyletu. Doutam, Ze se ti budou libit.

H.

htea A, Znemyc2/Link/Album/1 4577 Stahnout OtevTit

m storno Zavfit

TIP: Pokud potfebujete odkaz poslat jinou cestou nez e-mailem zvolte pod tlacit- NAUCILI JSME SE:
kem Sdilet ve Spravci moznost Ziskat odkaz a ZPS vygeneruje odkaz, ktery muzete Sdilet fotografie pfimo ze ZPS pomoci odkazu a e-mailu
odeslat klidné prostrednictvim socialnich siti ¢i jinych komunikaénich kanalu. Spravovat do¢asna alba na Zoneramé




Umistujeme fotografie online

Sdileni odkazu z predeslé kapitoly se hodi spiSe, pokud chcete snimky rychle
poslat nebo ukazat a je vam jedno, co s nimi za par mésicu bude. Jestlize se
chcete pochlubit celému svétu, nebo mit snimky umisténé online natrvalo,
pak vyuzijte sluzeb galerie Zonerama.

Své fotografie v galerii Zonerama muzZete zpracovavat piimo ze Zoner Photo Studia. Jeji
sluzby jsou pfitom zcela zdarma a je tak jeho volitelnou sou¢asti. My jsme cheeli vytvotit
novou slozku s ndzvem Portréty, kterou jsme se v zdvéru rozhodli skryt pred Sirokou ve-
fejnosti vyuzitim moznosti zadani hesla a zpfistupnit ji tak pouze osobdm, které budou
zndt heslo.

+ + Oblibené
Vlevo nad zalozkou Po¢ital se nachdzi galerie

Zonerama pfipojend k vafemu G¢tu. Jsou v ni
vytvofend Vefejnd alba a Skrytd alba. Oteviete si
Vetejnd alba.

Poklepejte na ikonu vytvofeni Nové slozky na
hornim panelu, ptipadné stisknéte klivesu F7.
Vytvoii se vim nova slozka, tu si pojmenujete podle

potieby. V nasem ptipadé¢ dostala nazev Portréty.

Zesslozky v po-

= o Oblibené

¢itadi  vyberte

N I
3

nachystané snimky,
keeré jste se rozhod-
li sdilet v galerii.
Chycenim a pfesu-
nutim na nové vy-

B T o oy R
Zoneramé N dO ni PBOS6691 up filjpg

tvofenou slozku na

za¢nou kopirovat.

ZPS vam je$té pied odeslénim snimka nabidne automatické ptizptisobeni kvality,
resp. velikosti delsi strany v obrazovych bodech. My jsme ponechali z nabizenych
moznosti nastaveni Normalni.

Pro zadédni hesla k danému albu na néj poklepejte

pravym tla¢itkem mysi, resp. vyvolejte kontextovou
nabidku a zvolte moznost Nastavit soukromi. Zatrhnéte
moznost Chrénéné heslem a vytvofte pro dané album
Heslo a Ndpovédu. Album tak sice bude viditelné na webu,
ale pouze jako slozka se svym ndzvem. Na jednotlivé foto-
grafie se vSak podivaji pouze ti, kterym heslo prozradite.

NAUCILI JSME SE:
Nahravat své fotografie do galerie Zonerama

Vytvaret nova alba online z prostfedi Zoner Photo Studia
Chranit sva alba heslem



http://www.zonerama.com
http://www.zonerama.com

Funkci Zménit rozméry pouziji v tomto pii- " Histogeam

Tiskneme fotky

padé jako kontrolni néstroj. Poslouzi mi pii
V dobé digitalni fotografie konci vétsina snimku v Utrobach pocitace. Ale co volb¢ velikosti papiru, na ktery budu snimek tisk-
si budeme povidat, neni nadto drzet v rukou &erstvé vytisténou fotografii. nout. Jednotky (primdrné jsou nastaveny Pixely)
Aby viak fotka vypadala na papife stejné dobfe jako na monitoru, musi projit zménim na Centimetry, protoZe v téch je uddvina
nezbytnymi pfedtiskovymi pfipravami. velikost tiskovych formatt. Pokud jsou hodnoty,
které se zobrazi v kolonkich Sitka a Vyska, vétsi

E -
B Q
L !
C i)
I
He
L 3
e g
]

(nebo stejné) nez rozméry vybraného papiru (ob-

Pted tiskem upravim snimky v Editoru. Obvykle je nutné provést pred realizaci samotné- vykle 10:15), mohu nechat snimek bez obav tisk-

ho tisku tfi kroky: Ofez, kontrolu tiskovych rozméri a Doostieni fotografie. nout. V opa¢ném ptipadé je nutné zvolit velikost
mensi.

V tomto piipadé bude

Ofez slouzit k ptizpiso-

* Histogram

beni poméru stran fotografie
/7 . ’ 14 o q'

obvyklym tiskovym formdtam. - e Dulezitou &ésti predtiskové piipravy je také

Vo ve v o 7 r : O 1 ’ . % / .

Ve vétsiné fotolabti se setkdme : i Gprava ostrosti fotografie, zvld$té mame-li

Pomér oferw:  Pew

s univerzalnim pomérem 10:15 =

cm (tedy 2:3). Pokud chceme,
aby obraz zaplnil celou plochu

v planu tisknout na matny papir. Mirnym pieostie-

* Zménit romméry nim mzu kompenzovat mirné rozmazani pii tisku.

++ Prohodit hodnoty =
¢ Sikae | 45381 0 | Centimetry

Neni ale mozné doostrovat do nekoneéna. Pokud

Phchytavat ke hranam

. . . . : ) P . ; TR
papiru, musime snimek ofezat : : je fotka rozostfend vice, nepomiize ji ani silné
pravé na tento formdt, jinak mu- ot proparce doosttent.

Meteda: Supersampling

zeme obdrzet fotografii s bilymi

lemy po stranich, které je poslé- D g

Doostiit pouze jasovou slodku

ze nutné odstranit. Vét$ina mi-
nilabd uZ dnes nabizi moZnost

Virsledna velikast:

automatického ofezu ,,prazdného prostoru” Je ale lepsi tomu predejit a vhodné fotku
ofiznout.

MNosmaélni




Pokud vyuziji sluzeb minilabu, jsem

Dalsi zaskrtnu polozku Sablony. Pro usetten{ papiru je idedln{ kategorie Pouze obrazky
s ptedtiskovou ptipravou hotov, stati

k vystiizeni. V nésledujicich krocich doladim polohu obrazki a poté uz mohu, po od-

uz jen fotografie nahrit do online systému kliknuti tla¢itka Tisknout, nechat pracovat tiskarnu.

vybraného poskytovatele fotosluzeb. Jestlize
chei snimky tisknout doma, prepnu do re-
zimu Spravce. V menu si najdu Publikovat

avyberu polozku Tisk a export (CTRL+P).

NAUCILI JSME SE:
Upravit snimek pred tiskem na spravny format
Zkontrolovat tiskovou velikost fotografie

V nové otevieném okné¢ oznacim
snimky, které piedtim prosly predtis-
kovou ptipravou. Po odsouhlaseni tlatitkem

Fotografii pfed tiskem doostrit
Jak na domaci tisk pomoci dialogu Tisk a export

Tisk & export o x

Umistéte obrazky do sablony

DSC_2274.P6 DSC_2205.0G DSC_2MA.PG  DSC_2328.FPG

Umistind obwarias: Veadit ] v Bidat obrdaek

Transformace: | Zddnd » Qelebrat obrizek £€| Srina izl (5% Fidat stranu Smazat stranu

(M Stermno Tdpavida
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oner

Photo Studio

Dokonalé fotky na par kliku

Publikace je urCena viem zajemcum o digitalni
fotografii. Tato prakticka prirucka obsahuje jak obecna
pravidla prace se snimky na pocitaci, tak konkrétni tipy
na upravy v Zoner Photo Studiu. Své si v ni diky tomu

najdou jak uplni zacatecnici, tak zkuseni profesionaloveé.

Prirucka popisuje ucelené cely pribéh fotografie od
jejiho stazeni pres organizaci po upravu a sdileni. Je
koncipovana jako soubor samostatnych tutorialu, které
Ctenare provedou kazdym postupem krok po kroku.

Producent Technicka podpora
ZONER software, a.s. zoner.cz/podpora
Nové sady 18/583, 602 00 Brno +420 543 257 244 | CZ
+420 543527 244 | CZ WWW. ZOner.cz

info@zoner.cz

Zkusebni verzi
programu

na 30 dni zdarma
najdete na

WWW.zZoner.Ccz

DOPORUCENA CENA 239 K&
ISBN 978-80-7413-315-2
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