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Prace se soubory v C++ a C
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Tridy pro praci se

vystupem i — _ —
vystupem Streamy obsahujici v nazvu f jsou urcené pro
praci se soubory, string pro praci s retézci




L

L Co to jsou datovée proudy (streamy) ?

s Jsou to tridy, které umoznuji vstupnée-vystupni
operace s daty

= Vstupni, vystupni, vstupné/vystupni
s Pamét'ove, pro praci se soubory

s Lze samozre]me pro vstup a vystup pouzwat

datovy typ FILE z C, ale prace se streamy je
mnohem pohodlneJS|



Kde uz jsme se se streamy
setkali ?

= cout je instance streamu ostream, ktera je definovana v prostoru
jmen std

= cin je obdoba cout nicméng, je to instance istream
= Obdobné je to u cerr (chybovy vystup), clog (udalostni vystup)

= V C++ nelze vytvorit jinou instanci cout se stejnou funkci,_
ktera je odvozena od ostreamu, cout se chape jako jedinecny

= Nicméneé je mozné vytvorit referencni promennou

ostream &mujVystup = cout, ktery funguje obdobne, nicméne vykonna
cast je stale std::cout



Cteni a zapis do souboru
pomoci streamd

Pouzivaji se ifstream (pouze cCteni), ofstream (pouze zapis), iofstream
(Cteni i zapis)

Popripade Ize uzit jejich predka fstream s modem otevreni (ios::in,
jos::out) — tim vznikne defakto to samé

Pro pouziti téchto streamd je nutné pouzivat direktivu #include <fstream>
Zda je soubor otevreny se |ze dozveédet pomoci metody bool is_open()
Zda jsme na jiz na konci souboru je mozné pomoci funkce bool eof()

Vlastni uzavreni souboru zpUsobi i volani destruktoru prislusného streamu



L Zapis do souboru - ukazka
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if (lout)
cout << "Chyba" << en
else
{
for (int i=0; i < 10; i++)
out << i << endl;
out.close();

}
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if (lout)
cout << "Chyba" << end|;
else
{
for (int i=0; i < 10; i++)
out << i << endl;
out.close();

}

Zapis zde na rozdil od fprintf() v C probiha okamzité a neCeka se na uzavreni

souboru




Cteni ze souboru - ukazka

ifstream in("c:\\vystup.txt");

if (in == NULL) e :

cout << "Chyba" << endl;
else

{

int n;

while (in I= NUI:_L)
{
in >>n;
cout << n << endl;

}

in.close();

}

Na detekci chyby posledni

-1 operace zde pouzivame adresu

instance

Cteni probiha dokud se
neobjevi néjaka chyba




L Cteni z textového souboru

= ifstream obsahuje metody na praci s textovym
souborem

= metoda char get(), pro nacteni jednoho znaku

= metoda void getline(char *znaky, int velikost)



Nacteni a vypsani souboru

=

Po znacich

ifstream in("c:\\vystup.txt");
if (in == NULL)

cout << "Chyba" << endl;
else

{

char c;

while (in '= NULL)
{
c = in.get();
cout << ¢c;
)

in.close();

)

dvéma zpusoby

Po radkach

ifstream in("c:\\vystup.txt");
if (in == NULL)
cout << "Chyba" << endl;
else
{
char r[256];
while (in '= NULL)
{
in.getline(r,256);
cout << r << endl;

}

in.close();

}




Binarni soubory

Pro vytvoreni binarniho streamu se pouziva tfida fstream a logicky
se pricita binarni mod

fstream inb("cesta’,ios::in | ios::binary);
fstream outb("cesta”,ios::out | ios::binary);

Pro Cteni a zapis se nepouzivaji operatory >> a << nybrz metody
read() a write()

Funkce read, write maji vzdy dva parametry — adresu mista s daty
a velikost dat v bytech

Jedna se o analogii fread a fwrite v C



Prace s binarnimi soubory

char pole[6] = "BCDEF"; char polel[6];

ws®?

if inl!=NULL) e
{ -------------------
in1.write(pole, 6*sizeof(char));
inl.close();

}

fstream in2("c:\ \vystup.txt",ios::in| ios::binary);
if (in2!'=NULL) e
{ -------------------
in2.read(polel, 6*sizeof(char)); <"
in2.close();
cout << polel << endl;

Zapis do binarniho
souboru

Cteni z binarniho
souboru

}




Serializace objektl

= Jedna se o proces, kdy se uklada obsah urcitych neprimitivnich
datovych struktur najednou do vystupniho streamu nebo souboru

= Vyhodou tohoto procesu je to, ze se najednou ulozi cela struktura Ci
trida, ktera se nemusi ukladat po castech

= Nevyhodou ovsem v C++ je to, ze atributy prislusné struktury musi
mit fixni velikost, coz mUze znamenat redudanci

= Pro realizaci téchto operaci slouzi pravé funkce read(char * data, int
velikost) a write(char * data, int velikost)



Ukazka serializace

.
Deklarace tridy Koéd funkce main
class komplexniCislo komplexniCislo c(1.1, 2.2);
{ ofstream out("C:\pokus.txt",
double realna; ios::binary);
double imaginarni; if (out 1= NULL)
public: {
komplexniCislo(double realna, out.write((char *)&c, sizeof(c));
double imaginarni) out.close();
{ }
this->realna = realna;
this->imaginarni = imaginarni;
}
I}




L Soubory v C

Pro praci se soubory je nutné uziti knihovny <stdio.h>

Pro deklaraci proménné typu soubor se pouziva klicove
slovo FILE

Proménna ktera se pouziva ve funkci pri praci se soubory je
ovsem vzdy typu ukazatel

FILE *soubor;



L Obecna prace se souborem
L

1) Otevreni souboru

2) Cteni / zapis ze/do souboru

3) Uzavreni souboru



L Otevieni souboru
-

Pomoci funkce FILE *fopen(char *jmeno,
char * mod_otevreni)

Parametrem je nazev souboru a mod
otevreni souboru

Pokud se soubor nepodari otevrit, vraci
funkce fopen() NULL



-

L MAd otevreni souboru

\\ /4

— pro zapis, pokud soubor neexistuje, je vytvoren
“r” — pro cteni

“a"” — pro zapis nakonec souboru

Pokud se za pismenem uvede +, tak se jedna o mdd pro
cteni i zapis (a+, r+)

Pokud se uvede pismeno b, soubor se bere jako binarni
(rb, wb, ab)

Pokud neuvedeme typ souboru, chape se tento jako
textovy (lze implicitné uvést i pismeno t)



‘L Zapis do textového souboru

Pomoci funkce fprintf(FILE *soubor,
format, parametry);

Uziti je defakto shodné s printf()

Jediny rozdil je v tom, ze vystup se
provede do souboru a ne na standardni
vystup



L Cteni z textového souboru

Pomoci funkce fscanf(FILE *soubor, char
*format, & promenna);

Nebo fgetc(FILE *soubor)

Na oddéleni vice rliznych zaznamdi se
musi pouzit urcity znak jako oddelovac —
zpravidla "\n’



L Zjisténi konce souboru

Pomoci tzv. EOF znaku — ktery precte funce ktera z ngj
cte

Cteme funkci fgetc(f) soubor po znaku a ukladame do
promeénné ¢, dokud neprecteme znak konce souboru

char c;

while ( (c = fgetc(f)) '= EOF)
{
printf("%c\n”, c);
}



Cteni a zapis z binarniho
L souboru

.

Pomoci funkci fread() a fwrite()

fread(buffer *char, int velikostPolozky, int
pocetPolozek, FILE *soubor);

fwrite(buffer *char, int velikostPolozky, int
pocetPolozek, FILE *soubor);



L Ukdzka pouZiti fwrite

int pole[10];

FILE *f1;

f1 = fopen("C:\\pokusl.bin","wb");
fwrite(pole, sizeof(int), 10, f1);
fclose(f1);



