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Anotace

Predlozena prace je zaméfena na problematiku sazby odborného textu pomoci
ETEXu. Jednim z hlavnich cili je priblizeni IXTEXu zacdinajicim uzivatelim a po-
moci jim prekonat pocatecni potize. Postupné je popsano, jak KTEX nainstalovat,
upravit vzhled stranek a jak psat vlastni text, vytvaret tabulky, obrazky, kiizové
odkazy, matematické vzorce, seznamy atd. Prace déle obsahuje vzory pro knihu,
diplomovou praci, seminarni praci a laboratorni méreni. Kazdy vzor pak prezen-
tuje dalsi moznosti KTEXu: zédklady sazby vektorové grafiky a sazbu not. Vzory jsou
pripraveny ve smyslu ,learning by doing“, kde je mozné zkopirovat zdrojovy kod

a upravit jej do pozadované podoby s pomoci uvedenych piikazi.

Anottation

The present work is focused on typesetting of scientific text using IXTEX. The main
goals is introduce IXTEX to beginners and help them to overcome primary difficulties.
Hence, there is explain how to install BTEX, how to: customize the site appearance,
write own text, generate tables and how to insert images, cross-references, mathe-
matical formulas or lists of contents, respectively. The work also includes templates
for a book, diploma work, seminar work and laboratory measurements. Each tem-
plate is focused on another specific KTEX problem: (i) typesetting of vector graphics
and (ii) typesetting of music notes. Templates are prepared in way of ,learning by
doing®, where the source code can be copied and modified using commands shown

in the work.
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Kapitola 1

Uvod a cile bakalaiské prace

1.1 Cil prace

Téma bakalarské prace ,,Problematika sazby odborného textu v prostiedi IXTEX se
snazi za¢inajicim studenttim pfiblizit zakladni problémy pii sazbé odbornych texti

pomoci KTEXu.

Studenti se vétsinou na stfednich skolédch k BTEXu nedostanou a nemaji o ném
informace. O KIEX se za¢nou zajimat az, kdyz maji problémy se sazbou v jinych

textovych procesorech. A potom pfijde na fadu I¥TEX, se kterym nemaji zkusenost.

Proto tato prace provede studenty od instalace az po vSe potfebné pro sazbu
profesionalnich dokumentu. Je zde podrobné popséana instalace IXTEXu v opera¢nim
systému Windows a kde se potrebny software stahne. Vse je i ulozeno na piiloZzeném
CD. Standardni BTEX neumi zpracovavat Ceské znaky, uvozovky nebo rozdélovat
spravneé slova, zde je vysvétleno, jak tento nedostatek vytesit. V publikacich o IXTEXu
se Casto objevuji jen kusé prikazy. V této praci je kladen diraz na to, aby u kazdé
ukazky byl i kompletni seznam piikazi, kterymi je ptriklad vytvoren. Pak staci jen
potfebnou pasaz zkopirovat a hned pouzit. Prace obsahuje vzory pro diplomovou
préaci, seminarni praci a vzor pro laboratorni méfeni. Samotnéa bakalaiska prace
miize byt také pouzita jako vzor. Touto cestou ,,prepisovani® této prace lze vytvorit
vlastni a pozadovany dokument. Kdo jednou za¢ne pracovat v I¥TEXu ve velkych

odbornych a rozsahlych pracich, tak uz se ho vétsinou nevzda.
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Material je uréen pro samostudium KETEXu. Je pfipraven ve smyslu ,,Learning by
doing®, kde si student vybere ¢ast, ktera ho zajima, zkopiruje zdrojovy kéd a upravi

ho do pozadované podoby.

Predlohy na diplomovou praci, seminarni praci se vénuji dalsi problematice a to
vektorové grafice vytvarené v IEXu a zédkladnim informacim o sazbé not. Snadno

tedy miize byt vyuzit v hudebni vychoveé.

1.2 Predmluva

Na zacatku préce je vysvétleno, jak IXTEX pracuje a jak se provede instalace. Déle je
popséano, jak prizpusobit vzhled préace. Dalsi kapitola obsahuje vSe potiebné k psani
texti. Nejvétsim problémem, sazbé tabulek a obrazki, se zabyvaji dalsi dvé casti.

Posledni dvé kapitoly se vénuji matematice a bibliografii.

V textu se vyskytuji zdrojové kody, které jsou zvyraznéné zelenou barvou,
Cervenou barvou jsou zvyraznény piikazy, které jsou pravé vysvétlovany nebo po-
pisovany. V textu nebo na obrazcich se vyskytuji pohddkové postavicky, které slouzi

jen pro ilustraci, aby nedochéazelo k zaméné s textem v bakalarské praci.

Na konci prace jsou pfipojeny vzory diplomové prace (vektorova grafika), semi-

narni prace (noty), protokolu (laboratorni méteni) a knihy.

1.3 Uvod do BTEXu

Pro sazbu textu existuje cela fada programi, jejich velka nevyhoda je, Ze nejsou
dostupné zdarma. Je tu, ale jeden, ktery se fadi k tém nejlep§im a je zdar-
ma — IXTEX. Pomoci BKTEXu se daji vytvorit jednoduché dopisy az slozité profe-

sionalni dokumenty:.

V roce 1978 vydal Donald E. Knuth prvni verzi programu TEX pro sazbu textu.
Samotny TEX obsahuje asi jenom tii sta zakladnich pfikazi. Vhodnou kombinaci
téchto prikazi lze dosdhnou pozadovaného vzhledu. D4 se to prirovnat k programo-

vani a uzivatel musi mit dobré znalosti prostiedi. Pro ulehc¢eni byly vytvoreny rizné
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nadstavby TEXu. Jednou z nich je IXTEX. Je to soubor maker, piikazi, které usnadni
tvorbu dokumentu. Jedné se o prikazy, které jsou vytvoreny kombinaci zakladnich
prikazi TEXu. Pomoci téchto prikazi uz neni problém, ani pro zacinajici uzivatele,
po kratkém seznédmeni, vysazet text na profesionalni drovni.

KETEX se vyznacuje mnohymi vyhodami oproti ostatnim textovym editorim:

e Dokumenty vysazené v I¥TEXu vypadaji profesionalné.

e U jinych programt obsahla prace, ktera zahrnuje mnoho obrazku lze zpracovat

velmi obtizné, nékdy vibec.

e Zdrojovy soubor je maly, veskeré obrazky jsou mimo néj, jsou vlozeny az pii

prekladu programu.

e Bezproblémova funkce kiizovych odkazu pro obrézky, tabulky, rovnice, kapi-

toly, stranky a citace.
e Estetickd sazba matematickych vzorct oproti ostatnim editorim.

e Moznost rozsifeni pomoci balickt, které pridaji dalsi prikazy do BKTEXu. Na-

ptiklad piikazy pro sazbu not (piiloha B) nebo vektorovou grafiku (piiloha A).
e Malé naroky na hardware.

e Prenositelny mezi vSemi opera¢nimi systémy.
Tam kde jsou vyhody musi byt i nevyhody:

e Zacinajici uzivatel, pouzivajici konkuren¢ni textové editory, u kterych je hned
vidét vysledek, bude ze zacatku zaskocen. Vysledek je vidét az po prekladu

zdrojového kodu. Ale po kratkém sezndmeni se tato nevyhoda stava vyhodou.

e Nékdy obtizné identifikovatelné chyby pii prekladu, zptusobené Spatnym zadé-

nim prikazu.

e Vétsi naroky na zkuSenost.



Kapitola 2

Instalace

2.1 Jak funguje BTEX

Zékladem sazectho programu TEX a KTEX je prekladac, ktery jako vstup pouzije
napsany soubor, obsahujici text a také prikazy pro sazbu dokumentu. Textovy sou-
bor lze napsat v jakémkoli textovém editoru. Pieklada¢ ma jako vstupni parametr

soubor *.tex a vystupem je soubor s vysazenym textem (obr. 2.1).

Pokud se pouzije jako preklada¢ tex nebo latex vystupem je soubor *.dvi (De-
Vice independent), ktery je v8ak jesté nutné zpracovat dalsim programem. VétSinou

se prevede do formatu *.pdf.

Pro vystup ve formatu PDF (Portable Document Format) od firmy Adobe je

mozné pouzit preklada¢ pdftex nebo pdflatex.

vystup
piekladaé tex latex > i
soubor * dvi zobrazovaci
> tex, latex
* tex | vystup jednotka
pdftex, pdflatex | pdftex pdfiatex &
* pdf

Obrazek 2.1: Prace programu TEX a ETEX.

Na zacatku se vytvori zdrojovy soubor *.tex, potom se spusti jedem z prekla-

daci (tex, latex, pdftex, pdflatex), ktery soubor prelozi a zkontroluje jestli tam
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nejsou néjaké chyby a nakonec vytvoii vystupni soubor, zpravidla PDF dokument.
Vystup upravujeme do té doby dokud s nim nejsme spokojeni. Nasledujici priklad

demonstruje zdrojovy kod a vysledek po vysazeni.

Zdrojovy kod - *.tex Po vysézeni - *.pdf

\documentclass[12pt]{article} Prvni text vysazeny v KTEXu.
\usepackage [czech] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}

\begin{document}

Prvni text vysazeny v \LaTeX u.

\end{document}

2.2 Instalace KTEXu ve Windows

Instalaci TEXu provedeme pomoci distribuce MiKTEX (vyslovuj mik-tech). MiKTEX
je moderni distribuce TEXu a I¥TEXu pro opera¢ni systémem Windows. MiKTEX je

open source software.

Distribuci MiKTEX je mozné stahnout z internetu na strance http://miktex.org/,
konkrétné z adresy http://miktex.org/2.9/setup.

Zde je na vybér ze dvou zpusobu instalace. Za prvé instalace basic MiKTX
system, ktera nainstaluje MiKTEX a chybéjici balicky instaluje automaticky béhem
prekladu zdrojového kodu (sekce 3.1, strana 11). Z toho plyne nutnost stalého ptipo-
jeni k internetu. Druha instalace complete MiKTsX system nainstaluje kompletné
IXTEX i s balicky maker (soubory s piikazy pro upravu textu). Po této instalaci jiz
neni nutné pfipojeni k internetu. Prvni instalace zabere jen par minut, druhé trva
déle, ale uz se neni tieba starat o zadné doinstalovavani chybéjicich balickt. Proto

je dale popisovan druhy zptsob instalace, ktery se vétsinou doporucuje.

Pted instalaci complete MiKTX system je tfeba jesté stdhnout balicky maker

ze serveru ftp.cstug.cz. Jak se balicky stahnou ukazuje obrazek 2.2

Stazeni balicku maker (popis k obrazku 2.2):
Ve Windows se na zacatku musi spustit Prikazovy radek

(Start—Programy—PrisluSenstvi—Pfikazovy radek).


http://miktex.org/
http://miktex.org/2.9/setup
ftp.cstug.cz
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B Piikazovy fadek - fip ftp.cstug.cz 5

R nkdir latex

LR 0 ) "
Syztem Je piripojen k ftp.cstug.c=.
228 ProFIPD 1.3.3e Server (Faculty of Informatics) [::FFff:147.251.48.1461]

lZivatel (ftp.cstug.cz:C{none’>: m
331 Anonymous login ok. send your complete email address as your password
eslo:

230 Anonymous access granted, restrictions apply

ftp>
258 CHD command successfu

fFtp>

Mistni adresar je nyni C:slatex.

Fop>

@ N AW NE

£tp>

s

Obrazek 2.2: Stazeni balickd maker

1. Na lokalnim pocitaci se vytvori adresar, kam se stdhnou balicky maker.
mkdir latex

2. Prihlaste se na ftp server piikazem:
ftp ftp.cstug.cz.

3. Pro ptihlaseni na server ftp.cstug. cz je tfeba zadat jméno pro uzivatele, pouzije
se anonymous.

4. Po uzivateli se zadé heslo, za které se napiSe vlastni emailova adresa, pozor pfi
vypliiovani adresy se text nezobrazuje.

5. Prepnuti do adreséafe na ftp.cstug.cz, kde jsou ulozeny balicky maker provede
piikaz: cd /pub/tex/CTAN/systems/win32/miktex/tm/packages.

6. Piikazem lcd latex se zméni aktudlnf umisténi na lokdlnim disku na C:\latex.

7. Stazeni vSech balicki maker do lokdlnfho adresafe C:\latex provede piikaz
mget *. Stahovani{ zabere trochu ¢asu.

8. Balicky jsou stazeny, piikazem quit se ze serveru ftp.cstug.cz odhlasi.

Ted jsou v8echny balicky maker stazeny do adresaie C:\latex na lokalnim podcitaci

a pripraveny k instalaci.

K instalaci complete MiKTX system je potfeba MiKTgX Net Installer, ktery
je dostupny na strance http://miktex.org/2.9/setup. Po staZeni se spusti piikaz se-
tup-2.9.3959.exe (2.9.3959 je ¢islo nejnovejsi aktualni verze) a ¥idi se instrukcemi

pro instalaci (obr. 2.3):

obrazovka 1 - uvitaci obrazovka

obrazovka 2 - potvrzeni, ze se akceptuji copyright podminky


http://miktex.org/2.9/setup
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[MiKTex 2.9 Net Installer (32-bitk

708 Stomo, <zt Stoimo

MiKTeX 2.9 Net Installer (32-bit) i, x| [MiKTex 2.9 Net Installer (52-bit) x| [MiKTeX 2.9 Net Installer (32-bit) il )
Task VIl Package Set [Vl Shared Installation Vil
(Choase the task you wark caried out. Select the packages you want nstaled You have the oplion ta share the MIKTex instalation with ther users
G € BasicMKTex Instal MKTei for
e configured toinstal missing © Anyare wha uss

This i the fecommended cptic
tomalicaly fin the cor

G By for bojkop: avel |
[ Tl kT =]

T e wilbe installed from

<z stomo <z stono _zn [ ] s

MiKTex 2.9 Net Installer (32-bit) T | MikTex 2.9 Net Installer (32-bit) L X [MikTex 2.9 Net Installer (32-bit) . |

Settings
Set v

Install KT e from: Instal MKTeX to

D:\programyuikien

@ [T som @s [ ]| _ s

(32-bit) E X
Completing the MiKTeX Setup Wizard

“You have sucsssfuly completed the MIKT e Setup Wizard.

D:\programyf

Install MIKT e onl for o

s

Obrazek 2.3: Instalace KTEXu.

obrazovka 3 - vybér volby Install MiKTgX, nainstaluje balicky maker z lokalniho
disku

obrazovka 4 - vybér volby Complete MiKTgX, nainstaluje vSechny balicky maker

obrazovka 5 - vybér zda se ma IXTEXnainstalovat jen pro konkrétniho uzivatele
nebo pro vSechny

obrazovka 6 - vybér adresare, kde jsou ulozeny balicky maker

obrazovka 7 - vybér adresire kam se ma IXTEX nainstalovat

obrazovka 8

vybér preferované velikosti papiru (nejlépe A4)

obrazovka 9
lace

rekapitulace nastaveni, po stisknuti tlacitka se spusti insta-

obrazovka 10 - dokonceni instalace, IXTEX je nainstalovan
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KETEX je nyni nainstalovan. Distribuce MiKTEX ma sviij vlastni textovy editor
TEXworks, ktery spustime Start—Programy—MiKTeX—TeXworks. Soucasti je i pro-
hlize¢ PDF souborti Previewer, ktery se spusti po prelozeni zdrojového kodu (sekce
3.1, strana 11), pro rychlou kontrolu vysledku vysézeného dokumentu (obr. 2.4).

o
Soubor Upravy Hledst Formé Vyszet Serpts Okno Népovds

P testodi- Texworks ~loix| ‘

Soubor Upravy Hedst Zobrazk \yséaet Sarpts Okno_Népoveda

[CE8[6 ¢fm DO[d @ J\uwwmwam\@ww

| & Frorsmsmmimssrs o

tbeantiigrei{ind]
feenterng

15,

3, k=20
ikdraulfl-beoun20ibte, o=

1,0)~ (8.1, 0nodelite) (651
(HG08}; hosa e 3, 5

] (3.3,1.4) = (5.8,-1.9) = (5.8,18) = (3.3,18) - cyl; %ubarva na pozsdh

Kapitola 2

Cile

e (ccor{gray)emohitic
Hverbr . Kadd o

pikazy o

e
ixH it

]
05,1.4)~ (35,1.4) - cyde; brva napozac

eots K popss

=
o [wdows-izs0] y [saoi][swarasz ]

Obrazek 2.4: TeXworks.

Dalsi vhodné editory pro zpracovani zdrojového kodu KTEXu jsou vim,gvim
editor (obr. 2.5a) (www.vim.org/), ktery je, ale slozity na ovladani, dale to muze byt
TeXMaker, ktery je popsan v kapitole 2.3. WinEdt (obr. 2.5b)! (www.winedt.com/)

je dalsi velmi kvalitni editor pro praci v ETEXu, ale neni k dispozici zdarma.

2.3 Instalace editoru TEXMaker

TEXMaker je moderni KTEXovy editor pro Windows, Linux i Mac operac¢ni systémy.
Obsahuje spoustu nastroji pro ulehéeni psani zdrojového kédu. Obsahuje ¢eskou

lokalizaci a pouziti je velmi jednoduché.

Instala¢ni soubor TEXMaker se stdhne z www.xmlmath.net/texmaker/down-
load.html. Zde se vybere verze pro Windows. Stazeny soubor texmakerwin32_in-

stall.exe se spusti dvojklikem a pokracuje se podle instrukei (obr. 2.6). Na prvni

1Obrazek prevzat z www.winedt.com/


http://www.vim.org/
http://www.winedt.com/
http://www.xm1math.net/texmaker/download.html
http://www.xm1math.net/texmaker/download.html
http://www.winedt.com/
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S\TEMP) - GYIM

F: test.tex =
Soubor  Upravy Nastroje Syrkaze Buffery Okna LaTed  Mapovéda

=10/x]

- Wink

SQEPE (e ioE BREB(ESA|[THD? A

[Rdocumentclassiarticle

\begin{document}
Dokument.

\end{document}

4t6.0- [t

SEIx)

TR TN (2]

(a) vim editor

Obrazek 2.5: Editory

(b) WinEdt

obrazovce se potvrdi licenéni podminky, na druhé se vybere misto na lokalnim disku,

kde se TEXMaker nainstaluje a posledni obrazovka jen ukoné¢i instalaci. Pred in-

stalaci je nutné mit nainstalovany BKTEX (kap. 2.2). Program TEXMaker se spusti

@ Texmaker Setup: License Agreement: =131 x| @ Texmaker Setup: Installation Folder =131 @ Texmaker Setup: Completed
j “ou must agree bo the GPL license before instaling. V_B Choose directory For installing Texmaker
[Texrnaker is licensed ko you under the karms of the GNU General ﬁ’ —— |
IPubiic License Version 2 as published by the Free Software Foundation: Show details
Destination Folder
GHULIERARY GENERAL PUBLIC LICENSE [Driprogramyteexmaker) I i |
“ersion 2, June 1991 = =
Copyright (C) 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Frankiin Street, Fifth Floor
Baston, MA 02L10-130L, USA,
Everyane is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing i is not allowe: cpce required: 56, 1B
IThic i« e firct relracer version of the ibeare R THic =l Space available: 4.3GB
Cancel iulsoft Install Sy sberm 2,46 I 1agree I Cancel iullsoftTnstall Systerm +2.46 < Back I Install | Carcel Nlsoft Tnstall Systerm 2 46 SBak

Obréazek 2.6: Instalace BTEXu.

Start—Programy—Texmaker—Texmaker. Jak program vypada je ukazano na ob-

razku 2.7. Pro spravnou funkénost je tfeba nastavit preklada¢ pdflatex. Nastaveni

se provede v TEXMakeru pomoci zalozky Volby—Nastavit Texmaker. Po spus-

téni se objevi okno (obr. 2.8) , kde se pod tla¢itkem Rychly pf¥eklad vybere volba

pdfLaTeX + Zobrazit PDF. Okno TEXMakeru lze rozdélit na ¢tyfi ¢ésti.

A

- v této ¢asti pomoci ikon nalevo lze zvolit riizné znaky, Sipky, operatory, zavorky
a pismena Tecké abecedy. Po kliknuti na néjaky zvoleny znak se v casti B
zapise jeho zdrojovy kod.

B - cast, kde se zapisuje zdrojovy kod. Ikony po jeho levé strané zjednodusuji na-
priklad zapis matematiky a centrovani textu.

- zde se pri prekladu zobrazi chyby, jen jestli se vyskytnou.

- po prekladu se zde zobrazi vysledek.
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Obréazek 2.7: TEXMaker

astavit Texmaker

\euel ()

3 _POUHITI MUSIXTX v

auer ()
\eadel ()
cente ()
earted (f)

cealer ()

Uldizka stupiice C-dur

Nota {7} zuamen, 7 je o oktivu vySe. Nota o oktavu niz se zapisuje {*ch. Jako

‘méjinoty svoji d

. tak mezery wmezi notaui jsou rivzné. Delku mezery mezi notami
urtuje dvojice pifkazit \NOTES  \en. Prvnf nastavi délku a druhy pffkaz jf ukoncu.
Mezi tyto prikazy se vklidajf noty odpovidajict délky. Semam pekani pro mezery

S notami

HOTEs ...\en - celi nota

\NOTes ... \en

pilovi nota
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—Prikaz pro rychly preklad

£ &

Fiikazy

=
-
-
-
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" USivatel: (% nazev souboru bez pRipony)

(™ LaTek + dvips + Zobrazit PS

™ LaTei + Zobrazit D¥I

LaTe¥ + dvipdfm + Zobrazit PDF

LatexMk + Zobrazit PDF

LaTe¥ + dvips + ps2pdf + Zobrazit PDF
LaTe¥ + Asymptote + LaTe¥ + dvips + Zobrazit PS

pdfLaTex + Asymptoke + pdfLaTex + Zobrazit POF

(Piikazy musi byt oddéleny ‘[
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Itexlbibtex %, aux|lakes -interaction=nonstopmode % tex|latex -interaction=nonstopmode %, bex|xdvi %, dvi Priyode |
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I oK. I Zrusit

Obrazek 2.8: TEXMaker

Pro prelozeni zapsaného zdrojového kodu se stiskne klavesa

nastrojové listé zalozek.

Soubar [

Program je velice intuitivni a je mozné

vy Mastroje  LaTeX Matematika Privodce  EBibliografie

Uivatel

Pohled wolby Mapovéda

ithned tvorit.

Dalsi volby jsou v



Kapitola 3

Struktura dokumentu

Vytvoreni dokumentu pomoci KTEXu je odlisné oproti jinym textovym procesortm.
Soubor neobsahuje jen text, ale i pfikazy, které ovliviuji tento text a urcuji, jak mé
byt vysazen. Tento zptsob zpracovani se lisi od programi, jako jsou Microsoft Office
nebo Open Office, kde je hned vidét, jak vysledek vypada. U TEXu se musi nejprve
pouzit piikazy na tpravu textu a pielozit prekladacem (pdflatex), ktery vytvori

soubor PDF pozadovaného vzhledu.

3.1 Tvorba zdrojového kédu

Pro zpracovani textu se pouzivaji prikazy a prostiedi. Piikaz se pozné tak, ze
zacina zpétnym lomitkem \. Piikaz miize mit i parametry a to parametry nepovinné,
[jsou ohrani¢eny hranatymi zavorkami] a povinné, {ty jsou ohraniceny slozenymi

zavorkami}.
\pfikaz[nepovinny parametr]{povinny parametr}

Povinny parametr musi byt zadédn vzdy, kdyz ho ptikaz obsahuje, nepovinny para-
metr se zadava jen, kdyz je tfeba. Napiiklad piikaz \underline{text} ma jen jeden

povinny parametr {text}, ktery po vysézeni je podtrzeny.

Text uzavieny mezi pitkazy \begin{prostredi} a \end{prostredi} se zpraco-

vava jinak nez text, ktery je mimo néj. Kazdé prostiedi mé jiné parametry a jinak
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se nazyva. Jako pfiklad je uvedeno prostiedi {center}, které vycentruje text uvnitt

prostiedi na stied. Popis dalsich prostiedi je uveden v nasledujicich kapitolach.
Zdrojovy kod

\begin{center}

Karkulka Sla do lesa.

\end{center}

Po vysazeni

Karkulka sla do lesa.

Zdrojovy kod (vstupni soubor pro preklada¢) ma vzdy pevné danou strukturu.

\documentclass[volby]{trida}
hlavicka dokumentu
\begin{document}
text dokumentu
\end{document}

Piikazy, které nesmi nikdy chybét jsou zvyraznény Cervené, bez nich IXTEX ne-
funguje. Piikaz \documentclass[volby]{tfida} mé povinny parametr {t¥ida},
ktery urcuje styl dokumentu (tab. 3.1) a nepovinny parametr {volby}, kterym dale
rozgifujeme vzhled dokumentu. Jestli je pouzito vice voleb (tab. 3.2), oddéluji se
od sebe carkou. Samotny text se uzavira do prostiedi {document} mezi piikazy
\begin{document} a \end{document}. To co se vyskytne za piikazem \end{docu-

ment} neni zahrnuto po prelozeni.

Do hlavicky dokumentu se zapisuji balicky, které rozsituji zakladni prikazy
KTEXu a piikazy definujici pocatecni vzhled dokumentu, napiiklad vyska radku
nebo velikost mezery mezi odstavci. Balicky jsou externi soubory, které jsou soucasti

ETEXu, jsou pristupné hned po instalaci. Pro zavedeni balickt se pouzije piikaz
\usepackage [volby]{jmeno balicku}

Zde opét, stejné jako u piikazu \documentclass, muze byt jedna nebo vice [voleb].

Seznam nékterych pouzivanych balickt je uveden na strané 13.

Je mozné si vytvorit vlastni balicek, ve kterém se pouzije nastaveni, které upra-
vuje styl dokumentu, napiiklad rozestup fadek, c¢islovani stranek, vlastni makra,
atd. K vytvoreni vlastniho balicku je tfeba zalozit soubor s pfiponou *.sty a zavést

ho do dokumentu prikazem pro pouziti standardnich balicku
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Tabulka 3.1: Tfidy dokumentu - povinny parametr |2, 3|

article pro ¢lanky, kratké zpravy, seminarni prace, ...
report pro delsi ¢lanky, mensi knihy, diplomové prace, ...
book  pro sazbu opravdovych knihy

slide pro prezentace

letter pro psani dopisi

adt.

Tabulka 3.2: Nepovinné parametry piikazu \documentclass [4]

10pt, 11pt, 12pt urcuje velikost pisma v dokumentu
adpaper,ab5paper, ...  urcuje velikost stranky

fleqn zarovnani rovnic vlevo

legno ¢isla rovnic vlevo

titlepage, notitlepage titulni strana samostatné ¢i nikoliv
twocolumn text ve dvousloupcové sazbé

oneside, twoside jedno strankova nebo dvoustrankova sazba

openright, openany jestli se vytvari kapitoly, volba openright zajisti zaca-
tek kapitoly vzdy na pravé strané
atd.

\usepackage{jméno vlastniho balicku.sty}

Ukézka vlastniho souboru muj.sty, ktery obsahuje balicky potfebné pro pouziti
¢estiny v N TEXu.

\usepackage [czech] {babel}

\usepackage [cp1250] {inputenc’

\usepackage [T1]{fontenc}

Aby jsme mohli vlastni balicek pouzit, uloZime ho na stejné misto jako zdrojovy

soubor dokumentu *.tex.

Casto pouzivané balicky

babel - jde o balicek, ktery umoznuje délat dokumenty v riznych jazycich. Babel
urcuje spravné déleni slov, odsazovani odstavet, obsahuje automaticky preklad
nadpist, jako tfeba obsah, kapitola, rejstiik, atd. [5]. Pro ¢esky jazyk pouZijeme
prikaz:

\usepackage [czech] {babel}
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inputenc - ur¢uje vstupni koédovani souboru [5], pro spravné zobrazovani znaki ve
Windows se pouzije piikaz:

\usepackage [cp1250] {inputenc}

fontenc - urcuje kodovani znaki, pro spravné déleni slov [5], pro znakové kodovani
cpl250 se doporucuje T1,pro iso8852-2 je to IL2, pro kédovani fonti T1 se
zada prikaz:

\usepackage [T1]{fontenc}

geometry - umoziuje nastavit okraje stranky [6], nejjednodussi je nastavit
levy(left), pravy(right), horni(top), dolni(bottom) okraj na pozadované hod-
noty:

\usepackage [left=3cm,right=3cm, top=4cm,bottom=3.5cm] {geometry}

graphicx - umoznuje praci s obrazky (viz. kapitola 6.1):

\usepackage{graphicx}

multicol - vice sloupcova sazba dokumentu (viz. kapitola 4.4):

\usepackage{multicol}

Jednoduché ukizka dokumentu:

\documentclass[12pt]{article}
usepackage [czech] {babel}

\usepackage [CP1250] {inputenc’}
\usepackage [T1]{fontenc}
\begin{document}

\section{Pohadka}

Karkulka $la tmavym, Cernym lesem ...
\end{document}

Po prelozeni dostaneme nasledujici vysledek:

1 Pohadka

Karkulka sla tmavym, ¢ernym lesem ...

U dlouhych dokumentt se zdrojovy kod rozdéluje na nékolik ¢asti, samostat-
nych soubori (*.tex), kde kazda ¢ast se zpracuje samostatné a vse se potom

spoji v hlavnim souboru prikazem \include{jméno souboru}, piikaz se vklada
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mezi \begin{document} a \end{document}. Spoletné s piikazem \include se po-
uzije pifikaz \includeonly{seznam soubort}, ktery se umisti v hlavnim souboru
pred piikaz \begin{document}. To znamend, Ze se nac¢tou jen soubory uvedené
v {seznamu soubort}. Kazdy nac¢teny soubor zac¢ina na nové strance, je tedy vhodné
ho rozdélit napriklad po kapitolach, které vzdy zac¢inaji na nové strance.
\includeonly{kapitolal,kapitola2}

\begin{document}

\include{kapitolal}

\include{kapitola2}

\include{kapitola3}
\end{document}

Takto napsany zdrojovy kod vyséazi jen kapitolul a kapitolu2. Pii psani doku-
mentu neni treba prekladat cely dokument, timto zptisobem se uzivatel vénuje jen
¢asti, kterou upravuje. Coz je jednodussi pro orientaci a také rychlejsi. Pozor, do
jiz vlozeného souboru nelze piikaz \include pouzit [2,7|. Piikaz \includeonly lze

i vypustit, potom se vysazi vSechny vlozené soubory.

3.2 Rozdéleni na c¢asti

Pro lepsi orientaci se dokumenty rozdéluji na kapitoly, podkapitoly, atd. K tomu ma

ETEX skupinu prikazi:

\part{jméno} - nadpis, ktery je vice nez kapitola
\chapter{jméno} - nadpis kapitoly
\section{jméno} - nadpis sekce
\subsection{jméno} - nadpis podsekce
\subsubsection{jméno} - nadpis podpodsekce
\paragraph{jméno} - nadpis odstavce
\subparagraph{jméno} - nadpis pododstavce

\appedix - prilohy

Pro styl book,report za¢ina rozdéleni dokumentu od kapitoly (\chapter), kazda
kapitola za¢ind automaticky na nové strance (obr. 3.1a). Pro styl article zacina
déleni od sekce (\section) (obr. 3.1b). Cast \part je zvlastni piipad, ktery rozdéluje
dokument na ¢asti, ale nijak nezasahuje do ¢islovani kapitol. Cislo asti se vzdy
vysézi samostatné na novou stranku. Dalsi zvlastnosti je \appendix, ktery prvni

¢islo v nazvu kapitoly nebo sekce méni na pismeno (obr. 3.1c).
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\chapter{Pohadka} \section{V1lk} \appendix

Vik v lese
\section{Karkulka} \subsection{Usi} \section{Myslivec}
Cervena Karkulka Velké usi Pozorny myslivec
\subsection{KoS§ik} \subsubsection{0¢i} \subsection{Puska}
Plny dobrot Velké oci Vylesténa puska
\subsubsection{Babovka} \paragraph{Zuby?} \subsubsection{Barva}
Vonava a pocukrované Ostré zuby Puska hnéda
\paragraph{Kytka} \subparagraph{Studna} \paragraph{Kamizola}
Natrhala na Hluboka studna Zelena kamizola
\subparagraph{Satek} \subparagraph{Kameny}
Novy satek Kameny v brise
Kapitola 1 1 VIk A Myslivec

Vik v lese Pozorny myslivec
Pohadka 1.1 Usi A.1 Puska

Velké usi Vylesténa puska
1.1 Karkulka 1.1.1 O¢&i A.1.1 Barva
Cervend Karkulka Velké oéi Puska hnéda
1.1.1 Kosik Zuby Ostré zuby Kamizola Zelena kamizola
Plny dobrot Studna Hluboka studna Kameny Kameny v biise
Babovka
Vonavé a pocukrovana
Kytka Natrhala na

Satek Novy satek

(a) report,book (b) article (c) appendix

Obrazek 3.1: Rozdéleni na ¢asti

Styl, vzhled nézvu kapitoly zméni balicek fncychap, zavedenim tohoto ba-
licku piikazem \usepackage[styl]{fncychap} a nahrazenim [stylu] za Sonny
(obr. 3.2a), Lenny (obr. 3.2b), Glenn (obr. 3.2¢), Conny (obr. 3.2d), Rejne (obr. 3.2¢),
Bjarne (obr. 3.2f) nebo Bjornstrup (obr. 3.2g) se ziskd novy vzhled nazvu kapi-
toly [10]. Dalsi styly lze najit v [11,12].

K vyhledani urcité casti v dokumentu pomahé obsah, k tomu slouzi piikaz
\tableofcontents, ktery zajisti automatické vygenerovani obsahu. Jsou piipady,

kdy neni zZaddouci, aby se nadpis objevoval v obsahu, ale v textu ano, pro tento tcel
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KAPITOLA 1 1 ‘ KAPITOLA 1
Kapitola

GLENN

Lenny

(a) Sonny (b) Lenny (c) Glenn
KAPITOLA KAPITOLA
KAPITOLA 1 . ONE
CONNY BJARNE
REJNE
(d) Conny (e) Rejne (f) Bjarne

1

Bjornstrup

(g) Bjornstrup

Obrézek 3.2: Styl kapitol.
Cervena Karkulka

Obrézek 3.3: Nadpis bez ¢islovani.

se zada prikaz \section*{jméno} (rozdil oproti norméalu je jen v pouziti ), ten

zabrani k uvedeni nadpisu v obsahu a zaroven v textu nebude ¢islovan (obr. 3.3).

Dalsi piikazy pro lepsi vyhledavani jsou \listoffigures a \listoftables.
Prvni automaticky tiskne seznam nézvi obrazka a druhy seznam nazvi tabulek.
Nazvy obrazki a tabulek se zapisuje prikazem \caption{nazev}, vice v kapitole
6.5. Prikazy \tableofcontents, \listoffigures a \listoftables se zapisuji za

piikaz \begin{document}.
3.3 Odstavce a radkovani

K dalsimu piehledu dokumentu pfispivaji odstavce. Odstavce se od sebe oddéluji
ve zdrojovém kodu prazdnym Fadkem, nebo piikazem \par. Oba zpusoby zobrazi

stejny vysledek (obr. 3.4).

Dale lze nastavit mezeru mezi odstavci piikazem \setlength{\parskip}{1.5ex

plus 0.5ex minus 0.5ex}, ktery Tik4, Ze rozestup mezi odstavci je 1.5ex a muze
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Zdrojovy kod Zdrojovy kod

Sel okolo myslivec a v posteli zahlédl Sel okolo myslivec a v posteli zahlédl
chrapat vlka. chrapat vlka.\par

Vysvobodil Karkulku, babicku.
Vysvobodil Karkulku, babicku.

Po vyséazeni Po vysazeni

Sel okolo myslivec a v posteli zahlédl Sel okolo myslivec a v posteli zahlédl

chrapat vlka. chrapat vlka.
Vysvobodil Karkulku, babicku. Vysvobodil Karkulku, babicku.
(a) uzitim mezery mezi odstavci (b) uzitim pfikazu \par

Obrézek 3.4: Oddéleni odstaven.

byt zvétsena nebo zmensena o 0.5ex (jednotka ex je polovina nastaveného stupné
pisma, z toho plyne, Ze velikost se odviji od velikosti nastaveného pisma [3]). Prikaz
se uvadi v hlavicce, potom plati pro cely soubor nebo muze byt zapsan i uvnitt

dokumentu pro zménu jen urcité ¢asti.

Prikaz \setlength{\parindent}{hodnota} odsadi prvni radku odstavce o za-
danou {hodnotu}. Kdyz se piikaz zapiSe do hlavicky dokumentu, plati pro cely
dokument. Jestli se zapiSe do textu, plati od mista zapsani do konce. Potlac¢eni od-
sazeni se provede \noindent a opak je \indent. Tyto dva piikazy se zapisuji do
textu [9].

Zdrojovy kod

\noindent Karkulka Sla s plnym koSikem jidla.
\indent Tu se ndhle pred ni objevil vlk.

Po vysézeni

Karkulka sla s plnym kosikem jidla.

Tu se néhle pred ni objevil vlk.

Rozestup radek se ovlivni piikazem \renewcommand{\baselinestretch}{1.5},
hodnota {1.5} zvétsi hodnotu Tradkovani na 1,5 nasobek puvodni hod-
noty. Zapisuje se do hlavicky souboru a nastaveni plati pro cely doku-
ment. Pro zménu fadkovani uvnitf dokumentu lze pouzit podobny ptikaz

{\setlength{\baselineskip}{1.5\baselineskip} text, u kterého je zménéno
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radkovani\par} |[2|. Dilezité je na konci zadat piikaz \par. Jiny zpusob je
\linespread{1.3}\selectfont, velikost {1.3} je pro rozestup ,jeden a pil“,

{1.6} pro rozestup ,,dva‘“ .

Pii pouziti balicku \usepackage{setspace} lze odstavec nebo jen pozado-
vana cast textu uzaviit mezi piikazy \begin{rozestup} ... \end{rozestup},
kde {rozestup} se nahradi jednou z hodnot {singlespace}, {onehalfspace},
{doublespace} nebo {spacing}. Postupné, {singlespace} je zakladni rozestup,
{onehalfspace} je rozestup 1,5, {doublespace} je rozestup 2, {spacing} rozestup
urcuje zadana ¢iselna hodnota |8].

Ukézka zmény rozestupu radek pomoci piikazu \linespread.
Zdrojovy kod Po vysazeni

Karkulka ... mazany. Karkulka se dala do fe¢i se zlym
\linespread{1.0}\selectfont vlkem. Vlk byl Sedy, velky a hlavné
Zatim ... ocekavala. mazany.

Zatim co se Karkulka vybavovala s vl-
kem babicka uz ji netrpélivé oceka-
vala.

3.4 Cislovani stranek

Existuje pét druhu ¢islovani, arabic - klasické ¢islice (obr. 3.5a), roman - malé fimské
¢islice (obr. 3.5b), Roman - velké fimské &islice (obr. 3.5¢), alph - mala pismena (obr.

3.5d), Alph - velka pismena (obr. 3.5e).

1 1 | a A

(a) arabic (b) roman (c) Roman (d) alph (e) Alph

Obrazek 3.5: Cislovani stranek.

Zavedeni cislovani provede pirikaz \pagenumbering{druh_c¢islovani}. Druh
¢islovani 1ze v téle dokumentu ménit, ale pii kazdé zméné se zaCne pocitat vzdy
od zacatku (od jednicky, ...). Jestli ¢islovani stranek méa zac¢inat od uréitého ¢isla,

pouzije se piikaz \setcounter{page}{cislo}, kde {cislo} urcuje ¢islo stranky.
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Vsechny vyse uvedené piikazy se mohou zapsat do hlavicky nebo i do textu. Prikaz
zapsany v hlavicce plati pro cely dokument, piikaz zapsany v textu, plati od mista

zapsani do konce.

\pagenumbering{Roman}
\setcounter{page}{22}
Zméni ¢islovani stranky na velké fimské ¢islice (Roman) a zacne se ¢islovat od &isla
22 (XXII) [2]. Cislovani pismeny je omezeno poc¢tem pismen v anglické abecedé, po

prekroceni KTEX hlasi chybu pii prekladu.

3.5 Zahlavi a zapati

Jakym zpisobem je nastaveno zahlavi a zapati je urceno piikazem \pagestyle-
{styl}, kde {styl} nabyva hodnot (viz tab. 3.3), zapisuje se v hlavi¢ce souboru. Na~
staveni stylu jen pro urcitou stranku se provede piikazem \thispagestyle{styl},

piikaz se zapisuje v textu, jen pro tu stranku, kterou je pozadovano zménit. U stylu

Tabulka 3.3: Styly strankovani |2, 3]

empty zahlavi a zapati se nevypisuje

plain zéhlavi je prazdné, v zéapati se vypisuje uprostied cislo
stranky, defaultni nastaveni pro tfidy article a report (obr.
3.6a)

headings v zahlavi se vypisuje nazev kapitoly nebo podkapitoly

a Cislo stranky, zapati je prazdné, zakladni nastaveni pro
tiidu book (obr. 3.6b)

myheadings v zahlavi lze definovat vlastni text pomoci piikazi
\markright a \markboth, zapati je prazdné

{myheadings} se u jednostrankového dokumentu definuje zahlavi prikazem \mark-
right{text_zahlavi}, u dvoustrankového je to prikaz
\markboth{text_zahlavi_sudé_stranky}{text_zadhlavi_liché_stranky}.
Styly {headings} a {myheadings} vypisuji ¢isla stranek vzdy na vnéjsich okrajich,

na vnitinich se vypisuji jména kapitol, sekci a podsekei [3].
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1.4 Pagestyl - plain

KAPITOLA 1. UVOD

1.4 Pagestyl - headings

(a) plain

Obrazek 3.6: Styly stranek.

Zdroje k této kapitole jsou Cerpany z [2-12].

(b) headings



Kapitola 4

Psani textu

4.1 Cestina v BTEXu

Aby cestina fungovala spravné je tfeba zavést tyto balicky (kap. 3.1) do hlavicky
souboru

\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [cp1250] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}

Ceské uvozovky se zapisuji piikazem \uv{text v uvozovkach}, ,text v uvozov-

kach*®.

Je-1i psan text v jiném jazyce a je tfeba zapsat ¢eské znaky lze pouzit prikaz \’{a}
pro znak s ¢arkou (&), \v{r} pro znak s hackem (¥), \r{u} pro znak s krouzkem
(). Pro velkd pismena \’{A}, \v{R}, \r{U} (A, R, U). Takovy to styl psani je sice

mozny, ale prakticky témér nerealizovatelny pro psani ¢eskych dokumentii.

Preklada¢ IXTEXu slova na konci fadku rozdéluje automaticky podle daného algo-
ritmu, ale nékdy algoritmus selze. Pro spravné rozdéleni slova se zapiSe, kar\-kul-
\-ka, kde \- urcuje misto rozdéleni. Provadi se az pfi uplné finalizaci dokumentu,

kdy se uz s textem nebude hybat.
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4.2 Pismo

Velikost pisma

KETEX pouziva velikosti 10pt, 11pt, 12pt, které se zadavaji v hlavi¢ce souboru u po-
vinného piikazu \documentclass (kap. 3.1). Ke zméné velikosti pisma existuje né-
kolik piikazi, které se pro zménu velikosti uzaviraji do slozenych zavorek s textem,

ktery je tfeba zménit.

Prikazy pro zménu velikosti pisma jsou od nejmenstho k nejvétSimu \ciny,
\scriptsize, \footnotesize, \small, \normalsize, \large, \Large, \LARGE,
\huge, \Huge \normalsize je velikost nastavenéd v hlavicce u ptikazu
\documentclass. U velikosti 12pt je nejvétsi velikost \huge, \Huge je stejné veliké.

Prikazy se vkladaji do textu.
Priklad
{\footnotesize Karkulka v lese}

Po vyséazeni

Karkulka v lese

Tvar pisma

Stejné jako velikost miizeme ménit i tvar pisma. Jsou ¢tyfi piikazy \upshape pro
vzpiimené pismo, \itshape pro kurzivu, \slshape pro sklonéné pismo, \scshape
pro KAPILARKY. Pro tu¢né pismo je piikaz \bfseries a zpét na norméalni pismo

\mdseries. Prikazy pro zménu tvaru pisma se zapisuji v textu.

Priklad

{\itshape Cervenad Karkulka}

Po vysazeni

Cervend Karkulka
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4.3 Krizové odkazy

Kftizové odkazy jsou odkazy v textu na konkrétni stranky, kapitoly, obrazky, ta-
bulky, rovnice a citace. Piikaz \label{znacka}, ktery se vlozi k textu nebo na-
priklad do prostiedi figure, table, equation, oznaci cast, na kterou se odkazuje,
v textu se tato znacka nikde neobjevi. U prostiedi figure a table je nutné zapsat
piikaz \label za piikaz \caption, ktery generuje jejich ¢islo. \pageref{znacka}
vysézi ¢islo stranky ,\ref{znacka} vyséazi v pripadé obrazku, tabulky a rovnice je-
jich cisla, v pripadé kapitoly, sekce ¢isla kapitol. VSe se generuje automaticky a neni
tfeba nic zapisovat ru¢né. Vzdy musi existovat piikazy do paru: \label{znacka}
a \pageref{znacka} nebo \ref{znacka}. Za {znacka} se dosazuje vhodny identifi-
kator, naptiklad pro obrazek {obr:karkulka}. Takze parova dvojice bude vypadat
\label{obr:karkulka} umistény v prostiedi figure a \ref{obr:karkulka} za-

psany v textu.

V nasledujici ukazce se bude odkazovat na kapitolu - K¥izové odkazy, kde
piikaz \label{sec:odkazy} je umistén za piikaz \section{Krizové odkazy}\la-

bel{sec:odkazy}.

Zdrojovy kod

Jak funguji kriZové odkazy je uvedeno
v kapitole \ref{sec:odkazy} na strance \pageref{sec:odkazyl}.

Po vyséazeni

Jak funguji kifzové odkazy je uvedeno v kapitole 4.3 na strané 24.

4.4 Dvou a vicesloupcova sazba

Pro zménu z jednosloupcové vazby na dvousloupcovou a zpét existuji dva prikazy
\twocolumn a \onecolumn, ktery se zapisuje v textu. Uskali téchto piikazi je, ze
kazda zména zpusobi pfechod na nasledujici stranu. Dalsi nepiijemnost je, Ze se
prvni musi zaplnit prvni sloupec (levy) a az potom se zapliuje druhy coz nékdy muze
pusobit nevzhledné. Stejny problém mé volba twocolumn jako volitelny parametr

v pfikazu \documentclass (kap. 3.1) (\documentclass[twocolumn] {report}).
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Vsechny vySe zminéné neduhy fesi
rozsifujici balik multicol, ktery de-
finuje prostredi multicols. Prostiedi
mé jen jeden povinny parametr ur-
Cujici pocet sloupcu. Takze se vysézi

sloupce podle zadani. Existuje nepo-

vinny parametr, ktery napiSe text nad
sloupce. Tato ¢ast vysazeného textu je
ukazka prostfedi multicols uzaviena
mezi piikazy \begin{multicols}{2}
a \end{multicols}. Svisla Cara je po-

pséna nize.

Prikazem \setlength{\columnsep}{lcm} se nastavuje sitka mezi sloupci. Pii-

kazem \setlength{\columnseprule}{0,lmm} se nastavuje svisla ¢ara rozdélujici

sloupce. Oba prikazy jsou zapsany pred prostiedi multicols u ukazky nad.

Zdrojovy koéd pro vysSe psany text

\setlength{\columnsep}{lcm}
\setlength{\columnseprule}{0, imm}
\begin{multicols}{2}

VSechny vysSe ... niZe.
\end{multicols}

Prikazem ... u ukazky nad.

Jinym fesenim muze byt prostfedi minipage pomoci, kterého se da i docilit, ze

kazdy sloupec bude mit jinou Sitku.

Zdrojovy kod

\noindent

\begin{minipage} [t]{0.5\textwidth}
Zdrojovy kéd ...
\end{minipage}\hfill
\begin{minipagel} [t]{0.2\textwidth}
Zde je ... stranky.
\end{minipage}\hfill
\begin{minipage} [t]{0.2\textwidth}
V prostfednim ... prikazem \hfill.
\end{minipage}

Zde je ukazka, V  prostfednim

jak rozdélit text a pravém je
napsan jen text.

Oba

na tii sloupce.

V levém ukéizka

sloupce
zdrojového kodu  zabiraji po 20%,

této Ccasti. Za- zbytek je na

bere 50% sitky vyplnéni me-
stranky. zer piikazem
\hfill.

Prostfedi minipage ma volitelny parametr, ktery urc¢uje umisténi sloupcii k okolnimu
textu, [t] zarovnani nahoru, [b] zarovnani dolu. Bez parametru je text zarovnén na
stfed. Povinny parametr urcuje sitku sloupce. Konkrétné v ukazce {0.5\textwidth}

urcuje, ze $itka sloupce je 50% celkové sitky textu. Prostfedi se chova jako odstavec,
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takze prvni sloupec je odsazen o délku uréenou piikazem \parindent (kap. 3.3). Aby
se toto odstranilo pouzije se piikaz \noindent (kap. 3.3) pfed prvnim prostiedim

minipage.

4.5 Vyctova prostredi

Vyétova prostiedi, seznamy lze rozdélit na t¥i druhy: odrézkované (prostiedi ite-
mize), ¢islované (prostfedi enumerate) a textové (prostfedi description). Kazda
polozka zac¢in prikazem \item. Jak jsou polozky prezentovany zalezi na volbé vycto-
vého prostredi. V pripadé, Ze ani jeden seznam neni vyhovujici, lze pouzit prostiedi

list, které je mozno upravovat.

Prostredi itemize

Je to prostiedi, které kazdou polozku oznac¢i znakem, standardné plnou ¢ernou ku-
lickou. Je-li tfeba znak zménit zadé se do hranatych zavorek. V nasledujicim pii-

kladu je to zména piikazem [$\to$]. Napriklad ¢tverecek M se zapise piikazem

[$\blacksquare$].

Zdrojovy kod Po vysazeni
Karkulka Karkulka
\begin{itemize}

\item Cervend Karkulka e Cervena Karkulka

\item [$\to$] Vik
\end{itemize}

— Vik

Prostredi enumerate

Tady se polozky seznamu ¢isluji.
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Zdrojovy kod

Po vysazeni

Karkulka Karkulka
\begin{enumerate} .
\item Myslivec 1. Myslivec
\item V1k 9 VK
\end{enumerate?}

Prostredi description

Jedna se o textovy seznam, kde tvodni slova jsou automaticky pfepnuta na tucény
font. Zvyraznéna slova se uzaviraji do hranatych zévorek (\item[Windows]). Je
vhodné napftiklad k zvyraznéni slov, ktera se popisuji. Oproti pfedchozim dvéma

prostfedim se nevytvaii mezera pii odstaveni.

Zdrojovy kod

Pohadka
\begin{description}
\item [Karkulka] - kladni
postava

\item [V1k] - zapornad postava

\end{description}

Po vysazeni
Pohéadka
Karkulka - kladna postava

Vik - zaporna postava

Jednotliva prostiedi 1ze vnotovat i kombinovat

Zdrojovy kod

Zde je ... postavy.
\begin{description}
\item [Cervend Karkulka]:
\begin{enumerate}
\item Cervena Karkulka
\item V1k

\item Babicka
\end{enumerate}

\item [S8l nad zlato]:
\begin{enumerate}
\item Marugka

\item Kral
\end{enumerate}
\end{description}

Postavy dale mGZeme rozdélit ...

Po vysazeni

Zde je uveden zakladni seznam pohéa-
dek a jejich hlavni postavy.

Cervena Karkulka :

1. Cervena Karkulka
2. Vlk
3. Babicka

Sil nad zlato :

1. Maruska
2. Kral

Postavy dale miizeme rozdélit ...
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Prostredi list

Je-li tfeba zména velikosti odsazeni, musi se pouzit prostiedi list, u kterého lze
definovat tato velikost a zptsob zvyraznéni navésti. V nasledujici ukazce je ukazano,

jak se zméni velikost odsazeni a zména navesti.

Zdrojovy kod

A zacali ji rikat ... koSik.

\newcounter{cislo}

\begin{list}{\bfseries KoSik \arabic{cislo}.}
{\usecounter{test}

\setlength{\leftmargin}{5cm}}

\item babovka, suSenka, vino, dopis, prani k narozeninam
\item babovka, niZ, sekyra, pivo

\item vino, babovka, slivovice

\end{list}

Spravnou odpovéd naleznete po prefteni pohadky.

Po vysazeni

A zacali ji tikat Cervena Karkulka. Jednou ji maminka poslala s plnym kosikem k
babicce za lesem. Ukolem je zaskrtnout spravny kosik.

Kosik 1. babovka, susenka, vino, dopis, prani
k narozeninam

Kosik 2. babovka, niiz, sekyra, pivo

Kosik 3. vino, babovka, slivovice

Spravnou odpovéd naleznete po precteni pohadky.

Prikazem \newcounter{cislo} se nadefinuje ¢ita¢ {cislo}. Prostiedi 1ist ma dva
povinné parametry. Prvni definuje jak bude vypadat navésti, {\bfseries Kosik
\arabic{cislo}.}, v tomto piipadé je slovo Kosik tu¢né, nasledované ¢islem,
které se automaticky zvétsuje. Vice o zméné druhu ¢islovani je popséano v kapitole
3.4. Druhy parametr, {\usecounter{cislo} \setlength{\leftmargin}{5cm}},
udavé, ze se ma pouzit ¢ita¢ \usecounter{cislo} a kone¢né posledni piikaz méni

délku odsazeni navésti, ta se zadava zménou parametru {5cm}.
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4.6 Zarovnani textu

Je-li tfeba, aby text, obrazek, tabulka byli zarovnany vlevo, na stifed nebo vpravo,

pouziji se prostiedi flushleft, center, flushright.

Zarovnani vlevo

Zdrojovy kod

\begin{flushleft}
Cervena Karkulka\\
V1k\\

Babi&ka\\
\end{flushleft}

Zarovnani na stred

Zdrojovy kod

\begin{center}
Cervena Karkulka\\
V1k\\

Babi&ka\\
\end{center}

Zarovnani vpravo

Zdrojovy kod

\begin{flushright}
Cervena Karkulka\\
V1k\\

Babi&ka\\
\end{flushright}

Po vysazeni

Cervena Karkulka
Vik
Babicka

Po vysazeni

Cervena Karkulka
Vik
Babicka

Po vysazeni

Cervena Karkulka
Vik
Babicka
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4.7 Poznamky [2]

Poznamky pod ¢arou

Poznamky pod ¢arou' se zapisuji na konci stranky oddélené horizontalni carou
prikazem \footnote{poznamka pod carou}, piikaz se umistuje piimo ke slovu,
u kterého se vysézi c¢islo pozndmky. Zménit styl znacky lze pomoci prikazu
\renewcommand{\thefootnote}{\styl_znaclky{footnote}}. Za \styl_znaclky
lze dosadit prikazy \arabic, \roman, \Roman, \alph nebo \Alph, vice o stylu v
kapitole 3.4.

Pozndmky pod ¢arou v prostiedi minipage.

Zdrojovy kod Po vysazeni
V prostredi minipage ... V prostfedi minipage se poznamka
prostredi\footnote{Poznamka pod ¢arou objevuje na konci tohoto
v prostredi minipage}, prostfedi®, ne na konci stranky. Styl
ne na konci stranky. znacky je jiny.

Styl znacky je jiny.

*Poznamka v prostfedi minipage.

V tabulkich a wvzorcich se pouziva dvojice piikazi, kde prvni udéla
znacku v textu a druhy poznamku pod carou. Jsou to \footnotemark a

\footnotetext{poznamkal}, ktery se zapisuje az za tabulku.

Zdrojovy kod

\begin{tabular}{cc}

\hline

Teplota & Délka [m]\footnotemark\\

\hline \hline

20 $~\circ$C & 1,123\\

40 $~\circ$C & 1,126\\

\hline

\end{tabular}

\footnotetext{Poznamka v tabulce. ProdlouZeni pri zméné teploty.}

!Prvni poznamka pod &arou. Vztahuje se k odkazu na prvni fadce kapitoly - Poznamky pod
carou
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Po vysazeni

Teplota Délka [m|?

20 °C 1,123
40 °C 1,126

Poznamky na okraji

Poznédmka na okraji se tvori piikazem \marginpar[leva strana]{prava strana}.
Leva poznamka se vyuzije jen pfi oboustranném tisku, kdy se po-
znamka zapiSe sudé strdnce. Poznamka vpravo je =zapsana prikazem
\marginpar{\footnotesize Cervena Karkulka}. Pifkaz se zapisuje na fadku _

Cervena

v textu, kde ma byt poznamka vysazena. Kar-
kulka

4.8 Prostredi verbatim

V tomto prostiedi nefunguji zadné prikazy KXTEXu. Toto prostfedi byva pouzito
u sazby piikladi programovacich kodiu a téz napiiklad u kazdé ukazky zdrojového
kédu v této praci. Vysazeny text se uzavird mezi piikazy \begin{verbatim}

a \end{verbatim}. Prostfedi se sazi vzdy na novou radku.

Zdrojovy kod

\begin{verbatim}
\Karkulka
\V1k
\Babicka
\end{verbatim}

Po vysazeni

\Karkulka
\V1lk
\Babicka

2Poznamka v tabulce. ProdlouZeni p¥i zméné teploty.
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Normalné by se mezery ignorovaly a vSechna slova by byla umisténa na zacatku
fadky a slova za¢inajici znakem \ (\Karkulka) by byly povazovany za piikaz.

V tomto pripadé KIEXpii prekladu piikazy ignoruje.

Pro doslovnou sazbu v textu se pouziva piikaz \verb+doslovny text+. Zna-
ky + uzaviraji vysazeny text, kdyz je v textu potfeba pouzit znak +, musi se
nahradit jinou stejnou dvojici znak, jinak se text vysazi v jiné podobé. Nevyhoda

tohoto prikazu je, Ze nezalamuje fadky, text se musi upravit tak, aby nepresahoval.

Zdrojovy kod

Slovo \verb+\Karkulka+ neni prikaz.

Po vysazeni

Slovo \Karkulka neni piikaz.

4.9 Nové prikazy a prostredi
Novy prikaz

Kdyz se ¢asto pouziva urcita sekvence piikazi, lze pro né udélat novy piikaz, ktery
spoji vice ptikazii do jednoho. Syntaxe pro novy piikaz je

\newcommand{\ jméno_pr¥ikazu}[¢islo]{definice_ptikazu}l,

{\jméno_ptrikazu} je ndzev nového piikazu, [Eislo] urcuje pocCet parametri, {de-
finice_prikazu} definuje novy pitkaz. Zada-li se po¢et parametri, tak na kazdy
parametr v {definice_p¥ikazu} se odkazuje znaky #1 (to je odkaz na prvni para-

metr). Novy piikaz se mize zapisovat do hlavicky souboru i uvniti souboru.

Nésledujici piiklad ukazuje novy pitkaz \t1lsk s jednim parametrem [1], zadany
parametr se vysazi tuéné a kurzivou ({\bfseries\itshape #1}). Za #1 se v tomto

pripadé dosadi Karkulka §la do lesa..
Zdrojovy kod Po vyséazeni

\newcommand{\tlsk}[1] Karkulka sla do lesa.
{\bfseries\itshape #1}

\tlsk{Karkulka 8la do lesa.}
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Nové prostredi

Syntaxe piikazu pro nové prostiedi je
\newenviroment{jméno_prostredi}[Eislo]{prikaz_pred}{prikaz_po}.

Stejné jako u nového piikazu se zada {jméno_prostredi} a [Eislo] pocet parame-
tri. {prikaz_pred} je seznam piikazi, které se provedou na zacatku pii jeho volani
(\begin{jméno_prostfedi}) a {prikaz_po} je seznam piikazu, ktery se provede

na konci prostfedi pii jeho ukonceni (\end{jméno_prostredi}).

Nésledujici priklad demonstruje nové prostiedi xxx s jednim parametrem [1], které
vytvori podtrzeny zvétseny nadpis zarovnany vpravo ({\begin{flushright}\bf-
series\large\underline{#1}\\\end{flushright}}), kde misto #1 se dosadi
Cervenad Karkulka. Zbytek textu ve vytvoifeném prostiedi je standardné zarovnano
vlevo (Rikali ji ... dobrot.). P¥i ukonc¢eni prostiedi se neprovede zadny pitkaz
({1).
Zdrojovy kod
\newenvironment{xxx}[1]{\begin{flushright}

\bfseries\large\underline{#1}\\
\end{flushright}}{?}

\begin{xxx}{Cervena Karkulka}
Rikali ji ... dobrot.
\end{xxx}

Po vysazeni

Cervena Karkulka

Rikali ji Cervené Karkulka. Jednou ji maminka poslala, aby navstivila babicku, do-
nesla ji plny kosik dobrot a vyfidila pozdravy.

4.10 Dalsi utility

Podle typografickych pravidel nesmi na konci fadku ziistat samostatny znak, IXTEX

to Tesi znakem ~, ktery spoji neoddélitelné dvé slova (napiiklad a~zase), z toho

plyne, Ze a neztistane samostatné na konci radku.
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Pro nésilné ukonceni radku, pfechod na novy fadek, se pouziva dvojice znaku \\,

pro prechod na novou stranku je piikaz \newpage.

Vertikalni a horizontalni mezery délaji prikazy \vspace{lcm} a \hspace{lcm},
kde {1cm} urcuje velikost mezery, kterou je mozné ménit. Za pitkazem \vspace
musi byt préazdny tadek, jinak nefunguje. Piikazy \vfill a \hfill vyplni fadek
prazdnym mistem a nebo zbytek stranky vsude, kde neni pismo.

Zdrojovy kod
Cervena Karkulka\\

Babicka\hspace{lcm}Myslivec
\vspace{2cm}

Vlk \hfill KoSik

\vfill
Studna

Po vysazeni

Cervené Karkulka
Babicka Myslivec

Vik Kosik

Studna

Ramecek simuluje plochu strany.

Nékdy se hodi vlozit stranky z jiného PDF dokumentu. S balickem pdfpages to
jde jednoduse [14]. Do hlavicky se zapiSe \usepackage{pdfpages} a na misto, kde
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je pozadovano vlozeni celého externtho PDF dokumentu se zapise:

\shorthandoff{-}
\includepdf [pages=-]1{testPDF.pdf}
\shorthandon{-}

Popis prikazi \shorthandoff{-} a \shorthandon{-} je na strané 41. Parametr

[pages=-] zajisti tisk celého vlozeného PDF dokumentu .

Bali¢ek umi i vice stranek na jednu, podobné jako nékteré tiskarny.
\includepdf [nup= 2x2, pages={1,2,3,4}, frame]{testPDF.pdf}
Predchozi piikaz vysazi jen stranky 1,2,3,4 (pages={1,2,3,4}), které se vytisknou
na jednu stranku (nup=2x2) a oramuji se (frame). Vysledek ptikazu je na nésledujici
strance. U parametru pages lze definovat jen urcité stranky, stejné jako u tohoto
prikladu. Parametr nup urcuje kolik stranek se vysazi na stranku. Naptiklad nup=3x3

vyséazi devét stranek na jednu. Externi soubor se vzdy zacne sédzet na novou stranu.

Zména barvy pozadi stranky se déla prikazem \pagecolor{barva}. Jak se de-
finuje barva je popsano na strané 44. Piikaz se zapisuje v textu. Od stranky, ve
které byl ptikaz pouzit, se barva pozadi zméni az do konce souboru. Pro opétov-
nou zménu je tfeba piikaz pouzit znovu. Konkrétné pro tuto stanku je pouzit pii-
kaz \pagecolor{pozadi}, kde pozadi je definovano v hlaviéce souboru piikazem

\definecolor{pozadit{rgb}{1.0,1.0,0.7}.

V této kapitole bylo ¢erpano z (2,3, 14|






Kapitola 5

Tabulky

Sazba tabulek se fadi mezi obtiznou ¢ast sazby. Pro tabulky se pouzivaji tii zédkladni
prostfedi tabbing, tabular, table. Prostfedim tabbing se vytvari tabulky bez
ohranic¢eni, hodi se napiiklad pro sazbu zdrojovych kodu. tabular sézi standardni

tabulky a table pridava popis tabulky.

Hlavni rozdily mezi tabbing a tabular:

tabbing lze vysazet jen jako samostatny odstavec, tabular lze sazet i v textu.

tabbing miize byt pfes dvé fadky, tabular ne.

Pozice textu v tabbing musi pfesné byt specifikovana, zatim co tabular muze
sitku sloupce urcovat automaticky.

tabbing nelze vnofovat, tabular ano.

5.1 Prostredi tabbing

Prostfedi tabbing se chovd podobné jako klavesa Tab, vytvari zarazky pro
text ve vodorovném smeéru. Prostfedi se uzavira mezi prikazy \begin{tabbing}
... \end{tabbing}.

Zdrojovy kod

\begin{tabbing}

Vzorova {\bfseries radka} \= pro urceni {\bfseries zarazek} \= \\
\TeX \> \LaTeX \> \LaTeXe \\

\end{tabbing?}



KAPITOLA 5. TABULKY 38

Po vysézeni

Vzorova radka pro urceni zarazek

X BTEX IXTEX 2¢

Prvni vzorovy radek urcuje délky tabulatori prikazem \=, konec fadky se ukoncuje
prikazem \\ nebo \kill, ktery potlaci tisk tohoto rfadku. Prvni fadek vétsinou urcuje
nejdelsi moznou délku daného sloupce v prostiedi tabbing. Piiklad nad, ukazuje, ze
prvni tabulator bude za slovem 7ddka a druhy za zardzZek. Tim je definovana velikost

odsazeni. V dalsi radce prechod mezi tabulatory déla prikaz \>.

Pozaduje-li se, aby v nasledujici fadce byl prazdny prvni sloupec, pouZije se pii-
kaz
\> text v druhém sloupci \> dalSi text\\.
Pro stejnou zménu ve vice fadcich je vyhodnéjsi pouzit piikaz
text v prvnim sloupci \> text v druhém sloupci \> dalSi text \+\\
a v nasledujicich radcich uz pséat jen
text v druhém sloupci \> dal$i text \\
Automaticky posun na druhy sloupec zpusobuje prikaz \+, ktery odsune v néasledu-

jicich fadcich levy okraj o jednu zarazku. ZruSeni posuvu déla \-.

Dalsi ptikazy jsou \pushtabs a \poptabs, kde prvni ulozi nastaveni tabulatori
a druhy toto nastaveni znovu obnovi. Posledni piikazy prostiedi jsou \’ a \ , piikazy
se pouzivaji misto \>. Text pred \’ bude zarovnan vlevo od zarazky na pravou stranu
sloupce. Piikaz \ ¢ se piSe jako posledni zarazka a text je posunut na konec stranky.
V8echny prikazy jsou pouzity v nasledujicim piikazu.

Zdrojovy kod

\begin{tabbing}

hodina programu \= jmeno poradu \= kéd programu \kill

{\bfseries CT1}\> \> \+ \\

\pushtabs

{\bfseries 18.45} \’ Velernicek {\color{blue}PT} \°‘
{\color{cyan}1141889} \\

Maxipes Fik  \\

{\color{blue}P} = premiéra, \= {\color{blue}T} = titulky, \=
{\color{cyan}1141889} = koéd programu \\
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\poptabs

{\bfseries 19.00} \’ Udalosti {\color{blue}PT} \°¢
{\color{cyan}147179}\\

prehled zprav \> \- \\

{\bfseries \ldots}

\end{tabbing}

Po vyséazeni

~

CT1
18.45 Vecernicek PT 1141889
Maxipes Fik
P = premiéra, T = titulky, 1141889 = koéd programu
19.00 Udalosti PT 147179
prehled zprav

Ptikaz \color je popsén v kap. 5.2.

5.2 Prostredi tabular

Tabulky slouzi primarné k usporadéani namérenych dat, vypoctenych hodnot, atd.
Syntaxe prostiedi tabular pro tvorbu tabulek je:
\begin{tabular} [pozice]{sloupce}

radky tabulky
\end{tabular}

Volitelnym argumentem [pozice] se urc¢uje zpusob umisténi tabulky k okolnimu

textu. Ma nasledujici vyznam:

Parametr Popis

b mezi spodnim okrajem tabulky a nésledujicim textem
nebude mezera

t mezi hornim okrajem tabulky a predchozim textem ne-
bude mezera
bez parametru se tabulka pripoji k textu hornim i dol-

nim okrajem

Povinnym parametrem {sloupce} se definuje zptusob zarovnani textu v bunkach,

pocet sloupct, svislé ¢ary. Parametry této ¢asti jsou:
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Parametr Popis

1 zarovnani vlevo

r zarovnani vpravo

¢ zarovnani na stred

p{sitka} pevné sitka bunky

@{text} urcuje, jak budou od sebe oddéleny sloupce

pipe slouzi k oddéleni sloupct tabulky, svisla cara

Radky tabulky zapisuji hodnoty v tabulce. Radky se oddéluji od sebe prikazem \\.

Jednotlivé buniky se od sebe oddéluji znakem &. Piikazy pouzitelné v této Césti:

Prikaz

Popis

\hline
\cline{x-y}

vytvori vodorovnou ¢aru pres celou sitku tabulky
vytvori také vodorovnou ¢aru, ale ne pres celou $ifi ta-
bulky, jen od sloupce x do sloupce y, x a y urcuji ¢isla

sloupct

\multicolumn{poéet sloupcti}{zarovnani}{text}

\vline

spoji vice sloupct do jednoho, kde pocet sloupcii je ¢islo
kolik se jich méa spojit, zarovndni urcuje polohu textu
v buiice tabulky

vytvoii svislou ¢aru pres dany radek

Ukézka jednoduché tabulky, kde prvni sloupec je zarovnan vlevo a ostatni na stied.

Prvni radek a sloupec je oddéleny dvojitou ¢arou. Tabulka mé tii sloupce a ¢tyti

radky.

zdrojovy kod

\begin{tabular}{|1||clcl|} - zadefinovani sloupci, proni zarovndn

vlevo (1), ndsleduje dvojita cara(||),
zbylé sloupce jsou zarovndny na stied(c)
a oddéleny jednou svislou ¢drou(|)

\hline - horn{ vodorovnd cdara
velifina&nédzev&jednotka\\ - data v proni fddce oddélena (&)
\hline\hline - dvojitd vodorovnd cdra
délka&metr&m\\ - data v druhé Fadce oddélena (&)
\hline - vodorovnd cdra
hmotnost&kilogram&kg\\ - data v treti Tddce oddélena (&)
\hline - vodorovnd cdra
Cas&sekunda&s\\ - data v cturté Fddce oddélena (&)
\hline - spodni vodorovnd cdra
\end{tabular} - konec tabulky
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Po vysazeni

veli¢ina nazev | jednotka
délka metr m
hmotnost || kilogram kg
cas sekunda s

V nasledujicich prikladech jsou ukazény zakladni moznosti uprav tabulek.

Zdrojovy kod

\begin{tabular}{|c|p{4cm}1|}

\hline

\multicolumn{3}{|r|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011}\\ \hline
Méreni & teplota [$~\circ$] & délka [m]\\

\hline \hline

1. & 20 $~\circ$C & 1,235 \\

2. & 35 $~\circ$C & 1,237 \\ \hline

\end{tabular}

Po vyséazeni

Datum: 12.3. 2011

Méteni ‘ teplota [°] deélka [m)]
1. |20°C 1,235
2. 35 °C 1,237

Piikaz \begin{tabular}{|c|p{4cm}1|} urcuje, Ze se jedna o tabulku o tfech
sloupcich, u prvniho sloupce (c¢) nastavi sitku podle obsahu buiiky a zaroven obsah
je vycentrovan na stfed. Druhy sloupec (p{4cm}) méa pevnou §itku 4 cm a obsah
je zarovnén vlevo, jestli text v bunce je delsi nez 4 cm, tak pokracuje na dalsi
fadce, parametr (1) ma stejné nastaveni jako prvni, rozdil je jen v zarovnani ob-
sahu bunky, které je vlevo. Pipe | udava, ze svislé ¢ary tabulky jsou na zacatku, na
konci a mezi prvnim a druhym sloupcem, mezi druhym a tfetim rozdéleni svis-
lou ¢arou neni. Piikaz \hline udé¢la vodorovnou c¢aru pres celou sitku tabulky.
\multicolumn{3}{|r|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011} spoji tfi bunky do jedné

({3}) a obsah zarovna vpravo (|r|). Je nutné v druhém povinném parametru |r|
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pouzit pipe |, pii jeho vynechani by se krajni svislé ¢ary nevysazely. Data se do
tabulky zapisi, tak jak je uvedeno v Sestém a sedmém téadku. Ukonceni tabulky

provede piikaz \end{tabular}.

Vlozenim prikazu \cline{2-3} mezi Sestou a sedmou radku se vytvori horizon-
talni oddélovaci ¢ara jen mezi druhym a tfetim sloupcem. Pii pouziti balicku babel
se pomlcka (\cline{2-3}) povazuje za aktivni znak, k jeji deaktivaci se pouzije
prikaz \shorthandoff{-} pred piikazem \begin{tabular} a \shorthandon{-} za
\end{tabular}, jinak TEX pii prekladu zahlasi chybu. Je-li tfeba obsah bunky
posunout vertikdlné na stfed dvou po sobé jdoucich tadcich, pouzije se piikaz
\raisebox{1.5ex}[Opt]{obsah buiiky}|, kde dilezit4 je hodnota je 1.5ex, ktera
udéva o kolik se hodnoty bunky posune nahoru. V piipadé, Ze je hodnota zaporna

posouvé se obsah smérem dolii.

Zdrojovy kod

\shorthandoff{-}

\begin{tabular}[b]{|c|p{4cm}1|}

\hline

\multicolumn{3}{|1|}{\bfseries Datum: 12.3.2011F\\
\hline

Méreni & teplota [$~\circ$] & délka [m]\\

\hline \hline

& 20 $~\circ$C & 1,235 \\

\cline{2-3}

\raisebox{1l.5ex}[Opt]{1.} & 35 $~\circ$C & 1,237 \\
\hline

\end{tabular}

\shorthandon{-}

Po vyséazeni

Datum: 12.3.2011

Méteni | teplota [°] délka [m)]
. 20 °C 1,235
' 35 °C 1,237
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Jiny zpusob jak umistit obsah bunky vertikdlné doprostifed vice radka je balik
multirow, ktery spoji buiiky vertikalné do jedné. VSe zpusobi piikaz \multirow{po-
Cet radek}{sirka}{nazev spojenych bunék}. Kde {poCet radek} je pocet spo-
jenych tadek do jedné bunky vertikidlné. Za {Sirku} je dobré doplnit {*}, ktera

doplni sitku automaticky. Posledni parametr je nazev spojené bunky.

Zdrojovy kod

\begin{tabular}[b]{|c|p{4cm}1|}

\hline

\multicolumn{3}{|c|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011}\\
\hline

Méreni & teplota [$~\circ$] & délka [m]\\
\hline \hline

\multirow{4}{*}{1.}

& 20 $~\circ$C & 1,235 \\

& 35 $~\circ$C & 1,236 \\

& 40 $~\circ$C & 1,238 \\

& 45 $~\circ$C & 1,240 \\

\hline

\end{tabular}

Po vyséazeni

Datum: 12.3. 2011
Méteni | teplota [°] deélka [m)|
20 °C 1,235
) 35 °C 1,236
40 °C 1,238
45 °C 1,240

Natoceni obsahu bunky se provadi piikazem \rotatebox{otolenil}{text}, kde
prvni parametr piikazu udava thel natoceni parametru {text}. Piikaz se vklada

na misto bunky, ktera se otaci.

Zdrojovy kod

\begin{tabular} [b]l{|c|p{4cm}1|}

\hline

\multicolumn{3}{|c|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011F\\
\hline
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\rotatebox{90}{Méreni} & \rotatebox{45}{teplota [$~\circ$l} &

\rotatebox{45}{délka [m]}\\
\hline \hline
& 20 $~\circ$C & 1,235 \\

\raisebox{1l.5ex}[Opt]{1.} & 35 $~\circ$C & 1,237 \\

\hline
\end{tabular}

Po vysézeni

Datum: 12.3. 2011
— o\
% \ib’\ \<’QX
e N N
S| & W
. 20 °C 1,235
"1 35°C 1,237

Dalsi zménou tabulky muze byt zména oddélovactho prvku mezi bun-

kami v horizontalnim sméru. Provadi se prikazem ©{oddélovaci prvek}, za

{oddélovaci prvek} se mize dosadit znak, pismeno. V nésledujici tabulce

je oddélovaci prvek @ a ne pipe |. Hlavicka tabulky potom vypada takto

\begin{tabular}[b]{r@{@}1}. Prvni sloupec bude zarovnany vpravo a druhy vlevo

oddélené zavinacem (r@{@}1).

Zdrojovy kod

\begin{tabular}[b]{|re{a}1|}
\hline

cervena.karkulka & ulesa.cz\\

babicka & vlese.cz\\
myslivec & myslivna.cz\\
\hline

\end{tabular}

Po vysézeni

cervena.karkulka@ulesa.cz

babicka@vlese.cz

myslivec@myslivna.cz
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Pro barevné zpracovani tabulek se pouzivaji balicky color a colortbl. Prvni
méni barvu pisma a druhy barvu vyplné radkt a sloupcti. Zména barvy pisma se
provede piikazem \color{barva}, kde parametr {barva} zvolime z definovanych:
black, [fieids], red, green, blue, , cyan, magenta nebo si barvu definujeme
sami podle rgb modelu piikazem \definecolor{jméno}{rgb}{hodnoty}. Pro defi-
novani svétle zelené se zapiSe \definecolor{svetle_zelena}{rgb}{0.3,0.7,0.1}
a nasledné se v textu pouzije {\color{svetle-zelena} text}, za text dosadime
obarveny text. Prikaz pro definici barvy se zapisuje do hlavi¢ky zdrojového koédu do-
kumentu. Cisla {0. 3,0.7,0.1} mohou nabyvat hodnot 0-1. Vhodnou kombinaci se
dosdhne pozadované barvy. Z baliku {colortbl} jsou k dispozici piikazy \rowcolor
(méni barvu pozadi nasledujici fadky) a \columncolor (méni barvu pozadi sloupce,

zapisuje se do hlavicky tabulky pomoci piikazu >{definice barvyl}).

Zdrojovy kod
\shorthandoff{-}

\begin{tabular}{

| >{\columncolor[rgb]{1,1,0}}c]|

p{2cm}|

>{\columncolor[rgb]l{1,0,0}}11} (obarvi tieti sloupec cervené)
\hline

\rowcolor [gray]l{0.8} Méreni & teplota [$~\circ$] & délka [m]\\

\hline \hline

& 20 $~\circ$C & {\color{white}1,235}X\\  (bilé pismo)

\cline{2-3}

\raisebox{1l.5ex}[Opt]{1.} & 35 $"\circ$C & {\color{white}1,237}\\
\hline

\end{tabular}

\shorthandon{-}

Po vyséazeni

Méfeni | teplota [°] | délka |m]

" 20 °C
; 35 °C
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5.3 Prostredi table

Prostiedi tabular umisti tabulku v textu presné na tom misté, kde je napsané.
Kdyz je tabulka na konci stranky a je vétsi nez volné misto, presune se automaticky
na dalsi stranku a na stavajici strance vznikne nezadouci mezera. Tento problém
fesi prostiredi table, do kterého se vlozi prostredi tabular. Prostredi table méa
volitelny parametr [pozice] (\begin{table}[pozice]). Hodnoty volitelného pa-

rametru [pozice] jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Parametr Popis

h umisténi tabulky na tomto misté

b umisténi tabulky v dolni ¢asti stranky
t umisténi tabulky v horni ¢asti stranky
p na samostatné strance

|

rusi omezeni vlozeni poc¢tu plovoucich objekti na strance

Tabulka v prostfedi table se pfesune na jiné vhodné misto a nezddouci mezeru vy-
plni textem. To, Ze se tabulka pfesune na jiné misto se muze stat nepfehledné, proto
je dobré se v textu na takovouto tabulku odkazovat prikazem (tab. \ref{znacka}),
druhy piikaz \label{znacka} umistime v prostiedi table, takto se sparuje odkaz
v textu s piislusnou tabulkou. Za slovo znacka lze dosadit jakékoli slovo. Dale se do
prostiedi table obvykle zapisuje piikaz \caption{popis tabulkyl}, ktery k tabulce
pridé ¢islo tabulky a popis tabulky. O moznostech nastaveni pfikazu \caption je
popséano v kapitole 6.5. Umisténim piikazu \caption pred prostiedi tabular, bude
popis nad tabulkou. Umisténim za prostfedi tabular bude popis pod tabulkou.
Syntaxe prostiedi je:

\begin{table} [pozice]
\caption{popis tabulky}
\begin{tabular}

\end{tabular}
\label{znacka}
\end{table}



KAPITOLA 5. TABULKY 47

Dalsi priklad ukazuje pouziti prostiedi table a odkazovani na tabulku v textu.

Zdrojovy kod

Nasledujici tabulka (tab. \ref{x}) je umisténa v prostredi
\verb+table+ a jsou v ni pouzity vySe uvedené prikazy.\\
\begin{table} [ht]

\caption{Ukazka tabulky v prostfedi \emph{tablel}}
\begin{tabular}{|c|p{4cm}1|}

\hline

\multicolumn{3}{|r|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011}\\
\hline

Méreni & teplota [$~\circ$] & délka [m]\\

\hline \hline

1. & 20 $~\circ$C & 1,235 \\

2. & 35 $~\circ$C & 1,237 \\

\hline

\end{tabular}

\label{x}

\end{table}

Po vyséazeni

Nésledujici tabulka (tab. 5.1) je umisténa v prostfedi table a jsou v ni pouZity vyse

uvedené pifkazy.

Tabulka 5.1: Ukizka tabulky v prostiedi table

Datum: 12.3. 2011

Mefeni | teplota [°] délka [m)]
1. 20 °C 1,235
2. 35 °C 1,237

Pro umisténi vice tabulek vedle sebe se pouziva prostiedi subfloat a uzavira se do
prostifedi table. Piikaz se zapisuje \subfloat[popis]{zdrojovy kod tabulky}.
Parametr [popis] je volitelny a funguje jako piikaz \caption. Kazda tabulka se
musi zapsat do samostatného prostiedi subfloat (kolik je tabulek, tolik musi byt

prostiedi subfloat).
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Zdrojovy kod

\begin{table}['ht]

\centering

\caption{Délkové roztaZnost pro rtzné teploty}
\subfloat [teplotal{\1label{tbl-1}
\begin{tabular}{|c|p{2cm}|}

\hline

\multicolumn{2}{|r|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011F\\
\hline

M&feni & teplota [$~\circ$]l \\

\hline \hline

1. & 20 $"\circ$C \\

2. & 35 $"\circ$C \\

\hline

\end{tabular}

}

\hspace{1lcm}

\subfloat[délka]{\label{tbl-2}
\begin{tabular}{|c|p{2cm}|}

\hline

\multicolumn{2}{|r|}{\bfseries Datum: 12.3. 2011}\\
\hline

M&feni & délka [m]\\

\hline \hline

1. & 1,238 \\

2. & 1,236 \\

\hline

\end{tabular}

}

\label{tbl-5}

\end{table}

Po vyséazeni

Tabulka 5.2: Délkové roztaznost pro rizné teploty

(a) teplota (b) délka
Datum: 12.3. 2011 Datum: 12.3. 2011
Mefeni | teplota [°] Mefeni | délka [m]

1. 20 °C 1. 1,238
2. 35 °C 2. 1,236
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5.4 Tabulky ve dvousloupcové sazbé

Tabulka umisténé ve vicesloupcové sazbé se zapisuje stejné jako do jednosloupcové,
je pak umisténa v jednom sloupci. Pro vysazeni tabulky v prostifedi multicol se musi
provést nésledujici tpravy. Kdyz se pouzije prostfedi table, tabulka se nezobrazi.
Proto se do hlavicky souboru zapisou ptikazy pro nové prostiedi tabulky, které tento

nedostatek odstrani.

Prikazy pro zapis do hlavicky

\makeatletter
\newenvironment{tablehere}
{\def\@captype{table}}
{3
\makeatother

A misto prostiedi table se pouZije tablehere
Zdrojovy kod

\begin{multicols}{2}
\noindent Pomocny text, ktery je jen pro demonstraci.
\begin{tablehere}
\caption{Méreni délky}
\begin{tabular}{|c|p{2cm}|}
\hline

Méfeni & délka [m]\\

\hline \hline

1. & 1,238 \\

2. & 1,236 \\

\hline

\end{tabular}
\end{tablehere}

Pomocny text, ktery ...
\end{multicols}

Po vysézeni

Pomocny text, ktery je jen pro demon- Pomocny text, ktery je jen pro de-
straci. monstraci. Pomocny text, ktery je jen
pro demonstraci. Pomocny text, ktery

Tabulka 5.3: Méteni délky
je jen pro demonstraci. Pomocny text,

Merent | délka [m| ktery je jen pro demonstraci. Pomocny

1,238 text, ktery je jen pro demonstraci. Po-

1.
2. 1,236 mocny text, ktery je jen pro demon-

straci.
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Tabulka pfes dva sloupce se vysazi mimo prostfedi multicol. Tam, kde se tabulka

umisti se prostiedi multicol ukon¢i a na konci tabulky se opét zahaji.

Zdrojovy kod

\end{multicols}

\begin{center}

\begin{table}

\caption{Méreni délky}
\begin{tabular}{|1l|cccl}

\hline

Méreni & délka [m] & Sitka [m] & vyska [m]\\
\hline \hline

1. & 1&2&4\\
2. & 3 & 1 & 5\\

3. & 3 & 3 & 3\\
\hline

\end{tabular}
\end{table}
\end{center}
\begin{multicols}{2}
Pomocny text, ktery ...
\end{multicols}

Po vyséazeni

Tabulka 5.4: Méfeni délky

Mgéteni | délka [m| $itka [m| vyska [m]

1. 1 2 4

2. 3 1 )

3. 3 3 3
Pomocny text, ktery je jen pro de- ktery je jen pro demonstraci. Pomocny
monstraci. Pomocny text, ktery je jen text, ktery je jen pro demonstraci. Po-
pro demonstraci. Pomocny text, ktery mocny text, ktery je jen pro demon-
je jen pro demonstraci. Pomocny text, straci.

5.5 Profesionalni tabulky

Vétsina tabulek publikovand v odbornych knizkach nebo ¢asopisech nepouziva ver-

tikalni ¢ary pro oddéleni policek. Pouziva se jen car horizontéalnich. Pro tvorbu je
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takovych to tabulek se vyuziva balicek booktabs. Rozdil oproti predchozim tabul-
kdm je pouziti jinych prikazt pro horizontalni ¢ary. \toprule se pouziva jako horni
¢ara, \midrule uprostied tabulky a \bottomrule na spodni ¢aru. Piikaz \cmidrule

je obdoba piikazu \cline. Kazda ¢ara mé riznou tloustku.

Zdrojovy kod

\shorthandoff{-}
\begin{tabular}{lcc}
\toprule
\multicolumn{3}{1}{\bfseries Test silniénich kol}\\
\cmidrule{1-2}

& TREK & SPECIALIZED\\
\midrule

Akcelerace & 9 & 8\\
Komfort & 9 & 10\\
Hmotnost & 9 & 8\\
\bottomrule
\end{tabular}
\shorthandon{-}

Po vyséazeni

Test silniénich kol

TREK SPECIALIZED

Akcelerace 9 8
Komfort 9 10
Hmotnost 9 8

Cerpéno z [1-3,8].
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Obrazky

Tvorba grafickych obrazkii neni soucasti I¥TEXu. Pro vytvoreni rastrové ilustrace
je vhodné pouzit jiny software k tomuto tcelu urcéeny. Pro vektorovou grafiku lze
pouzit nastroje IHTEXu, jako je napiiklad picture nebo tikzpicture (popsano

v piiloze — Bakalafska prace)

6.1 Import obrazku

Podporované formaty obrazku jsou JPG, PNG, BPM, ESP. Jestlize se soubor kom-
piluje prekladacem latez a ne pdflater, musi se pouzit format ESP (Encapsulated
PostScript), pro ostatni formaty se musi pouzit pieklad pomoci pdfiatez, ktery ex-

portuje vysledny soubor do formétu pdf.

Pro zaclenéni obrazki do textu se vyuziva rtzné prostiedi. Prostifedi figure
(kap. 6.2) umisti grafiku na vhodné misto, tak aby nevznikala prazdna mista v textu
(napf. obrazek se nevejde na konci stranky a automaticky je pfesunut na dalsi, po
obrazku vznikne mezera, s figure se mezera vyplni textem). Pro obtékani obrazku

textem wrapfigure (kap. 6.3), pro vice obrazku vedle sebe subfloat (kap. 6.4).

Pro import obrazkt se pouzije balik graphicx a syntaxe piikazu pro vlozeni
obrazku je:
\includegraphics [parametr=hodnota, ...]{ndzev grafického souboru}

Mezi zédkladni parametry se radi:
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scale = ¢islo - urcuje zvétseni nebo zmenseni obrazku, ¢islo vétsi nez 1

znamena zvétseni, mensi nez jedna zmenseni (obr. 6.1a)

width = délka - urcuje sitku obrazku, neni-li ur¢en kli¢ parametr height,

obrazek si zachovava stejny pomér velikosti (obr. 6.1b)

height = délka - urcuje vysku obrazku, neni-li urcen kli¢ parametr width,
obrazek si zachovava stejny pomér velikosti

angle = ¢islo - urcuje o kolik se obréazek pooto¢i stupni (obr. 6.1c)

Nazev grafického souboru se mizZe zapisovat bez pripony, dilezité je, aby sou-
bor byl uloZen na misté hlavniho souboru *.tez (kap. 3.1, str. 15), jinak musi byt

zadana cesta k souboru (napf. ./adresat/soubor).

Piikaz \includegraphics{jméno souboru} vlozi obrazek beze zmény, prida-
nim parametru scale=0.2 ho zmensime na 20% puvodni velikosti (obr. 6.1a) nebo
width=4cm (obr. 6.1b) zmensime 8§itku obrazku na 4 cm, neni-li zadané hodnota pa-

rametru height zmensi se tmérné i vyska. Ukazka parametru angle=90 (obr. 6.1c).

Zdrojovy kod:

Obrézek (obr. 6.1a): \includegraphics[scale=0.2]{scale}
Obrazek (obr. 6.1b): \includegraphics[width=4cm]{width}
Obréazek (obr. 6.1¢): \includegraphics[scale=0.15,angle=90]{angle}

Po vysazeni:

Obrazek jen pro ilustraci.
Obrazek jen pro ilustraci.

SCALE WIDTH

3
g
7l
=
2
a
:
L
3
8
£
o

(a) scale (b) width (c) angle

Obrazek 6.1: Zména parametri obrazkt.

6.2 Prostredi figure

Prosttedi figure se chova stejné jako prostiedi table (kap. 5.3). Volitelny parametr

[pozice] ma také stejny vyznam jako u table. Syntaxe prostiedi je:
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\begin{figure} [pozice]
\includegraphics[parametry]{karkulka}
\label{obr:karkulka}

\caption{Cervena Karkulka}
\end{figure}

6.3 Prostredi wrapfigure

Prostiedi wrapfigure umoznuje obtékani textu okolo obrazku. Aby bylo mozné
toto prostiedi pouZit je nutné zavést balik wrapfig do hlavicky souboru (\usepac-

kage{wrapfig}). Syntaxe prostiedi je:

\begin{wrapfigure}[al{b}[c]{d}
\includegraphics [parametry]{v1lk}
\label{obr:vlk}

\caption{Zly vkl}
\end{wrapfigure}

Vyznam parametri a, b, ¢, d:

a udava pocet radek, které maji maji byt vedle obrazku
(nepovinny parametr)

b umisténi obrazku: [ - vlevo, r - vpravo, ¢ - na vnitini
stranu pfi oboustranném tisku, o - na vnéjsi stranu pri
oboustranném tisku

¢ velikost pfesahu pies okraj (nepovinny parametr)
definuje sitku obrazku, jeli nastavena na 0, bere se §itka

obrazku

Nyni nésleduje ukazka, jak vlozit obrézek a nechat ho obtékat textem.

Zdrojovy kod:

Pri vkladani obrazku, ktery je obtékén textem je vhodné nastavit
\begin{wrapfigure}{1}{5,8cm}

\vspace{-10pt}

\centering

\includegraphics [width=5cm]{karkulka}

\label{obr:karkulka}

\caption{Cervena Karkulka}
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\vspace{-20pt}
\end{wrapfigure}

parametr \verb|d| prostfedi ...

Po vysazeni:

podle potreby.

P1i vkladani obrazku, ktery je obtékan textem je vhodné nastavit

Obrazek jen pro ilustraci.

Karkulka

Obrazek 6.2: Cervena Karkulka

parametr d prostiedi wrap-
figure vE&tSi nez para-
metr [width] prikazu
\includegraphics, aby

se obrazek bez problému

veSel do nastavené mezery.

V pripadé, Ze parametr [width] bude vétsi, text by prekryval

obrazek. Jestli je obrazek maly vypadaji bild mista nad obrazkem

nevzhledné. Upravit to 1ze piikazem \vspace{-10pt} vlozenym za

piikaz \begin{wrapfigure} a pred \end{wrapfigure}. Velikost

hodnoty {-10pt} se méni podle potieby.

6.4 Prostredi subfloat

Subfloat je vysazeni vice obrazki vedle sebe, pod sebou s jednim hlavnim popisem

a jeSté je mozné pridat popis ke kazdému obrazku zvlast. Syntaxe je:

\subfloat [popis]{\includegraphics ...}

Tento piikaz se zopakuje pro kazdy obrazek zvlast a vSechny se uzaviou do prostiedi

figure (kap. 6.2).

Zdrojovy kod:

\begin{figure}
\centering

\subfloat [Karkulka]{\1label{obr:karkulka}
\includegraphics [width=0.3\textwidth]{karkulka}}

\hspace{1lcm}

\subfloat [V1k]{\label{obr:vlk}\includegraphics[width=0.3\textwidth]

{v1k}}
\caption{Pohadka}
\label{obr:pohadka}
\end{figure}
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Po vysazeni:

Obrazek jen pro ilustraci. Obrazek jen pro ilustraci.

Karkulka Vik

(a) Karkulka (b) vlk

Obrézek 6.3: Pohadka

Prikaz \hspace udéléd mezi obrazky mezeru o zadané hodnoté, jinak by obrazky byly

umistény tésné vedle sebe a prestaly by byt prehledné.
Aby kazdy obrazek mél vlastni popis, pouzije se prostiedi minipage (kap. 4.4).

Zdrojovy kod:

\begin{figure}

\centering

\begin{minipage} [c]{130pt}\centering
\includegraphics[width=110pt]{karkulka}
\caption{karkulka}

\end{minipage?}
\begin{minipage}[c]{130pt}\centering
\includegraphics[width=110pt]{babicka}
\caption{babicka}

\end{minipage}

\begin{minipage} [c]{130pt}\centering
\includegraphics[width=110pt]{v1lk}
\caption{vlk}

\end{minipage}

\end{figure}

Po vysazeni:

Obrazek jen pro ilustraci. Obrazek jen pro ilustraci. Obrazek jen pro ilustraci.

Karkulka Babicka Vik

Obrazek 6.4: karkulka Obrazek 6.5: babicka Obrazek 6.6: vlk
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Obrazek jen pro ilustraci.

Myslivec

Obrazek 6.7: Myslivec

6.5 Caption

Prikazem \caption se pridava popis nejen k obrazkim, ale i k tabulkdAm. Zména
stylu se provede pridanim nasledujiciho prikazu do hlavicky souboru.

\usepackage [font=smal,labelfont=bf,textfont=it]{caption}

Zméni pismo na malé, nazev na tucné a popis na kurzivu. Rozdil je vidét na ukazce.

Prvni styl pisma je standardni, druhy upraveny.

Obrazek 1.1: Popis obrazku
Obrazek 1.1: Popis obrdzku

Popis na strané obrazku lze udélat zavedenim baliku sidecap (obr. 6.7) do hlavicky
souboru, u piikazu lze zadat volbu leftcaption a rightcaption, ktery umisti po-
pisek vlevo nebo vpravo.

\usepackage [rightcaption] {sidecap}

Obrazek se potom uzavie do prostiedi SCfigure (Side Caption figure), které je

souc¢asti balicku sidecap.

Zdrojovy kod pro obrazek (obr. 6.7) je:

\begin{SCfigure}

\centering
\includegraphics[width=6cm]{myslivec}
\label{obr:myslivec}
\caption{Myslivec}

\end{SCfigure}

V celém dokumentu lze nastavit popis jen na jednu stranu, nelze je kombinovat.
Standardné se u popisu piSe Obrazek a Tabulka. Pro zménu lze pouzit piikazy

\renewcommand\figurename{0br.} a \renewcommand\tablename{Tab.}. P¥i pou-

ziti baliku babel se piikazy musi napsat az za piikazem \begin{document}, jsou-li
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napsany v hlavicce, jsou nefunkéni. V piipadé, ze babel neni vyuzivan lze piikazy

pouzit v hlavicce.

Ukézka zapisu:

hlavicka

\begin{document}
\renewcommand\figurename{0Obr.}
\renewcommand\tablename{Tab.}

ZjednodusSeny piikaz pro vlozeni obrazki

Nejprve je tieba v hlaviéce definovat novy prikaz (kap. 4.9) \vlozobr. U no-
vého prikazu jsou definovany ¢tyfi volby {Sirka obrazku}, {ndzev obrazku},

{popis obrazku} a {odkaz na obrazek}.
Zdrojovy kod pro definici nového piikazu \vlozobr:

\newcommand{\vlozobr}[4]{
\begin{figure}

\centering
\includegraphics[width=#1]{#2}
\caption{#3}

\label{#4}

\end{figure}}

Po zapséani piikazu v téle souboru
\vlozobr{6cm}{karkulka}{Karkulka}{obr:karkulka}

se vysazi:

Obrazek jen pro ilustraci.

Karkulka

Obrazek 6.8: Karkulka

Cerpéano z [2,3,8].
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Matematika - vzorce

Sazba matematiky je doménou IBTEXu. Pro sazbu matematiky existuji rtizna pro-
stfedi. Je jiné prostfedi pro sazbu matematiky v textu, na samostatné radce, pro

¢islované vzorce. V nésledujicich radcich je popsano, jak se tyto prostiedi pouzivaji.

7.1 Prostredi math

Prostiedi sazi vzorce uvnitt textu, jako bézny text. Vzorce se uzaviraji do prikazi
\begin{math} a \end{math} nebo existuje zkracena verze \( a \) a nebo jesté
jednodusi $ na zacatku i na konci vzorce.

Zdrojovy kod
Vzorec pro dradhu je \begin{math}s=\frac{1}{2}at~2\end{math}
(jednoduchy zlomek se Sikmou zlomkovou Carou je mozné zapsat takto

$s=1/2at~2$) ,kde \begin{math}s\end{math} je dradha, \(v\) rychlost
a $t$ cas.

Po vysazeni

Vzorec pro drahu je s = %atQ (jednoduchy zlomek se Sikmou zlomkovou ¢arou je
mozné zapsat takto s = 1/2at?), kde s je drdha, a zrychlenf a t ¢as.
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7.2 Prostredi displaymath

Prostfedi displaymath vysazi vzorec doprostied samostatné tadky. I zde
jsou tfi moznosti zapisu jako v prostfedi math: \begin{displaymath}
a \end{displaymath}, \[ a \] a nakonec $$.

Zdrojovy kod

Vzorec pro drdhu je \begin{displaymath}s=vt\end{displaymath},
kde \begin{math}s\end{math} je drdha, \(v\) rychlost a $t$ Cas.

Po vysazeni

Vzorec pro drahu je

kde s je draha, v rychlost a t ¢as.

7.3 Prostredi equation

Prostiedi se chova stejné jako displaymath jen s tim rozdilem, Ze vzorec
je automaticky ¢islovan. Vzorec se uzavird mezi piikazy \begin{equation}
a \end{equation}.

Zdrojovy kod

Odpor $R$ se vypolita ze vztahu \begin{equation}R=U/I\end{equation},
kde \begin{math}U\end{math} je napéti a \(I\) naméreny proud.

Po vyséazeni

Odpor R se vypocita ze vztahu
R=U/I, (7.1)

kde U je napéti a I naméfeny proud.

7.4 Prostredi enqarray

Prostifedi engarray umoziuje vysazet vzorce na vice fadcich. Vzorce se vkladaji mezi
piikazy \begin{enqarray} a \end{engarray}. Existuje moznost zarovnat vzorce

podle ¢asti, kterou uzavieme mezi dva znaky & (v poradi druha ukazka - zarovnani
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podle znaménka =). Vzorce jsou standardné ¢islovany. Pokud je ¢islovani nezadouct,

stac¢i napsat {engarrayx*}.

Zdrojovy kod Po vysazeni
\begin{eqnarray} 3+x=4 (7.2)
3*?2*& r=4-3 (7.3)
X: —_
<=1 x = (7.4)
\end{egnarray}

Zdrojovy kod Po vysazeni
\begin{egnarray*} 3+ = 4
3+x&=84\\ s = 4-3
x&=84-3\\ _
x&=41 S
\end{eqnarray*}

7.5 Prostredi array

Prosttedi bylo vyvinuto pro sazbu matic. Uzavira se mezi piikazy \begin{array}
a \end{array}. Chova se stejné jako prostfedi tabular (kap. 5.2) , kde se definuje

zarovnani jednotlivych sloupct a jejich oddéleni.

Zdrojovy kod Po vysazeni
$3$
A:
\begin{array}{lccl} A= ZH 312 = 11022 — (21012
a_{11}&a_{12}3\\ 2 T

a_{21}&a_{22}

\end{array}
=a_{11}a_{22}-a_{21}a_{12}
$3$

Pro vsechna predchozi prostiedi plati, ze je-li tfeba vlozit dovnitf text, musi
se zapsat prikazem \mbox{text}. Mezery v matematickém prostiedi se generuji
automaticky podle pravidel. Jeli tfeba mezeru upravit, pouziji se piikazy \, nebo

\quad & \gquad (fazeno od nejmensi k nejvétsi mezete).
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Zdrojovy kod Po vysazeni
3+x=4 \, x=4-3 34+4x=4 r=4—3
3+x=4 \quad x=4-3 341 =4 r—4-_3

3+x=4 d x=4-3
x4 \qquad - x 34x=14 r=4-3

7.6 Vzorce

Indexy a exponenty

Indexy se zapisuji podtrzitkem _ a exponenty st¥iskou ~. KTEX standardné sazi pro-
ménné v indexech a exponentech kurzivou, aby byly vzpiimené musi se ke kazdému

indexu a exponentu piidat prikaz \mathrm, jak je ukazéno v nasledujici ukéazce.

Zdrojovy kod Po vysazeni
x_1 \quad x_{\mathrm{x+1}}\\ " "
x~1 \quad x~{\mathrm{e~{tRC}}}\\ 1 :;E;
x~\mathrm{a}_\mathrm{b} \quad X X
x~{\mathrm{a_1}}_{\mathrm{b_23}} xp Ty

Odmocniny

\sqrt [n]{vzorec pod odmocninou}, [n] udava ¢islo odmocniny.

Zdrojovy kod Po vysazeni
\sqrt{x+y}
VT +
\sqrt [3]{x+y} Y

Vr+y
Zlomky

Vysazi se pomoci \frac{nad zlomkem}{pod zlomkem}.
Zdrojovy kod Po vysazeni

\frac{x+y}{x} T+y
x
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Limity, integraly a sumy

Pro limitu plati piikaz \1im_{definovani meze}{vzorec pro limitu}. Integraly

a sumy pouzivaji horni = a dolni _ indexy. Piikaz pro integral je \int a pro sumu

\sum. Pfikazy \limits a \nolimits zajisti, aby se meze umistili nad neboza [ ay_.

Konkrétné v nasledujici ukazce.

Zdrojovy kod Po vysazeni
\lim_{x \rightarrow O}{\sin x} i sin o
x—0
\int_0~x \quad \int\limits_0"x x y
Lo
0
\sum_{n=1}"x \quad x N
\sum\nolimits_{n=1}"x Z anl
n=1

Automaticka velikost zavorek

Aby zavorky automaticky prizpusobily svoji velikost pridaji se pred né prikazy \left

a \right.
Zdrojovy kod Po vysazeni

\left[ 3
\sqrt [3] 3 <x+y>
{\left (\frac{x+y}{x}\right) -3} v
\right]

Ukéazka slozitého vzorce
Zdrojovy kod

$3$

f=

\sin~2\alpha-

\frac{

\int\limits_1-2

\sqrt{i+\left (\frac{(x"6-1)~2}{2x~3}\right)~3}
dx}

{\frac{3xH{x"2}}+

(\sin\beta - \cos\alpha)

$3$
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Po vyséazeni

f=sina — + (sin 5 — cos )

2 6 2\ 3
z° —1

I \/ - (<—>) r
1 2x3

3x

22

P1i pouziti doporucenych editort je sazba matematickych vzorct vice méné in-

tuitivni. V podstaté plati poucka, Ze syntaxe rovnice se zapisuje ve stejném poradi

jako pfi ¢teni (z leva do prava).
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Funkce a symboly
Tabulka 7.1: Matematické funkce
arccos \arccos arcsin \arcsin arctan \arctan arg \arg
cos \cos cosh \cosh cot \cot coth \coth
csc  \csc deg \deg det \det dim \dim
exp \exp ged \gcd hom \hom inf \inf
ker \ker lg \lg lim \lim liminf \liminf
limsup \limsup In \ln log \log max \max
min \min Pr \Pr sec \sec sin  \sin
sinh \sinh sup \sup tan \tan tanh \tanh
Tabulka 7.2: Recké abeceda
a \aplha B \beta v \gamma 0 \delta ¢ \epsilon
¢ \varepsilon ( \zeta n \eta f# \theta ¢ \vartheta
t \iota k \kappa A \lambda @ \mu v \nu
¢ \xi 0o o 7 \pi w \varpi p \rho
o \varrho o \sigma ¢ \varsigma 7 \tau v \upsilon
¢ \phi ¢ \varphi x \chi ¥ \psi w \omega
Tabulka 7.3: Symboly
°C' ~\circ C oo \infty O \partial A \triangle
— \rightarrow < \leq > \geq # \neq
€ \in < \11 > \gg = \doteq
+ \pm + \div ~ \approx \ \backslash

Cerpéno z 2,

3]
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Seznam pouzité literatury a jeji

sazba

Na konci dokumentii vétsinou byvaji zdroje, ze kterych bylo cerpano. Tyto
zdroje se vkladaji do prostifedi thebibliography, které je umisténo pred prikaz

\end{document}.

Prakticky priklad:

\begin{thebibliography}{9}

\bibitem{latex}

\textsc{Goossens, M., Mittelbach, F., Samarin, A.}
\textsl{The \LaTeX\ Companion,}

Addison-Wesley, 1994, ISBN

\end{thebibliography}

Cislo 9 znamené, %e nebude vice zdroji nez 9. Kazda polozka seznamu vzdy zac¢ina
piikazem \bibitem{znacka} nasledujici jménem autora, knizky déle jméno vydava-
tele, rok a ISBN. \bibitem{znacka} se potom pouzije v textu, ktery se odkazuje na
toto dilo. Odkazovani v textu se provadi pfikazem \cite{znacka}. Odkaz v textu
vypada potom takto [1]. Za {znacka} se doplhuje néjaky vhodny text, ktery iden-
tifikuje zdroj.

Ptikaz pro zdroj z webové stranky:

\bibitem{webroot}
\textsc{Svamberg, M.}



\textsl{Jak na \LaTeX : Literatura} [online],

Vystaveno 20.9.2001 [cit.723.3.2011],

Dostupné~z: \href{http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-literatura/}
{http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-literatura/}

Piikaz \href zpusobi, ze odkaz je aktivni. Pouzitelné jen v softwarové verzi. Ukazka

seznamu literatury je na strané 68, 71.

Pro jednodusi zadavani literatury byly vytvoreny tii nové piikazy , které umozni

zadavani citaci z knih, webovych stranek a ¢asopisi. Syntaxe piikazu je:

\kniha{znacka}{Autor}{Nazev knihy}{nakladatelstvi}{rok vydani}
{cislo ISBN}

\internet{znacka}{Autor webu}{Nazev webu}{datum vystaveni webu}
{datum citovani webu}{http://adresa webu}

\casopis{znacka}{Autor clanku}{Nazev clanku}{Nazev casopisu}{rok vydani}
{cislo}{strana(y)}

Tyto prikazy se vlozi do prostiedi thebibliography a vytvoii seznam citaci.
Zdrojové kody prikazii:

\newcommand{\knihal} [6]
{\bibitem{#1} \textsc{#2} \textsl{#3,} #4, #5, ISBN #6}

\newcommand{\internet}[6]
{\bibitem{#1} \textsc{#2} \textsl{#3} [online],
Vystaveno #4 [cit. #5], Dostupné~z: \href{#6}{#6}}

\newcommand{\casopis}[7]
{\bibitem{#1} \textsc{#2.} #3. \textsl{#4}.
#5, #6, strana #7}

Konkrétni pouziti:

\kniha{kolo}{Jan Novak}{Kolem Evropy na kole}{Kolomanie}{1999}
{123-123-11}

\internet{brzdy}{Pavel Brazda}{VSe o kole}{12.4.2010}
{13.5.2011}{http://adresa webu}

\casopis{kliky}{Jan Hodny}{Compact nebo klasiku}{53x11}{2009}
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{3}{53-56%

Po vysézeni:

Literatura

[1] Jan NovAk Kolem Evropy na kole, Kolomanie, 1999, ISBN 123-
123-11

[2] PAVEL BRAZDA V3se o kole [online], Vystaveno 12.4.2010 [cit.
13.5.2011], Dostupné z: http://adresa webu

[3] Jan HobpNY. Compact nebo klasika. 53x11. 2009, 3, strana 53-56

Cerpéno z [2], [3], [7].


http://adresa webu
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J.aveér

Cilem prace bylo objasnit problematiku sazby v I¥TEXu a hlavné piiblizit jej zaci-
najicim uzivatelum. ETEX je velice silny nastroj, ktery zvlada profesionalni sazbu
vypada. V praci je objasnéno vse co by zac¢inajici uzivatel mohl potiebovat pro se-
znameni s [XTEXem. Postupné je popséano, jak EIEX nainstalovat, upravit vzhled
stranek a jak psat vlastni text, vytvaret tabulky a vklddat obrazky. Je zde popsano,
jak vytvaret kiizové odkazy, matematické vzorce a jak sazet seznam pouzité litera-
tury. Dale je predstaven a popsan textovy editor TEXMaker pro vytvareni zdrojovych
kodi.

Obsahem préce bylo i vytvofit vzory pro knihu (pfiloha D), diplomovou praci
(priloha A), seminarni préci (ptiloha B) a laboratorni méfeni (ptiloha C). Kazdy vzor
obsahuje dalsi moznosti KTEXu: diplomova prace popisuje zéklady sazby vektorové
grafiky v IXTEXu. Seminérni price popisuje sazbu not, mozné pouzit pro hodiny
hudebni vychovy. Zdrojovy kod této bakalarské prace se da pouzit jako ucebni text.
V préci je kladen duraz na to, aby u kazdého piikladu byla i ukazka kompletniho
zdrojového kodu. Toto se vyskytuje jen ziidka u dostupné literatury a uzivatel je

nucen hledat dalsi informace z jinych zdroji.

Cela prace a veskeré zdrojové kody jsou ulozeny na prilozeném CD. Na CD je
i potfebny software pro praci s IXTEXem. Instalator MiKTEX, balicky maker a tex-
tovy editor TEXMaker, které pomohou vSem zacinajicim uzivatelim spolu s touto

praci prekonat prvotni obtize pii praci s HTEXem.
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Psani prace mé velice obohatilo. Cela prace je vysazena za pomoci IXTEXu. Pii
vybéru bakaléiské prace jsem mél s IXTEXem minimalni zkuSenosti, po dokonceni se
mé védomosti mnohem znésobily a IXTEX mohu pro tvorbu dokumenti jen doporudit.
Jeho moznosti jsou obrovské. Doufam, Ze prace bude i pfinosem nejen pro ostatni

uzivatele, ktefi s IXTEXem nemaji zkuSenost.



Literatura

1]

2l

13l
4]

5]

(6]

17l

8]

19]

[10]

[11]

[12]

GOOSSENS, M., MITTELBACH, F., SAMARIN, A. The EIEX Companion,
Addison-Wesley, 1994, ISBN 0-201-54199-8

HekmuT, K., PATRICK, W., D. BTEX kompletni priivodce, Computer Press,
2004, ISBN 80-7226-973-9

RYBICKA, J. BTEX pro zacatecniky, Konvoj, 2003, ISBN 80-7302-049-1

SVAMBERG, M. Jak na ETRX: Pronikime hloubdji [online], Vystaveno
12.7.2001 [cit. 17.3.2011], Dostupné z: http://www.root.cz/clanky /jak-na-latex-
pronikame-hloubeji/

MARTINEK, D. Ceskd sazba v ETpXu [online], Vystaveno 22.6.2010 |cit.
17.3.2011], Dostupné z: http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/index.php/Ceské saz-
ba v LaTeXu

UMEKI, H. The geometry package [online|, Vystaveno 12.9.2010 [cit.
17.3.2011], Dostupné z: http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/con-
trib/geometry/geometry.pdf

SVAMBERG, M. Jak na BTEX: Literatura [online|, Vystaveno 20.9.2001
[cit. 23.3.2011], Dostupné z: http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-literatu-

ra/

WIKIBOOKS Customizing BTEX |online|, Vystaveno 15.3.2011 [cit. 30.3.2011],
Dostupné z: http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX /Customizing LaTeX

SopPUCH, P. ETEXv kostce |online|, Vystaveno 20.1.2001 [cit. 30.3.2011], Do-
stupné z: http://www.it.cas.cz/manual /latex/d.html

LINDGREN, U., A. FncyChap [online|, Vystaveno 31.7.2007 [cit. 31.3.2011], Do-

stupné z: http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib /fncychap /fncy-
chap.pdf

MADSEN, L. Various chapter styles for the memoir class |online|, Vystaveno
10.5.2010 [cit. 31.3.2011], Dostupné z: http://ftp.cvut.cz/mirrors/ctan.org/in-
fo/latex-samples/MemoirChapStyles/MemoirChapStyles.pdf

ZOONEKYND, V. Tétes de chapitre |online], Vystaveno 22.10.2003
[cit. 31.3.2011], Dostupné z: http://zoonek.free.fr/LaTeX /LaTeX sam-
ples chapter/0.html


http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-pronikame-hloubeji/
http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-pronikame-hloubeji/
 http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/index.php/�esk�_sazba_v_LaTeXu
 http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/index.php/�esk�_sazba_v_LaTeXu
http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/geometry/geometry.pdf
http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/geometry/geometry.pdf
http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-literatura/
http://www.root.cz/clanky/jak-na-latex-literatura/
http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Customizing_LaTeX
http://www.it.cas.cz/manual/latex/d.html
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/fncychap/fncychap.pdf
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/fncychap/fncychap.pdf
http://ftp.cvut.cz/mirrors/ctan.org/info/latex-samples/MemoirChapStyles/MemoirChapStyles.pdf
http://ftp.cvut.cz/mirrors/ctan.org/info/latex-samples/MemoirChapStyles/MemoirChapStyles.pdf
http://zoonek.free.fr/LaTeX/LaTeX_samples_chapter/0.html
http://zoonek.free.fr/LaTeX/LaTeX_samples_chapter/0.html

LITERATURA 72

[13] OoSTRUM, P. Page layout in BTEX |online|, Vystaveno 4.3.2004 [cit. 10.4.2011],

Dostupné  z:  http://ftp.cvut.cz/tex-archive /macros/latex/contrib /fancy-
hdr/fancyhdr.pdf

[14] MATTHIAS, A. The pdfpages Package |online|, Vystaveno 31.7.2011 |cit.
1.10.2011], Dostupné z: http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN /macros/latex /con-
trib/pdfpages/pdfpages.pdf


http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/fancyhdr/fancyhdr.pdf
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/fancyhdr/fancyhdr.pdf
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/mac\discretionary {-}{}{}ros/la\discretionary {-}{}{}tex/con\discretionary {-}{}{}trib/pdf\discretionary {-}{}{}pages/pdfpages.pdf
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/mac\discretionary {-}{}{}ros/la\discretionary {-}{}{}tex/con\discretionary {-}{}{}trib/pdf\discretionary {-}{}{}pages/pdfpages.pdf

Priloha A

Vzor: diplomova prace - vektorova

grafika

Ukézka diplomové prace. V ukéazce je ukdzédna moznost sazby vektorové grafiky jen

pomoci piikazi KTEXu.
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Kapitola 1

Uvod

KTEX respektive TEX byl piivodné vyvinut pro sazbu textu a hlavné matematickych
funkci. Postupem ¢asu se na sazbu dokumentt zvysovali naroky a to i na vkladani

grafickych obrazki.

Pro zobrazeni obrazku v ETEXu existuji dva zpusoby. Prvni je udélat obrazek
v néjakém jiném softwaru urceném pravé pro tuto ¢innost a umistit ho do doku-
mentu pomoci nastroji IXTEXu k tomu uréenych. Druhy zptisob je vytvorit obrazky

v I{TEXu, ktery obsahuje nastroje pro tvorbu vektorové grafiky.

Pro vytvareni vektorové grafiky v HTEXu existuje vice nastroji. Zde je popséno
prostfedi TikZ & PGF jehoz autorem je Till Tantau. Toto prostiedi je velice silny

nastroj, ktery zvlada i 3D grafiku.



Kapitola 2

Cile

Cilem prace je ukézat jak vytvorit grafy funkci sin a cos v systému IKTEX. Postupné

krok za krokem je popsano, jak vykreslit nésledujic obrézek 2.1.

Y
1 p
Fsinoz
2
-1 (0 | cos« 1
-1

Obrazek 2.1: Funkce sin a cos.



Kapitola 3

Od zacatku |1]

3.1 Nastaveni prostredi tikzpicture

Pro pouziti vektorové grafiky se musi jako prvni zavést balik 7/kz pomoci pii-
kazu \usepackage{‘iiz}. Piikazy pro vytvoreni grafiky se zapisuji do prostiedi #i-
kzpicture konkrétné mezi piikazy \begin{iikzpicture} a \end{tikzpicture}. Kazdy

piikaz v prostiedi musi byt ukoncen ;. Zakladnimi piikazy jsou \draw a \fill.

3.2 Kresleni ¢ar

Pro nakresleni rovné ¢ary se pouziva piikaz \draw (pocatek) -- (konec). Za poci-

tek a konec se dosazuji soufadnice z,7.

\begin{tikzpicture}
\draw (-3.2,0) -- (-0.8,0);
\draw (-2,-1.2) -- (-2,1.2);
\end{tikzpicture}

Témito prikazy se udélé osovy kiiz. Piikaz ma i volitelné parametry barva, tloustka
cary, styl cary, ... K popisu os se pouziva prikaz node, ktery se piSe hned za sou-

fadnice. Kompletni vykresleni ¢ar a popisek os je ukdzan na nasledujicim obrazku.
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\begin{tikzpicture}

\draw [->,gray](-0.1,0) -- (4.1,0) nodelright] {$x$};

\draw [->,gray] (0,-1.2) -- (0,1.2)node[above] {$f(x)$};

\draw (1, -0.05) -- (1,0.05);

\draw (2, -0.05) -- (2,0.05);

\draw (3, -0.05) -- (3,0.05);

\draw (4, -0.05) -- (4,0.05);

\draw[gray, very thin, dashed] (0,1) -- (4.1,1);

\draw [gray, very thin, dashed] (0,-1) -- (4.1,-1);

\draw[->, gray, very thin] (-3.2,0) -- (-0.8,0) node[right] {$x$};

\draw[->, gray, very thin] (-2,-1.2) -- (-2,1.2) node[above] {$y$3};
\end{tikzpicture}

3.3 Kresleni kruznic

Konstrukce piikazu pro kruznici je circle (polomer).

\begin{tikzpicture}
\draw (-3.2,0) -- (-0.8,0);
\draw (-2,-1.2) -- (-2,1.2);
\draw (-2,0) circle (1);
\end{tikzpicture}

Piikaz \draw (-2,0) circle (1); popisuje, Ze stfed kruznice je na soutadnici -2,0
o polomeéru 7. Pro nakresleni oblouku existuje prikaz arc (uhell :idhel2:polomer).

Uhell je pocatek thlu, whel? je konec thlu. Polomeér je polomér thlu.

\begin{tikzpicture}
\draw (-3.2,0) -- (-0.8,0);
\draw (-2,-1.2) -- (-2,1.2);
\draw (-2,0) circle (1);
\draw (-1.6,0) arc (0:45:4mm) ;
\end{tikzpicture}

Piikaz \draw (-1.6,0) arc (0:45:4mm); popisuje, Ze vyse¢ kruznice zac¢ind na

soufadnicich -7.6,0, samotné vyse¢ zac¢ind na 0°, kon¢i na 45° a mé polomér /mm.
'Yy 9 t
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Pomoci jiz zndmych piikazi pro kresleni ¢ar se vytvori tsecky znéazornujici ve-
likost sin, cos a preponu v jednotkové kruznici. Aby se urcili spravné soufadnice je

tfeba znat, ze sin45° = 0.707 a cos45° = 0.707. Vice v tabulce 3.1.

\begin{tikzpicture}
\draw (-3.2,0) -- (-0.8,0);
\draw (-2,-1.2) -- (-2,1.2);
\draw (-2,0) circle (1);
\draw (-1.6,0) arc (0:45:4mm) ;
\draw(-2,0) -- (0.707-2,0.707);
\draw(0.707-2,0.707) -- (0.707-2,0);
\draw(-2,0) -- (0.707-2,0);
\end{tikzpicture}

3.4 Zobrazeni sin a cos

\begin{tikzpicture} [domain=0:4.15]
\draw [->,gray](-0.1,0) -- (4.1,0) nodel[right] {$x$};
\draw [->,gray] (0,-1.2) -- (0,1.2)node[above] {$f(x)$};
\draw (1, -0.05) -- (1,0.05);
\draw (2, -0.05) -- (2,0.05);
\draw (3, -0.05) -- (3,0.05);
\draw (4, -0.05) -- (4,0.05);
\draw [gray, very thin, dashed] (0,1) -- (4.1,1);
\draw [gray, very thin, dashed] (0,-1) -- (4.1,-1);
\draw[color=black!50!green, thick] plot (\x,{sin(\x r*1.57)})
node[right] {$£(x) = \sin x$1};
\draw [color=red, thick] plot (\x,{cos(\x r*1.57)})
node[right] {$f(x) = \cos x$};
\end{tikzpicture}

Aby bylo mozné funkci zobrazit musi se zadat u prostiedi tikzpicture para-
metr domain, ktery ucuje interval zobrazeni funkce. Pro vykresleni funkce je pfi-

kaz plot (\promennda,{sin(\promenna)}). Promenna je dosazovana v radidnech
P I I )
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360° = 21 = 6.28, pro zobrazeni celé funkce je tfeba zadat interval od 0 do 6.28. Je-
likoz je zadan rozsah od () do / musi se velikost radianu upravit podle 27 /4 = 1.57.
Tato tprava je udélana, aby bylo mozné pracovat s tim, ze zakladni délka je 7, jinak

by se muselo prepocitavat podle 7/2.

3.5 Pridani textu

Pro pridani textu stac¢i prikaz node {/ext}. Piikazem \draw se jen urci souiadnice.

\begin{tikzpicture}
\draw (-3.2,0) -- (-0.8,0);
\draw (-2,-1.2) -- (-2,1.2);
\draw (-2,0) circle (1);
\draw (-1.6,0) arc (0:45:4mm) ;
\draw(-2,0) -- (0.707-2,0.707) ;
\draw(0.707-2,0.707) -- (0.707-2,0);
\draw(-2,0) -- (0.707-2,0);
\draw(-1.7,.1)node{$\alpha$};
\draw(-0.9, .707/2)node{$\sin\alpha$};
\draw(0.707/2-2,-0.2)node{$\cos\alpha$};
\end{tikzpicture}

3.6 Barva na pozadi

Piikaz \filldraw ma dva volitelné parametry fill a draw. Prvni vyplni pozadi
definovanou barvou, druhy udéla ramecek. Nasleduji soutadnice, které urcuji vybar-

venou plochu.

\begin{tikzpicture}
\filldraw[fill=brown!20!white, draw=brown!80!white]
Text na, pozadi (-3.5,-1.4) -- (-0.5,-1.4) --

(-0.5,1.4) -- (-3.5,1.4) -- cycle;
\draw(-2,0)node{Text na pozadil};
\end{tikzpicture}
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3.7 Tabulka hodnot funkci

Funkce sin a cos maji standardni hodnoty, hodnoty tan a cot se vypocitaji podle

vzorcu (3.1, 3.2).

an(z) — sin(x)
tan(z) cos(z)
cot(z) — cos(x)

=) sin(z)

Standardni hodnoty funkci jsou uvedeny v nasledujici tabulce 3.1.

Tabulka 3.1: Hodnoty goniometrickych funkei

(3.1)

(3.2)

0 =/6 =w/4 «/3 w/2 =w 3w/2 2«

T 300 45 60° 90° 180° 270° 360°
sin(z) 0 1/2  V2/2 V3/2 1 0o -1 0
cos(z) 1 +3/2 v2/2 1/2 0 -1 0 1
0

(x)
tan(z) 0 +/3/3 1 V3. - 0 -
(z) — V3 1 V3/3 0 - 0
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Zaver

Cilem prace bylo graficky zobrazit funkce sin a cos v systému I¥TEX. V praci je

popsan podrobné postup, jak kazda ¢ast vznikala.

Diky této praci jsem si rozsitil znalosti o IfTEXu a jeho moznostech tvorby gra-

fickych materiélu.
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Priloha A

Kompletni zdrojovy kéd

Na obrazku A.1 je uveden tuplny zdrojovy kod zadané tlohy. Je zde uvedeno, jak
nastavit preambuli, aby obrazek mohl byt vykreslen a samotny koéd vytvofeného

obrazku 2.1.
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\documentclass [adpaper, 12pt,notitlepage,openright] {report}

\usepackage[ right=2.5cm, top=2.5cm, left=3.5cm, bottom=2.5cm]{geometry}
\usepackage [czech] {babel}

\usepackage [cp1250] {inputenc}

\usepackage [T1] {fontenc}

\usepackage{tikz}

\begin{document}

\begin{figure} [!ht]
\centering

\begin{tikzpicture} [domain=0:4.15, scale=1.6, rounded corners]
\filldraw[fill=brown!20!white, draw=brown!80!white]
(-3.3,-1.4) -- (5.8,-1.4) -- (5.8,1.8) -- (-3.3,1.8) -- cycle;

\draw [->,gray](-0.1,0) -- (4.1,0)node[right] {$x$3};
\draw [->,gray] (0,-1.2) -- (0,1.2)node[above] {$f(x)$};
\draw (1, -0.05) -- (1,0.05);
\draw (2, -0.05) -- (2,0.05);
\draw (3, -0.05) -- (3,0.05);
\draw (4, -0.05) -- (4,0.05);
\draw [gray, very thin, dashed] (0,1) -- (4.1,1);
\draw[gray, very thin, dashed] (0,-1) -- (4.1,-1);
\draw(-0.2,0) node{0};
\draw(-0.2,1) node{1};
\draw(-0.2,-1) node{-1};
\draw[->, gray, very thin] (-3.2,0) -- (-0.8,0) node[right] {$x$};
\draw[->, gray, very thin] (-2,-1.2) -- (-2,1.2) node[above] {$y$};
\draw (-2,0) circle (1);
\draw [orange] (-1.6,0) arc (0:45:4mm) ;
\draw(-1.7,.1) node[orange] {$\alpha$};
\draw [black] (-2,0) -- (0.707-2,0.707);
\draw[black!50!green] (0.707-2,0.707) -- (0.707-2,0);
\draw(-0.9,.707/2)node [black!50!green, fill=brown!20!white]{$\sin\alpha$};
\draw[red] (-2,0) -- (0.707-2,0);
\draw(0.707/2-2,-0.2)node [red] {$\cos\alpha$l};
\draw[color=black!50!green, thick] plot (\x,{sin(\x r*1.57)})
node[right] {$f(x) = \sin x$};
\draw[color=red, thick] plot (\x,{cos(\x r*1.57)})
node [right] {$f(x) = \cos x$J};
\draw(1,-0.3) node{$\frac{1}{2}\pi$};
\draw(2,-0.3) node{$\pi$};
\draw(3,-0.3) node{$\frac{3}{4}\pi$};
\draw(4,-0.3) node{$2\pi$};
\draw(-3.1,-0.2) node{-1};
\draw(-0.9,-0.2) node{1};
\draw(-2.2,1.15) node{1};
\draw(-2.2,-1.15) node{-1};
\draw(-2.15,-0.2) node{0};

\end{tikzpicture}
\caption{Funkce sin a cos.}

\label{img:cile}
\end{figure}

\\end{document}

Obrazek A.1: Zdrojovy kod.
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Vzor: seminarni prace - sazba not

V seminarni préci je posana sazba not. Jsou zde zaklady sazby, vhodné naptiklad

pro vyuku hudebni vychovy.
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1 Uvod

Vétgina programi pro sazbu not je komercénich, ale vyskytuji se i vyjimky mezi,
které patii nadstavba TEXu MusiXTEX. Pomoci MusiXTEXu se daji vysazet noty

na profesionalni irovni.

Podminkou pro zvladnuti sazby not je zédkladni znalost TEXu nebo XTEXu. Pro

ziskani zakladu lze doporudit ¢esky psané knihy[4, 3|.

V této praci je popsana instalace MusiXTEXu a zaklady sazby not. Na konci

prace je uveden konkrétni priklad.

2 Instalace MusiXTEX

Jako prvni pro sazbu not musi byt k dispozici nainstalovan IXTEX a balicek musiztex.
Bud je bali¢ek jiz nainstalovan distribuci MiKTgXnebo pii jeho pouZiti se doinsta-
luje automaticky (podminka je pfipojeni k internetu). Pokud ani jedna situace neni

zpristupnéna, musi se nainstalovat ruc¢né.

Nejprve se musi stahnout soubor musixtex.zip z (http://icking-music-archive.org/
software /musixtex /musixtex.zip). Po rozbaleni zazipovaného souboru se piepne do
adresafe InstallMusiXTeX\installWindows, kde se spusti dvojklikem soubor INST-
MUS . bat, ktery provede instalaci balicku. Po ni MiKTEX automaticky spusti nastaveni
programu. Do zalozky se musi doplnit adresar nabizejici spusténa instalace

(obr. 1) pfes tlacitko (obr. 2). Nakonec se v zalozce spusti tlacitko

’Refresh FNDB‘ (obr. 3), které aktualizuje databézi instalovanych balicku. Timto

krokem je instalace dokoncena.

3 Pouziti MusiXTEX

Aby se mohly pouzivat piikazy pro sazbu not, je tfeba v preambuli dokumentu
zapsat piikaz \usepackage{musixtex}, ktery tyto piikazy zptistupni. V ETEXu se

piikazy pro noty zapisuji do prostiedi music, syntaxe prostiedi je
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Fikazovy Fadek
Soubor nelze kopirovat do sebe sama.
B zkopirovanych soubord
C:“Documents and Settings™ “Program Files“tools“gswin32c.exe is copied
in C:xDocuments and Settings™o oo sProgram Files“tools
searching... please wait
take the 1st occurence and remove the attributes
*:* is used as delimiter,. 'GC:’ must he restored
C:=“Documents and Settings> o oo “Program Filesstools“gswinlZc.exe
Pokracujte stisknutim libovolné klavesy...
Soubor nelze kopirovat do sebe sama.
A zkopirovangch souhorii
C=“Documents and Settings™ sProgram Files“tools“gsuiew.exe iz copied as
GC:sDocuments and Settings™ “Program Files“tools“gsview.exe
ReZim ECHO je vypnut.

GLGEC:“Documents and Settings™ sData aplikacismusixtexnf|y
under "Mikled Uptions™ tab "Hoots'.

You may copy and paste the path from the instmus.log file.
or from above.

Then run FHDB.

C=“Documents and Settings™ “Plochamus ixtexsInstallMus iTeXsinstallWindouw

o
=

Obrazek 1: instalace - INSTMUS.bat

General Roots |Fu:urmats| Languagesl F'au:kagesl

The ligt of reqistered roat directaries. The arder in the izt determines the
order. in which files are searched.

Up | Do |
Path | Dezcription
C:ADocuments and Settings SDah2a IdzerConfig
C:ADocurments and Settings' SLoo h29 Izerl ata
D:Sprogramytnik bes dzerdnstall
C:ADocurments and Settingshall UsershD. %29 CommonD ata....
C:WProgram Files'W ik T ex 2.9 Cormonlngtall

IL D ocuments ahd Settings' wata aplikaci’. |

1| | »

W Show Mik.Tex-maintained oot directonies

Bemove |

(] | Storno | Pouzit

Obrazek 2: instalace - pridani adresatre
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General | Floaots I Fu:urmatsl Language&l F'au:kagesl

~ Maintenance

Refresh the file name database whenewver you
ingtall or remove files,

Update all format files when you have installed Update Farmats |
new packages. =

— Paper
Select your default paper format; I.ﬁ.4 [Adsize) j

— Package inztallation

You can choose whether mizsing packages are to be installed
on-the-fly.

Install mizzing packages on-the-fly: I.ﬁ.sk e firgt "I

Ok Storno FPouzit

Obrazek 3: instalace - obnoveni databaze

\begin{music} - zacdtek prostredi
e - zde se vkladaji prikazy pro sazbu not
\end{music} - konec prostredi

Prikaz pro sazbu not se zapisuje \xy{z}, kde x ur¢uje druh, délku noty, y umisténi
nozky noty nahoru (u), dolu (1) nebo automaticky (a), posledni z je vyska noty.

Zakladni noty jsou ukdzény v nasledujicim seznamu. Kompletni vycet not [1].

\wh{ic} (o) - celd nota

\hu{c} (J ) - pulovd nota s noZkou nahoru

\hl{c} (f) - piilovd nota s nozkou dolu

\ha{c} (J ) - pulovd nota s automatickym urcenim polohy nozky
\qu{c} (J ) - éturtovd nota s nozkou nahoru

\ql{c} (r ) - clurtovd nota s nozkou dolu

\qa{c} (J ) - Cturtovd nota s automatickym urcenim polohy nozky

\cu{c} (‘b) - osminovd nota s nozkou nahoru
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\cl{c} (ﬁ) - osminovd nota s nozkou dolu

\ca{c} (JS) - osminovd nota s automatickym urcenim polohy nozky
\ccuf{c} (j) - Sestndctinovd nota s nozkou nahoru

\ccl{c} (g ) - Sestndactinovd nota s nozkou dolu

\cca{c} (j) - Sestndactinovd nota s automatickym urcenim polohy nozky

Ukazka stupnice C-dur

o)

)’ A

Y A\ Pay O

[ fanY Py O ~

ANV Py [S) ~

J o 4
\begin{music} - zacdtek prostredi
\startextract - zacdtek notové osnovy
\NOTEs\wh{cdefghi’c}\en - vypis stupnice
\endextract - konec notové osnovy
\end{music} - konec prostredi

Nota {’c} znamena, ze je o oktéavu vyse. Nota o oktédvu niz se zapisuje {‘c}. Jako
maji noty svoji délku, tak mezery mezi notami jsou rizné. Délku mezery mezi notami
urcuje dvojice piikazi \NOTEs a \en. Prvni nastavi délku a druhy piikaz ji ukoncuje.
Mezi tyto prikazy se vkladaji noty odpovidajici délky. Seznam prikazii pro mezery

s notami:

\NOTEs ...\en cela nota

\NOTes ...\en pulova nota

\NOtes ...\en ¢tvrtova nota

\Notes ...\en osminova nota

\notes ...\en Sestnactinova nota

e _ e 0o ¢

s ~

V nésledujicim piikladu jsou vidét rizné délky mezer mezi notami.

. o =57

G_Q§><>
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\begin{music}
\startextract
\NOTEs\wh{cd}\en
\NOTes\ha{ef}\en
\NOtes\qga{ghl}\en
\Notes\ca{i’c}\en
\notes\cca{’de}\en
\endextract
\end{music}

zacdtek prostredi

zacatek notové osnovy
vypis celyjch not

vypis pulovich not

vypis cturtovych not
vypts osminovijch not
vypis Sestndactinovych not
konec notové osnovy
konec prostredi

Je treba si v8imnout piikazu \notes\cca{’de}\en, kde staci vlozit horni apo-

strof na zaCatku not v zavorce a vSechny noty v ni jsou zvySeny o oktavu. Kdyz

je potifeba zvysit je jednu notu, musi se zapsat kazda zvlast \notes\cca{’d}\en

\notes\cca{e}\en. Stejny vysledek se dostane i piikazem \notes\cca{’d‘e}\en.

o)
)’ 4
N
D7
oJ
Taktova Céra se zapisuje piikazem \bar.

§

Y. ®

D

Y @

\begin{music}
\nobarnumbers
\startextract
\NOtes\qa{’dd}\en
\bar
\NOtes\qaf{ee}\en
\endextract
\end{music}

- zacdtek prostredi

vypnuti c¢islovant taktovyjch car
zacdtek notové osnovy

vYp1s not

taktovd cdara

vYp1s not

konec notové osnovy

konec prostredi

Takt na zacatku osnovy se zapisuje piikazem \generalmeter{\meterfrac{3}{4}}.

2

0.55':3

\begin{music}
\generalmeter{\meterfrac{4}{4}}
\startextract

\NOtes\qa{’dd}\en

\bar

\NOtes\gaf{eel}\en

zacdtek prostredi
sazba taktu

- zacdtek notové osnovy

vYp1s not
taktovd cara
vYpLs not
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\endextract - konec notové osnovy
\end{music} - konec prostredi

V tomto prikladu je ¢islo 2 nad taktovaci ¢arou, to je zptisobeno tim, Ze je vynechan

piikaz \nobarnumbers.

4 Pomlky

Pomlky své délky stejné jako noty.

\1liftpause0 - - celd pomlka
\1lifthpause0 = - ptilova pomlka
\gp ¢ - &tvrtova pomlka
\ds 7 - osminovi pomlka
\gs 3] - Sestnactinova pomlka

o)

)4 N

y i — p— Y 4 g <

[ fan C / of

ANV 4 I

o
\begin{music} - zacatek prostredi
\nobarnumbers - vypnuti cislovani taktovych car
\startextract - zacdtek notové osnovy
\NOTEs\1liftpause2\en - cela pomlka
\NOTes\1lifthpause3\en - pulovd pomlka
\NOtes\qgp\en - cturtova pomlka
\Notes\ds\en - osminovd pomlka
\notes\gs\en - Sestndctinovd pomlka
\endextract - konec notové osnovy
\end{music} - konec prostredi

5 Tramece

Tramce rozdélujeme na jednoduché nebo dvojité. Existuji piikazy, které automa-
ticky spojuji dvé, tii nebo ¢tyti noty. Tramce mohou byt umistény na notami nebo

pod notami. Vycet automaticky tramci:
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\Dgbu - trdmec pro dvé noty nad
\Dgbl - tramec pro dvé noty pod
\Tgbu - tramec pro t7i noty nad
\Tgbl - tramec pro tri noty pod
\Qgbu - tramec pro ¢tyri noty nad
\Qgbl - tramec pro ¢tyri noty pod
\Dgbbu - trdmec pro dvé noty nad
\Dgbbl - tramec pro dvé noty pod
\Tgbbu - tramec pro tri noty nad
\Tgbbl - tramec pro tri noty pod
\Qgbbu - tramec pro ¢tyri noty nad
\Qgbbl - tramec pro ctyri noty pod

Ukézka jednoduchych tramcit

o)

)4 —

(S i — > m—

©) o = o

o
\begin{music} - zacdatek prostredi
\nobarnumbers - vypnuti cislovdni taktovijch car
\startextract - zacdatek motové osnovy

\Notes\Dgbu cd\Dgbl ef\en
\bar

\Notes\Tgbu cde\Tgbl fgh\en
\bar

\Notes\Qgbu cdgf\Qgbl ghih\en
\endextract

\end{music}

Ukézka dvojitych tramci

vypts tramei pro dvé noty
taktovd cdara

vypis tramed pro 7 noty
taktovd cdara

vypis trametd pro ¢ryri noty
konec notové osnovy

konec prostredi

6> 5SS

\begin{music}

\nobarnumbers

\startextract

\Notes\Dgbbu cd\Dgbbl efl\en
\bar

\Notes\Tgbbu cde\Tgbbl fgh\en
\bar

\Notes\Qgbbu cdgf\Qqbbl ghih\en

\endextract
\end{music}

R e

zacdtek prostredi

vypnuti cislovani taktovych car
zacatek notové osnovy

vypis tramei pro dvé noty
taktovd cdara

vyp1s trameid pro i noty
taktovd cdara

vypis trameid pro cryri noty
konec notové osnovy

konec prostredi
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6 Viceradkova osnova

Pro osnovu na jednu tadku se piikazy pro noty zapisuji mezi prikazy \startextract
a \endextract, bude-li osnova delsi nez je radek, osnova radek pretece. Pro tento
piipad jsou piikazy \startpiece a \endpiece, kterymi nahradime ty predchozi. Je
dobré jesté doplnit piikaz \parindentOpt, ktery prvni fadek notové osnovy neodsadi

jako prvni radek odstavce.

4]

F—4»
[ i I

P |

of . r r

£

i !
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o o< o o4 o
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v o
\begin{music} - zacdtek prostredi
\generalmeter{\meterfrac{4}{4}} - sazba taktu
\nobarnumbers - vypnuti cislovani taktovych car
\parindentOpt - nulové odsazeni
\startpiece - zacdtek notové osnovy
\NOtes\ga{’dd}\en\bar - vypis not a taktovd cdara
\NOtes\gaf{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdara
\NOtes\qaf{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdara
\NOtes\ga{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\gaf{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\gaf{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\gaf{cc}\en\bar - vypis not a taktovd cdara
\NOtes\qa{cc}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\ga{ee}\en\bar - vypis not a taktovd cdara
\NOtes\gaf{cc}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\ga{cc}\en - vypis not
\endpiece - konec notové osnovy
\end{music} - konec prostredi

Noty jsou vysézeny na vice Ffadku, ale vzhledové to nevypada dobre. Ze stazeného
souboru musixtex.zip zkopirujeme prikaz musixflx.exe do adresafe se zdrojovym
souborem *.tex. Po prvnim piekladu zdrojového kodu se ve stejném adresari jako je

tento kod vytvori soubor *.mx1. Z piikazové fadky spustime piikaz musixflx *.mx1,
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ktery vytvoif soubor *.mx2. Pii dalsim pfekladu zdrojového kodu se nacte i soubor

* mz2 a upravi vzhled notové osnovy, jak ukazuje nésledujici priklad.

N

>

§><>

Pii jakého-li ipravé osnovy se musi soubor *.mz2 smazat a celou proceduru s pii-

kazem musixflx opakovat, jinak se noty vysazi chybné.

7 VlozZeni textu

Pro vkladani textu k notam se pouziva balicek musizlyr, balicek se zpristupni piika-
zem \input musixlyr, v prostifedi music. Déle se pouziva piikaz \setlyrics{so-
prano}t{text skladby}. Text skladby se oddéluje od sebe mezerou nebo pomlckou,
kazda takto rozdélena slabika nalezi jedné noté. Aby se text zobrazil zapiSe se jesté

piikaz \assignlyricsi{soprano}. Vice napovi nasledujici ukazka.

@ ——mp
@ ——mp
@ ——mp

— . i . —
o . . .

SKAKAL PES PRES O - VES PRES ZE-LENOU LOU - KU.
\begin{music} - zacatek prostredi
\generalmeter{\meterfrac{2}{4}} - sazba taktu
\nobarnumbers - vypnuti cislovani taktovych car
\parindentOpt - nulové odsazent
\input musixlyr - zavedent balicku musizlyr
\setlyrics{soprano} - text skladby
{SKA-KAL PES PRES 0-VES PRES ZE-LE-NOU LOU-KU.}
\assignlyricsi{soprano} - zobrazent textu
\startpiece - zacdtek notové osnovy
\NOtes\qa{gg}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\qa{e}\gp\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\ga{gg}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\qa{e}\gp\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\qa{gghg}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOTes\hu{e}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOTes\hu{f}\en - vypis not
\endpiece - konec notové osnovy

\end{music} - konec prostredi




8 PRIKLAD 13

8 Priklad

Pasla ovecky

0
£
&) o
) ) . ) ] .

PA - SLA O-VEC-KY VZE-LE-NEM HA - JEC-KU,

0

)’ A N
(xS e ¢
D %

PA - SLA O - VEC-KY VCERNEM LE - SE.

0

¥ ! 1 ! 1
6lr . e 4 - . e o o @

) )
JA ' NA NI DU-PY, DU-PY,DUP, O-NAZAS CU-PY, CU-PY, CUP,

) |
N I
D o o
J . y

HOU - FEM O - VEC-KY, SE - BER - TE SE VSEC-KY,

) "
£ i |
o 2
J .

HOU - FEM O - VEC - KY SE - BER - TE SE.
\begin{music} - zacdtek prostredi
\generalmeter{\meterfrac{3}{4}} - sazba taktu
\nobarnumbers - vypnuti c¢islovant taktovych car
\parindentOpt - nulové odsazeni
\input musixlyr - zavedent balicku musizlyr
\setlyrics{soprano} - text skladby

{PA-SLA 0-VEC-KY VZE-LE-NEM HA-JEC-KU,

PA-SLA 0-VEC-KY VCER-NEM LE-SE.

JA NA NI DU-PY, DU-PY, DUP, 0-NA ZAS CU-PY, CU-PY, CUP,
HOU-FEM 0-VEC-KY, SE-BER-TE SE VSEC-KY,

HOU-FEM 0-VEC-KY SE-BER-TE SE.}

\assignlyricsi{soprano} - zobrazend textu

\startpiece - zacdtek notové osnovy
\NOTes\ha{g}\en\NOtes\qa{f}\en\bar - wvypis not a taktovd cara
\NOtes\qga{egj}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\ga{ihi}\en\bar - vypis not a taktovd cdra
\NOtes\qa{jggl}\en - vypis not a taktovd cdra
\endpiece\startpiece - konec a zacdtek notové osnovy

\NOTes\ha{g}\en\NOtes\qa{f}\en\bar - wvypis not a taktovd cara
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\NOtes\qa{egj}\en\bar
\NOtes\qa{ihi}\en\bar
\NOTes\ha{j}\gp\en
\endpiece\startpiece
\leftrepeat
\NOtes\qa{kgg}\en\bar
\NOTes\Qgbu ghgh\qa{g}\en\bar
\NOtes\qa{kgg}\en\bar
\NOTes\Qqgbu ghgh\qa{g}\en\bar
\endpiece\startpiece

\NOTes\ha{g}\en\NOtes\qa{f}\en\bar

\NOtes\qa{egj}\en\bar
\NOtes\ga{ihi}\en\bar
\NOTes\ha{j}\gp\en
\setrightrepeat
\endpiece

\end{music}

9 ZAavér

vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdara
konec a zacdatek notové osnovy
levy opakovac

vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdara

vypis not a taktovd cdara
konec a zacdtek motové osnovy
vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdra

vypis not a taktovd cdara

vypis not a taktovd cdara
pravy opakovac

konec notové osnovy

konec prostredi

Sazba not pomoci MusiXTEXu je v pocatcich obtizné, ale po prekonéni téchto pie-

kézek se celkem rychle da zorientovat. V praci jsou uvedeny jenom zaklady sazby

not. Pro toho kdo by se chtéli sazbou not zabyvat profesionalné doporuc¢uji manualy

[1, 2|, ze kterych bylo ¢erpano i pro tuto praci.

Samotné prace mné rozsifila moznosti KITEXu a utvrdila mé, Zze moznosti sazby

v tomto programu jsou obrovské.
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Priloha C

vd

Vzor: laboratorni méreni -

formAtovani protokolu

Kompletné vysazena laboratorni prace s ukdzkami tabulek, vkladani obrazki a saz-

bou rovnic.
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1 Ukol

Urcete vlnovou délku A jednotlivych spektralnich ¢ar rtutové vybojky a porovnejte

se zmérenymi hodnotami spektrometrem.

2 Seznam pomticek

goniometr(koliméator, dalekohled, stolecek a thlomérna stupnice)

rtutova (Hg) vybojka

optickd mfizka d = 1/600[mm)|

spektrometr

3 Teorie

K ohybu svétla dochazi, kdyz svétlo prochazi tizkym otvorem(stérbinou) nebo také
na hranach predméti(napt. ziletky).

Dilezitym nastrojem pii studiu svétla je difrakéni miizka. Do difrakéni miizky
jsou vyryty stérbiny, ¢asto se nazyvaji vrypy. Byva jich az nékolik tisic na milimetru
¢tvereénim. Prochézi-li stérbinami monochromatické svétlo, vznikaji interferencéni

prouzky, pomoci kterych lze zjistit vinovou délku svétla.

Dopadne-li monochromatické svétlo na difrakéni miizku, vznika na stérbiné ohyb
svétla (obr. 1). Pfedpoklada se, Ze stinitko je vzdalené o miizky tak, Ze paprsky pfi-
chéazejici do bodu P na stinitku mtzeme povazovat za rovnobézné. Vzdalenost mezi
Stérbinami se nazyva miizkova konstanta d. Drahovy rozdil § mezi dvémi sousedicimi
paprsky je

0 =dsinp, (1)

kde ¢ je tthel mezi centralni osou miizky a smérem vedoucim k bodu P.

Jeli drdhovy rozdil § roven celistvému nésobku vlnové délky A, vznikne interfe-

ren¢ni maximum a plati

dsin oy, = kA, (2)
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Obr. 1: Ohyb svétla na optické mfizce.

kde A je vinova délka svétla a k je prislusny rad maxima nabyvajici hodnot 0,1,2. ..

Pro £ = 0 je to ma-
ximum nultého fFadu(centralni
¢ara). Pro k = 1 je to maximum

prvniho fadu atd. (obr. 2).

Pro vlnovou délku svétla A

pak dostavame vztah

dsin

A= (3)

Pri znamé mfizkové kon-
stanté d, zmérenim dhlu ¢y, pri-
slu$ného radu maxima k£ muze-
me podle vztahu (3) vypocitat

vlnovou délku svétla . Jestlize

2.R
1. R
l vpravo
I B 0.R
| %
] vevo
1.R
2.R

Obr. 2: Rady maxima.

miizkovou konstantu d nezndme, miizeme ji vypocitat, zmérime-li thel ¢y prislus-

ného maxima k pii znamé vinové délce A podle vztahu

Ak
d_

sin @y,

(4)

Pro optickou mrizku vySetfovaného typu klesa intenzita plosného svétla s ros-

toucim fadem maxima, tzn. proslé svétlo je prevazné soustiedéno do nultého radu

maxima (obr. 3).




Obr. 3: Intenzita plosného svétla.

Déle je pro danou vinovou délku svétla A fad maxima k£ omezen podminkou

kA d

— =singp =>k < —. 5)

d Pk =3 (5)
Optické miizky se zhotovuji rytim rovnobéznych vrypia do sklenéné desky nebo

do kovové vrstvy naparené na desku. Nyni se zhotovuji se ze specialnich plastickych

materiali s naslednym nanesenim kovové vrstvy.

Na méfeni thlu se nejcas-
t&ji pouziva goniometr (obr. 4).
Sklada se z kolimétoru, dale-
kohledu, stolecku a tihlomérné
stupnice. Kolimator I. je tru-
bice, kterd ma na jednom konci
Stérbinu S s meénitelnou Sitkou.

Na druhém konci chromatic-

kou spojnou soustavu. Stérbina
se nachazi v ohniskové roviné

¢ocky. Dalekohled II. ma Ram-

Obr. 4: Goniometr.

sdentiv - Gausstiv okular, ktery je opatfen nitkovym kiiZzem. Dalekohled se miize
otacet kolem svislé osy vedené stiedem podstavce. Spolec¢né s dalekohledem se ota-
¢eji dva noniusy N, pomoci niz se odecita poloha dalekohledu na hlomérné stupnici
III. goniometru. Ve stfedu goniometru je stolecek, na ktery se upeviiuje opticka
miizka M. Stolecek se muze otacet kolem svislé osy i posunovat vertikalnim smeé-
rem. Umistime-li pied stérbinu kolimatoru zdroj monochromatického svétla, vychazi
z néj svazek rovnobéznych svételnych paprski, ktery se zobrazuje v ohniskové ro-

viné objektivu dalekohledu. Soucasné s obrazem stérbiny pozorujeme nitkovy kiiz.

4




Pred vlastnim méfenim je nutné spravné nastavit dalekohled, Kolimétor a optickou

mrizku.

,

4 Postup méreni

4.1 Meéreni vilnové délky spektralnich car

ViInové délky spektralnich car rtutové vybojky uré¢ime obdobné. Tzn. postupné na-
stavujeme nitkovy kiiz dalekohledu na jednotlivé spektralni cary 1. a 2. maxima
vlevo i vpravo. Odec¢itame thel odchyleni. Naméfené hodnoty zpracujeme do ta-
bulky. Vlnovou délku A jednotlivych spektralnich ¢ar vypocitame podle vztahu (3),
kde mrtizkova konstanta d je odpovidajici hodnota z predeslého méreni a ¢ je pri-

mérna hodnota odpovidajicich uhli.




5 Namérené hodnoty

5.1 Pro maximum prvniho fadu k=1

Tab. 1: Vlnova délka A pro maximum prvniho Fadu.
vlevo vpravo
d [nm]| | barva o 1L ol | os Il | on [ pramér | A [nm]
fialova 29°36’ | 29°327 | 29°06’ | 29°10° | 29°21° 409
modra 32°06° | 32°107 | 31°39” | 31°36" | 31°52’ 440
tyrkysova | 36°557 | 37°00° | 36°29 | 36°33" | 36°44’ 498
1667 zelend 42°007 | 42°037 | 41°20° | 41°15° | 41°39’ 554
zlutéa 45°107 | 45°147 | 44°18 | 44°23" | 44°49’ o87
cervena 46°207 | 46°157 | 45°167 | 45°20° | 45°48’ 597
5.2 Pro maximum prvniho radu k=2
Tab. 2: Vlnova délka A pro maximum druhého radu.
vlevo vpravo
d [nm| | barva o 1 on | os Il | on ] pramér | A [nm]
fialova 29°367 | 29°32 | 29°06’ | 29°107 | 29°21’ 409
modra 32°067 | 32°107 | 31°39’ | 31°36° | 31°52’ 440
tyrkysova | 36°55" | 37°007 | 36°29” | 36°33" | 36°44’ 498
1667 zelend 42°007 | 42°037 | 41°20° | 41°15" | 41°39° 554
zluta 45°107 | 45°147 | 44°18 | 44°23" | 44°49’ 587
cervena 46°207 | 46°157 | 45°167 | 45°207 | 45°48’ 297
6 Diskuse

Z naméfenych hodnot (tab. 1, 2) a grafu (obr. 5) je vidét, ze naméfené hodnoty
odpovidaji, jak v prvnim, tak i v druhém maximu. Jen méteni ¢ervené neodpovida,

jeji vlnova délka A se spiSe blizi k oranzové (621 nm).




7 ZAavér

Vlnové délky A spektralnich ¢ar pro prvni a druhé maximum.

Tab. 3: vlnova délka A pro 1. a 2. maximum.

barva ky ko | spetrometr

modra 441 440 437.6

Reference

[1] D.Halliday, R. Resnick, J.Walker, Fyzika: - Elektromagnetické viny - Optika - Re-
lativita, kapitola 37, strana 990-993, nakladatelstvi VUTIUM a PROMETHEUS
Praha, 2006, ISBN 80-214-1868-0
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A Graf barevného spektra rtutové vybojky.

Obr. 5: Graf.




B Maxima barevného spektra rtutové vybojky.

Obr. 6: Maxima.
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h o ——--- UKOL-----
\section{Ukol}

Uréete vlnovou délku $\lambda$ jednotlivych spektralnich &ar rtutové vybojky
a porovnejte se zmérenymi hodnotami spektrometrem.

% ----- SEZNAM POMOCEK-----

\section{Seznam pomicek}

\begin{itemize}

\setlength{\itemsep}{Oex}

\setlength{\parsep}{Oex}

\item[-] goniometr(kolimdtor, dalekohled, stolelek a thlomérna stupnice)
\item[-] rtutova (Hg) vybojka

\item[-] opticka m¥iZka $d=1/600 [mm]$

\item[-] spektrometr

\end{itemize}

y/— TEORIE-----
\section{Teorie}

K ohybu svétla dochazi, kdyz svétlo prochazi uzkym otvorem(Stérbinou) nebo také
na hrandch predméti(nap?. ziletky).

DileZitym nadstrojem pri studiu svétla je difrakéni mriZka. Do difrakéni mriZky
jsou vyryty Stérbiny, Casto se nazyvaji vrypy. Byva jich aZ nékolik tisic na
milimetru &tverednim. Proch&zi-1i Stérbinami monochromatické svétlo, vznikaji
interferenéni prouzky, pomoci kterych lze zjistit vlnovou délku svétla.

\begin{figurel}’, [h]

\centering

\includegraphics[scale=1]{ohybl. jpg}

\caption[Ohyb své&tla na optické mfiZce]{Ohyb svétla na optické mrizce.}
\label{ohyb}

\end{figure}

Dopadne-1i monochromatické svétlo na difrakéni mriZku, vznika na Stérbiné ohyb
svétla (obr. \ref{ohyb}). Pfedpoklada se, Ze stinitko je vzdalené o mfiZky tak,
Ze paprsky prichdzejici do bodu \underline{P} na stinitku miZeme povaZovat za
rovnobézné. Vzdalenost mezi Stérbinami se nazjva mifiZkova konstanta $d$.
Drahovy rozdil $\delta$ mezi dvémi sousedicimi paprsky je

\begin{equation}

\delta = d \sin \varphi,

\label{rce. a}

\end{equation}

kde $\varphi$ je thel mezi centrdlni osou mfiZky a smérem vedoucim k bodu
\underline{P}.

Jeli drahovy rozdil $\delta$ roven celistvému nadsobku vlinové délky $\lambda$,
vznikne interferencni maximum a plati

\begin{equation}

d \sin \varphi_k = k \lambda,

\label{rce. b}

\end{equation}

kde $\lambda$ je vlinova délka svétla a $k$ je prisludny rad maxima nabyvajici
hodnot 0,1,2\1ldots




\begin{wrapfigure}{r}{9cm}

\centering

\includegraphics[scale=1]{maxima. jpg}

\caption[Rady maxima]{Rady maxima.}

\label{maxima}

\end{wrapfigure}

Pro $k=0$ je to maximum nultého Ffadu(centralni Zara). Pro $k=1$ je to maximum
prvniho ¥adu atd. (obr. \ref{maximal).

Pro vlnovou délku svétla $\lambda$ pak dostavame vztah
\begin{equation}

\lambda = \frac{d \sin \varphi_k}{k}.

\label{rce. b}

\end{equation}

Pfi znamé m¥izkové konstanté $d$, zmé\-fe\-nim dhlu $\varphi_k$ prislusSného
fadu maxima $k$"mi\-ze\-me podle vztahu (\ref{rce. b}) vypolitat vlnovou délku
svétla $\lambda$. JestliZe mFiZkovou konstantu $d$ nezname, mGZeme ji vypolitat,
zméfime-1i thel $\varphi_k$ pfislusSného maxima $k$~pri znamé vlnové délce
$\lambda$~podle vztahu

\begin{equation}

d = \frac{\lambda k}{\sin \varphi_k}.

\label{rce. c}

\end{equation}

Pro optickou mrizku vySetfovaného typu klesd intenzita ploSného svétla s
rostoucim fadem maxima, tzn. pro$lé svétlo je prevazné soustredéno do nultého
fadu maxima (obr. \ref{obr: intenzital}).

\begin{figure} [h]

\centering

\includegraphics[scale=1]{intenzita. jpg}

\caption[Intenzita ploZného svétla]{Intenzita ploSného svétla.}
\label{obr: intenzita}

\end{figure}

Dale je pro danou vlnovou délku svétla $\lambda$ rad maxima $k$ omezen podminkou
\begin{equation}

\frac{k \lambda}{d}= \sin \varphi_k => k \leq \frac{d}{\lambda}.
\label{rce. d}

\end{equation}

Optické mfiZky se zhotovuji rytim rovnobéZnjch vrypld do sklenéné desky nebo do
kovové vrstvy naparené na desku. Nyni se zhotovuji se ze specidlnich plastickych
materiald s naslednym nanesenim kovové vrstvy.

\begin{wrapfigure}{1}{9cm}

\centering

\includegraphics[scale=1]{goniometr. jpg}

\caption[Goniometr]{Goniometr.}

\label{obr. goniometr}

\end{wrapfigure}

Na méfeni dhlu se nejlastéji pouziva goniometr (obr. \ref{obr. goniometr}).
Sklada se z kolimatoru, da\-le\-ko\-hle\-du, stoleku a Ghlo\-m&r\-né stupnice.
Kolimator \underline{I.} je trubice, kterd md na jednom konci Stérbinu
\underline{$}~s ménitelnou $ifkou. Na druhém konci chromatickou spojnou




soustavu. St&rbina se nachdzi v ohniskové rovin& &ofky. Dalekohled
\underline{II.} mi& RamsdentGv - Gaussiv okuldr, ktery je opatfen nitkovym kiiZem.
Dalekohled se miZe otacet kolem svislé osy vedené stredem podstavce. Spolecné

s dalekohledem se otaceji dva noniusy \underline{N}, pomoci niZ se odelita
poloha dalekohledu na dhlomérné stupnici \underline{III.} goniometru. Ve stf¥edu
goniometru je stoleek, na ktery se upeviiuje optickd m¥iZka \underline{M}.
StoleCek se miZe otdclet kolem svislé osy i posunovat vertikdlnim smérem.
Umistime-1i pred Stérbinu kolimdtoru zdroj monochromatického svétla, vychazi
z"néj svazek rovnobéZnjch svételnych paprskl, ktery se zobrazuje v~ ohniskové
roviné objektivu dalekohledu. Soucasné s obrazem Stérbiny pozorujeme nitkovy
kriz. Prfed vlastnim mérenim je nutné spravné nastavit dalekohled, Kolimator a
optickou mrizku.

ho----- POSTUP MERENI-----
\section{Postup méfeni}
\subsection{Méfeni vlnové délky spektralnich &ar}

Vlnové délky spektralnich Car rtutové vybojky urcime obdobné. Tzn. postupné
nastavujeme nitkovy kriZ dalekohledu na jednotlivé spektralni cary

1. a 2. maxima vlevo i vpravo. Odecitame thel odchyleni. Namérené hodnoty
zpracujeme do tabulky. Vlnovou délku $\lambda$ jednotlivych spek\-tral\-nich
Car vypo&itame podle vztahu (\ref{rce. b}), kde mfiZkova konstanta $d$ je
odpovidajici hodnota z"pfedeSlého mé&feni a $\varphi_k$ je primérni hodnota
odpovidajicich uhld.

\newpage

h —---- NAMERENE HODNOTY-----
\section{Namé&fené hodnoty}
\subsection{Pro maximum prvniho ¥adu k=1}

\shorthandoff{-}

\begin{table} [h]

\caption[Vlnova délka $\lambda$ pro maximum prvniho Fadu]{Vlnova délka
$\lambda$ pro maximum prvniho #&adu.}

\centering

\begin{tabular}{lclllclclclclclcl}

\hline

& & \multicolumn{2}{c|}{vlevo} & \multicolumn{2}{c|}{vpravo} & & \\
\cline{3-63}

\raisebox{1l.5ex}[Opt]{$d$ [nm]} & \raisebox{1l.5ex}[Opt]{barva}l &
$\varphi_1$ [$~\circ$] & $\varphi_2$ [$~\circ$] & $\varphi_3$ [$~\circ$] &
$\varphi_4$ [$~\circ$] & \raisebox{1l.5ex}[Opt]{primér} &
\raisebox{1l.5ex}[Opt]{$\lambda$ [nm]} \\

\hline

& fialova & 29%~\circ$36’ & 29$~\circ$32’ & 29$~\circ$06’ & 29$~\circ$10’ &
298~\circ$21’> & 409 \\

\cline{2-83}

& modra & 32$~\circ$06°’ & 32$"\circ$10’ & 31$~\circ$39’ & 31$~\circ$36’ &
31$~\circ$52’ & 440 \\

\cline{2-8}

& tyrkysova & 36$~\circ$55’ & 37$"\circ$00’ & 36$~\circ$29’ & 36%~\circ$
33’ & 36$~\circ$44’ & 498\\

\cline{2-8}

\raisebox{1.5ex} [0pt] {1667} & zelend & 42$~\circ$00’ & 42$~\circ$03’ &
41$~\circ$20’ & 41$~\circ$15’ & 41$~\circ$39’ & 554 \\

\cline{2-8}




& Zlutd & 45$~\circ$10’ & 45%$~\circ$14’ & 44$~\circ$18’ & 44%~\circ$23’ &
44$~\circ$49’ & 587 \\

\cline{2-8%}

& Cervend & 46$~\circ$20’ & 46$~\circ$15’ & 45%~\circ$16’ & 45%~\circ$20’ &
45$~\circ$48’ & 597 \\

\hline

\end{tabular}

\label{tab. 1_rad}

\end{table}

\shorthandon{-}

\subsection{Pro maximum prvniho ¥adu k=2}

\shorthandoff{-}

\begin{table} [h]

\centering

\caption[Vlnova délka $\lambda$ pro maximum druhého #&du]{Vlnova délka
$\lambda$ pro maximum druhého *adu.}

\begin{tabular}{lclllclclclclclcl}

\hline

& & \multicolumn{2}{c|}{vlevo} & \multicolumn{2}{c|}{vpravo} & & \\
\cline{3-63}

\raisebox{1l.5ex}[Opt]{$d$ [nm]} & \raisebox{1l.5ex}[Opt]{barva}l &
$\varphi_1$ [$~\circ$] & $\varphi_2$ [$~\circ$] & $\varphi_3$ [$~\circ$] &
$\varphi_4$ [$~\circ$] & \raisebox{1l.5ex}[Opt]{primér} &
\raisebox{1l.5ex}[Opt]{$\lambda$ [nm]} \\

\hline

& fialova & 29%~\circ$36’ & 29$~\circ$32’ & 29$~\circ$06’ & 29$~\circ$10’ &
298~\circ$21’ & 409 \\

\cline{2-8%}

& modra & 32%~\circ$06’ & 32%3~\circ$10’ & 31$~\circ$39’ & 31$3~\circ$36’

& 31$~\circ$52’ & 440 \\

\cline{2-8}

& tyrkysova & 36$~\circ$55’ & 37$~\circ$00’ & 36$~\circ$29’ & 36%~\circ$
33’ & 36$~\circ$44’ & 498\\

\cline{2-83}

\raisebox{1.5ex} [0pt]{1667} & zelend & 423~\circ$00’ & 42%~\circ$03’ &
41$"\circ$20’ & 41$"\circ$15’ & 41$"\circ$39’ & 554 \\

\cline{2-8}

& zlutd & 45$~\circ$10’ & 458~ \circ$14’ & 44$~\circ$18’ & 44$~\circ$23’ &
44$~\circ$49’ & 587 \\

\cline{2-83}

& Cervenad & 463~\circ$20’ & 46%3~\circ$15’ & 45%~\circ$16’ & 453~ \circ$20’ &
45%~\circ$48’ & 597 \\

\hline

\end{tabular}

\label{tab. 2_rad}

\end{table}

\shorthandon{-}

/A DISKUSE-----
\section{Diskuse}

Z naméfenych hodnot (tab. \ref{tab. 1_rad}, \ref{tab. 2_rad}) a grafu
(obr. \ref{obr. vybojka_graf}) je vidét, Ze naméfené hodnoty odpovidaji, jak
v prvnim, tak i v druhém maximu. Jen méreni Cervené neodpovida, jeji vlnova




délka $\lambda$ se spiSe bliZi k~oranZové (621 nm).

ho----- ZAVER-----
\section{Zavér}

Vlnové délky $\lambda$ spektralnich ar pro prvni a druhé maximum.\\
\shorthandoff{-}

\begin{table} [h]

\centering

\caption[vlnova délka $\lambda$ pro 1. a 2. maximum]{vlinova délka $\lambda$
pro 1. a 2. maximum.}

\begin{tabular}{|p{3cm}iclclclr|}

\hline

\raisebox{-.5ex}{barva} & \raisebox{-.5ex}{$k_1$} & \raisebox{-.5ex}{$k_2%} &
\raisebox{-.5ex}{spetrometr} & \\[.7ex]

\hline

\rowcolor{magenta}

fialova & 408 & 409 & 407,3 & nm\\

\rowcolor{blue}

\textcolor{white}{modra} & \textcolor{white}{441} & \textcolor{white}{440} &
\textcolor{white}{437,6} & \textcolor{white}{nm}\\

\rowcolor{cyan}

tyrkysova & 499 & 498 & 493,6 & nm\\

\rowcolor{green}

zelend & 549 & 554 & 544,1 & nm\\

\rowcolor{yellow}

zluta & 586 & 587 & 574,5 & nm\\

\rowcolor{red}

dervend & 630 & 597 & 688,5 & nm\\

\hline

\end{tabular}

\label{tab. vlnova_delka}

\end{table}
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\section{Graf barevného spektra rtutové vybojky.}

\begin{figure} [h]
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\section{Maxima barevného spektra rtutové vjbojky. }

\begin{figure} [h]

\centering
\includegraphics[scale=.5]{vybojka-maxima. jpg}
\caption[Maxima] {Maxima.}
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A pfislo zase jaro. Slunicko svymi dlouhymi prstiky posimralo zem a pro-
ménilo studenou snéhovou perinu ve veliké louze. Ze zemé zacaly vykukovat
prvni kvitky, ptaci stébetali radosti a zvitatka, ktera v zimé spala, se pomalu
zacala probouzet...



Vd

Vypravéni pravé zacina. . .

,,Tuk, tuk,” slysel jezek, kdyz se protahoval po dlouhém zimnim spani. , Jezku,
spis?* zaSeptal nékdo pred domeckem. ,Nespim,“ zivl jezek. ,Kdo je to?
zeptal se jesté cely rozlamany.

,To jsme my, myska a kralik. Vstavej, jaro uz je tady,” ozval se znamy
hlas. Jezek se pomalu dosoural ke dverim, oteviit svym dvéma nejlepsim
kamaradiam, kralikovi a mySce.

,,Ahoj mygko, ahoj kraliku, pojdte dal, to jsem rad, Ze jste si na mé vzpo-
mnéli,* brebentil mezi zivanim. Byl po té letosni zimé jesté cely zmuchlany.

,Jasné, ze vzpomnéli, uz jsme se nemohli dockat, az roztaje snih a ty
se probudis,” fekla myska, kterda uz vplula do jezkova domecku. ,A jak jsi
hubenoucky!“ prohlizela si kamaréada. ,,Ty ale vypadas,* pridal se kralik, kdyz
vidél rozcuchaného a rozespalého jezka, na kterém pyzamo jen viselo. ,,No ale
my to ¢ekali,” nepustil pritele ke slovu, ,a pfinesli jsme ti snidani. Urc¢ité mas
hlad!“

,To tedy mam. Jako vlk,” pfiznal jezek a hned se pustil do jidla.

Myska s kralikem si sedli ke stolecku a oba na néj spustili: ,Musime ti
vypravét, co jsme v zimé zazili,“ kyval kralik usima. ,/To ti byla zima, jezku,*
svitorila myska. ,, Tolik snéhu, pani, to byla parada.”

Jezek se snazil poslouchat oba své kamarady najednou, az se z toho za-
kuckal.

Vis co, jezku, my té ted nechame v klidu najist a umyt a piijdeme za
tebou az odpoledne a budeme ti vSechno vypravét, navrhl kralik.

,Mag pravdu, kraliku,* pfidala se myska. ,Jezek jesté napiil spi, pfijdeme
pozdéji.”

A kdyz bylo slunicko nad kopcem, navstivili kamarada znovu. Jezek se
mezitim vykoupal, ucesal a prevlékl a moc mu to po tom zimnim odpocinku
slugelo.

,Tak jsme tady vitali se s kamaradem a zasedli ke stolu a k dobrému



caji, ktery pro né jezek prichystal.

,Tak povidejte, jak jste si uzili zimu?* vyzvidal netrpélivé jezek. ,Musite
mi v8echno vSecicko povypravét, kdyz jsem to prospal.”

Kralik s myskou se nenechali pobizet a dali se hned do dlouhého vypra-
véni.

Sotva jsi Sel spat,© zacal krélik, ,napadla spousta snéhu. Byla takova
zima, ze jsme si museli vzit rukavice a kulichy.”

LA kralikovi se do kulicha nevesly usi, chichotala se myska.

,Ale vesly,“ zlobil se krélik. ,Jen mi trochu ¢ouhaly ven.*

,Ale stejné si musel nechat od pavouka uplést novou ¢epici,”“ chechtala se
myska na celé kolo.

,Nech toho, mysko,“ mracil se kralik na svou kamaradku. ,,Ted vypravim
jezkovi o tom, jak jsme byli v zimé sankovat.“

NVypravej, vypravéj, Sskytala myska stale jesté smichy, ale uz kralika ne-
zlobila a nechala ho povidat.

A jak to tedy vlastné bylo?



Jak myska s kralikem sankovali. . .

Jednoho rana se kralik probudil zimou. Ttasl se, jen mu zuby cvakaly. ,,Ach
jo, musim zatopit, jinak budu mit rymu a prolezim v posteli cely tyden,*
vzdychal. Sice se mu z pod pefiny ani trochu nechtélo, ale zima uz byla
takova, Zze se premohl a vyStrachal se z postylky ven.

LPanil“ vykrikl kralik tzasem, kdyz uvidél okénkem, jak je vSechno ko-
lem bilé. | Tolik snéhu napadlo, to je nddhera,” priplacl nos na sklo a tplné
zapomnél na to, Ze ho zebou nohy, zada i usi. ,Musim rychle za myskou, udé-
lame snéhulédka, zaradoval se kralik, hodil na sebe kabat a ¢epici a pelasil ke
kamaradce. ,Mysko, mysko!“ volal uz z dalky. ,Pojd ven, honem, postavime
snéhuléka.”

Mysgka uz davno sedéla u okénka a divala se na tu bilou pefinu vSude
kolem. Kdyz uslysela kralika, jak hulaké na cely les, zaméavala mu. , Kraliku, ty
delas, jako bys vidél snih poprvé v zivoté. Bude ho prece spousta celou zimu!“
Ale nelenila, oblékla se a vybéhla pred chaloupku, aby pomohla kralikovi
postavit pofadného snéhuléka.

Kdyz byl snéhuldk hotovy, jesté nebylo ani poledne. ,Vis co, kraliku?“
napadlo mysku. ,Kdyz je dneska takovy krasny den, snih ndm kifupe pod
nohama, vezmeme si sanky a ptjdeme na kopec, co 1kas?

Jasné, mysko, prikyvoval krélik, ktery mél ze snéhové nadilky velikou
radost. ,,Ale nejdfiv si dame obéd,* mrkl na mysku. ,Na kopec se musime
poradné posilnit, chechtal se. Dali si tedy poradny talif polévky, po obédé
vzali sanky a vyrazili na kopec za lesem.

Na kopci uz se sankovalo jako o zavod! HemzZilo se to tam spoustou ve-
verek, z kopce na sanich svistély koroptve i nékolik bobri, ktefi byli spis
samotafi a mezi zvifatky je prilis casto vidst nebylo. ,Skoda, ze jezek spi,
vid mygko,”“ vzpomnél si kralik na kamarada. ,,Urcité by se mu sankovéani
taky libilo.”

,Jezkovi by byla zima, kraliku. A neboj, budeme mu vypravet,“ fekla

7



myska a uz se hnala na kopec mezi veverky.

Sankovali dlouho do vecera. Smali se a koulovali, Ze si viibec nevsimli, jak
rychle se stmiva. Zvitatka pomalu odchazela domi, az na kopci ztistal jen
kralik a myska.

,Néjak jsme se tu zapomnéli, mysko,“ rozhliZel se kralik kolem sebe a
divil se, kam vS8ichni zmizeli. ,Méli bychom taky pomalu vyrazit k domovu.”
Tak jesté naposledy sjeli kopec a vydali se do lesa. Zacalo vsak husté snézit,
snéhové vlocky studily kralika i mysku do ¢uméacki, ze se oba choulili do
svych Cepic a nedavali pozor na cestu.

,Kraliku, my jsme zabloudili,“ v§imla si myska, kdyz se po chvili rozhlédla
kolem. ,,Tady to viibec neznam.“

,Ja taky ne,” priznal kralik, ,néjak jsme sesli z cesty.”

Jejich stopy uz davno zapadaly snéhem, tak se ani nemohli vratit zpatky
na kopec, aby se vydali domii tou spravnou cestou. ,Co budeme délat, kra-
liku?* faukala myska. Kréalikovi taky zrovna do smichu nebylo, ale snazil se
mysku uklidnit. ,Neboj se, mysko, les neni tak veliky, abychom nenasli cestu
domii. Ale pro jistotu bychom méli nékoho zavolat, aby nam tekl, kudy se
dat.“ Oba se tedy dali do pofddného hulakani, aby je v té sné¢hové vanici
nékdo slysel. Chodili lesem stéle dokola, bloudili a volali: ,Hal666, je tu né-
kd6667“ ale nikdo se neozyval. ,Co budeme délat, kraliku?* zoufala si myska.

Ale nez stihl kralik mysce odpovédét, ozvalo se nad nimi cvrlikani. ,Co to
tady vyvadite? Budite cely les.“ Na stromé sedéla sykorka a zlobila se. ,My
zabloudili,” omlouval se krélik. ,Pomoz nam najit cestu domi.“ Sykorka ani
neodpovédéla a hned se rozletéla nad stromy. ,Ona ndm nepomuze, kraliku,”
strachovala se myska. ,,Uleti a my tu ztistaneme pfes noc.” Sykorka se vsak jen
letéla rozhlédnout nad stromy a za chvilicku byla zpatky. ,Pojdte za mnou,*
fekla jim. ,Odvedu vas na paloucek u lesa.“ Myska s kralikem pospichali za
sykorkou, které netrpélivé poletovala mezi stromy a neustale je popohanéla.
Sotva pletli nohama, kdyZ se pred nimi najednou objevil paloucek u lesa.
Byli skoro doma.

,Dékujeme, sykorko,” loucili se s novou kamaradkou a za odménu ji dali
do zobacku néco k snédku. ,Moc jsi nAm pomohla.”

, Lo nestoji za re¢,” stébetala sykorka a frnk, byla pry¢, nez se nadali. A
protoze uz bylo opravdu pozdé, kralik s myskou zalezli do svych postylek a
nechali si zdat samé krasné sny.



Jak veverce dosly orisky...

Byla zima, vSude bylo plno snéhu a pfes zavéje ani vidét nebylo. Myska se
rozhlizela kolem chaloupky, mréaz ji stipal do tvafi a snih se sypal a sypal
z oblohy jako z roztrhané pefiny. Slunicko se neukazovalo ani na chvilicku.
Zima byla letos delsi nez jindy a drivi, které myska s kralikem na podzim
nasbirali a nastipali, pomalu mizelo. Kdyz myska pfilozila do kamen, zjistila,
ze to bylo uz posledni polinko.

,Kraliku, uz nemam co hodit do kamen, volala myska na kamarada. ,,éim
jen vytopim domecek? Pojd se mnou do lesa, pfinesu si n&jaké dievo, nebo
tady docista zmrznu.“

,Ja uz taky skoro zadné nemam, mysko,” ozval se krélik. ,Vyrazime radéji
hned, dokud neni v lese tma.*

Oblékli se, nezapomnéli ¢epice, rukavice ani Saly a vydali se ven za praci.
Rozhlizeli se vSude kolem a hledali suché vétve a 8isky. Po pas se borili v
zévejich, ale neméli na vybranou. V nevytopenych domeccich by jistojisté
nastydli. A protoze snéhu bylo opravdu moc, museli jit az hluboko do lesa,
aby néjaké suché vétve viibec nasli.

Chodili lesem sem a tam a sklddali na hromadu kazdé dfivko, sem tam i
néjakou sisku, co z ni uz veverky vyzobaly vSechna seminka. Z téch nejdelsich
vétvi si udélali sanky, pékné na né vSechno naskladali a vydali se zpatky do
svych domecksii.

Ale co to...? Byli pravé v puli cesty, kdyz kralik uslySel néjaky plac.
,Mysko, slysis to taky?“ zeptal se kamaradky. ,Nékdo place.“ Ale myska ne-
méla tak velké u8i jako kralik a neslySela nic. ,,To se ti zd4, kraliku, to jen
fouka vitr. Pojd uz, at jsme brzy doma, musime ptilozit, aby nam v kamnech
nevyhaslo.“ Ale kralik se nenechal pfesvédcit a vydal se smérem, odkud se
ten plac nesl velkym kusem lesa az k nim. Myska jen pokré¢ila rameny a bro-
dila se snéhem za krélikem. A skutecné! Pod jednim stromem sedéla veverka
a usedavée plakala.



Veverko,” vykulil kralik o¢i na kamaradku. ,Co tady délas? A proc plé-
¢es?* Veverka pres slzy kralika skoro nevidéla.

,Co se ti stalo,“ pohladila myska veverku po zrzavém kozisku.

SKdyz ja, ja”“ skytala veverka, ,,ja uz nemam ofisky. Je dlouh& zima a
j& jsem si jich schovala malo, mam hlad, v8ude je jen snih a snih... a ja uz
nemam co jist,”“ fiiukala a utirala si slzicky.

,Tak neplac,” uklidioval ji kralik. ,Pomiizeme ti néjaké najit.“

,Kralik mé pravdu, veverko,” pridala se myska. ,N&jaké ofisky snad na-
jdeme, neboj se, prece té nenechame o hladu.“ A nez se veverka rozkoukala,
myska i kralik se pustili do dila. Kralik hrabal v zavéji, jen se za nim préasilo,
a myska se béhem chvilicky provrtala az k zelené travé. Oba hledali a hledali
a héazeli veverce ofisky, Sisky i seminka, kterd nasli. Veverka vSechno sbirala a
hroméadka zésob se pomalu zvétsovala. Za chvilku méla tolik vselijakych dob-
rot, ze je sotva unesla. ,Dékuju, mysko, dékuju kréliku,* volala na kamarady
a ani trosicku uz neplakala.

Kralik s myskou, celi promoceni z té spousty snéhu, pomohli veverce
vSechno odnést do skryse, kterou spolecné zaplnili skoro po okraj. Oba ale
byli tak zmrzli, Ze si museli dat u veverky horky c¢aj. A protoze byli myska
s kralikem i hodné unaveni, zabalila je veverka do teplé deky, nazula jim
chundelaté backurky a ulozila je ke spanku. Ohen sice v jejich chaloupkach
uplné vyhasl, ale spali krasné v teploucku a spokojené az do rana.

Réno, kdyz se vyspali pékné do rtizova, vydali se pro své nasbirané dievo,
které véera nechali v lese. Ale celou noc tolik snézilo, ze bylo vSechno docista
zasypané studenou bilou pefinou. Pravé tam, kde se ta pefina nejvic nadou-
vala, byly jejich sanky. ,,Co budeme délat, kraliku,” rozhlizela se myska, ale
kralik jen krc¢il rameny. Také se mu vibec nechtélo hrabat holymi packami. . .

Kdyz veverka vidéla nestastné kamarady, premyslela, jak by ted zase ona
vyzrala nad jejich smutkem. ,Nebojte se, véera jste mi pomohli najit orisky,
ja vam dneska pomuzu odhrabat vase dievo,” fekla a rozebéhla se na louku
u lesa.

Kralik s mySkou se na sebe jen nechépavé podivali. ,Kam bézela? ptali
se jeden druhého. Ale veverka byla za chvilicku zpatky. ,,Pujcila jsem si od
krtka lopatku,” volala na mysku s kralikem. ,Muzeme odhézet snih, a tak
najdeme sanky diiv,” tleskala radosti.

A kdy7z se to kone¢né podatrilo a veverka zrovna neméla co délat, nejdiive
ze vseho vratila lopaticku krtkovi, a potom doprovodila mysku s kralikem az
na jejich paloucek. Myska roztopila vychladla kamna, a nez se vSichni stacili
svléknout z hunatych kabatki, bylo v chaloupce krasné teplicko.
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I u mysky ted popijeli horky ¢aj a spolecné si jesté dlouho povidali.
Veverka méla nové dobroty na zbytek zimy, myska a kralik diivi do kamen a
vsichni uz védeéli, ze na dobré kamarady se vzdycky mohou spolehnout.
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